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EINE NEUE WELT SOLL GESCHAFFEN WERDEN 



Sie sind faszinierl • erleben Spannung und fesselnde Action. 
nutzen Strategie und Taktik • urn gegnerische (iebiete zu besiedeln. 
Sie erleben ein besonderes Abenteuer und nennen es... 

MEGALOMANIA 
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SCREEN SHOTS FROM AMIGA VERSION 
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LATTE GEHT NICHTS IEHH 



Ist es schon soweit? 1st ein ladenfrischer A500 ohne Plus heutzutage nur noch das. was ein 

„nackter" PC schon immer war - eine letzten Endes unvollstdndige Maschine, die erstmal tiichtig 

hochgeriistet werden mufi, ehe man in der Praxis wirklich etwas mil ihr anfangen kann? Fast 

scheint es so: Vorbei die Zeiten, als Speichererweitert4iig taid Zweitlaufwerk noch unter dem Begriff 

Luxus gehandelt wurden; wer heme nicht all das UND eine Festplatte besitzt, sieht bei vielen neuen 

Games schon ganz schon alt aits! 

Besonders als Abenteurer hat man mit einem Standard- SOOer denkbar schlechte Karten, die 

aktuellen Mega- Adventures von Sierra, Dynamix, Accolade oder Lucasfdm brechen mit einer 

solchen Diskettenflut iiber wis herein, dafi der Versuch, mit nur einem Laufwerk auszukommen, 

von Anfang an zum Scheitem vemrteilt ist (ohne Megabyte unter der Haube KANN man es erst gar 

nicht versuchen). Logische Folgerung: Eine Harddisk mufi her! Kein Problem, wir habenja eine. Die 

Frage ist nur, ob Ihr eine habt. . . 

Sollte das namlich nicht der Fall sein, stehen wir vor dem Problem, 

wie solche Games zukiinftig zu benoten sind Einerseits sind Un- 

mengen von Grafik and Sound ja einefeine Sache, anderer- 

seits ist es gar nicht so fein, warn die Halfte aller Leser 

nichts damit anfangen kann Was ist zu tun? Sind Zu- 

satznoten fur Festplattenbesitzer die Losung? Schreibt 

tins dock mal wie Ihr dariiber denkt. lest aufalle Falle 

wiser Harddisk-Special und wiinscht Euch in Gottes 

Namen eine Festplatte zu Weihnachten - wenigstens wis 

zuliebe! 

Wie sehr wir unter der Situation leiden, mogt Ihr an mei- 

nem personhchen Schicksal ermessen: UngliickUcherweise . 

ist Oskar namlich auf die Idee verfallen, dafi man das 

Thema ganz priichtig mit einer Glatze („ Platte ist Platte") 

illustrieren konnte. Bei den Kollegen fand der Gedanke 

denn audi viel Anklang (,,Schere! Schere!"), weshalb 

ich mich mit unbedecktem Haupt kawn noch in 

'die Redaktion wage. . . 

Ob bedeckt oder nicht, HAUPTsache ist je- 

denfalls, dafi Ihr viel Spafi beim Lesen und 

ein wunderschones Weihnachtsfest habt! 

Euer Michael 






i VIELFALTIG: Testberichte 
gH gibl's wie imnuT in alien 
T\ Far ben und Formen - etwa 
1 zum brandneuen , James 
Pond II", zum topaktuellen 
Eishockeygame „Face-Ofr* 
oder zum exklusiven C 
Krimi n Casc of Ihc Cai 
Condor". Vervielfal 
Euchaufdfe 
Seiten 16, 28 und 58 
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HAMMERHARfc 
Harddisk siehl die Zu 
duster aus - wie duster, 
f ahrt Ih r in der Story „Ohne 
! auf der Matte"./ 
groBes Special „ 
r Festplatten" un ' 
,Wdhnachts-Fest-Ph 
Wettbewerb" erhellen 
Finsternis! Wer auch 
i noch mitspielen . 



114 und II 



IWERT: Wer sein 

eihnachtsgeld schon ver- 
rafit bat, darf sich uber 
illigtes Spielvergnugen 
t ,,16 neuen Compila- 
is u freuen! Wo der Preis 
klich heifl ist, stent auf 



schon sein, 

:r strategischen Simt 
was werden will! 
aber auch aus „Far West" 
und M Centerbase" was' 
les geworden ist? Die 
wort gebcn Euch die 
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BLITZSCHNELL: Kaum 
hat die „ Amiga '91" in Koln 
ihre Tore geschlnssen, schon 
konnt Ihr cinen Bcricht von 
der Mcsse aller Messen le- 
sen! Und urn (uber) diesc 
Messe zu lesen, muflt Ihr auf 
keine Kanzcl, sondern aur 
die 
Seiten 66/67 






it.-* ■ 



SCHARF: 

Rollenspieler 
lange gewartet - 
Schwarze Auge" als Com- 
puterspiel. TopcxI 
tet der Joker die Gehc.. 
sc dieser Umsetzung! Zuckt 
das Schwert und hackt 
auf die 
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Das Schwarze Auge: 
Die Schicksalsklinge 
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Amiga '91 Koln 
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Ruhmeshalle 
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Preisausschreiben: 
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Weihnachts-Fest- 
Platten-Wettbewerb 

Computer-ABC 
Special: 
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16 neue Compilations 

Seitenhiebe 
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Brork-Comic 



92 



Know How 
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Kleinanzeigen 
Imprcssum 
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Rockus-Comic 112 



Postspiel: 
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Der Kicker-Cup 

Story: 
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Ohne Platte auf der Matte 

User-Club: 116 

Alles uber Festplatten 

Joker- Index 118 



Stromausfall: 
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1 Speed Circuit 
Britannia 




Coin Op 
Joker-Shop 


122 

124 


Vorschau 
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Inserenten 


126 


Bezugsquellen 
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Games im Test 



Abenteuer 
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Abandoned Places 
Case of Cautions 
Condor 

Lord of the Rings 
Hard Nova 
Shadow Sorcerer 
Starflight 2 78 

Suspicious Cargo 70 

Action 

Amnios 60 

Apidva 10 

Final Fight 34 

Last Ninja 3 77 

Pegasus 32 

Pit-Fighter / 18 
Super Space Invaders 76 

Under Pressure 46 

Geschicklichkeit 
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SCHWEINEGLT: Sowohl 
' ildya" als auch „Lotus 
>o Challenge 2'* sefzen 
ue MaBstabe! Wer wtssen 
will, wie das beste Bailer- 
spiel bzw. Autorennen fur 
den Amiga aussieht, blattert 
so schnell er kann auf die 
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James Pond II 
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Captain Planet 
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Titanic Blinky 
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Simulation 






Football Director II 
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Knights of the Sky 


64 




MiG-29M Super 
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Gleich 

i neue Prugelspiele ha- 

wir dlesen Monat im 

: f namllch „Pit-Fighter" 

„Fmal Fight". Ob bier 

[c Manner weiche Knie 

steht auf den 
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ZUKUNFTSWEISEND: 

Dm Abenteuer im All ha* 
ben wir diesmal fur Euch 
mfgetan, und zwar die PC- 
tmngen von tt Star- 
2" und „Hard Nova" 
das Klassik-Adven- 
^Suspicious Cargo**, 
o der Sternenflug lohnt, 
;cn Euch die 
ten 48, 70 und 78 
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Ehe er sich noch ernsthaft 
ubergangcn fuhlu wolten 
wir i j n st- r Mini-Inter* Be M 
diesmal (km Boll widmen* 
Der darf sich /war eigeni- 
lich eh in jedcm Editorial 
ausquatschcn, aber weil 
bald Weihnachlen ist . . . 
■ Das Wichiigsw zuersi Mi- 
%L wk steht'sjetzt aus mil 
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■ird das, ein Inier- 
Kdmervcriel- 



ABSOLUTE KATASTROPHE 

KATASTROPHE 

TOTAL ZUM VERGESSEN 

Zt'.M VERGESSEN 

MUSS NICHT SKIN 

NIX BESONDERES 

IN ORDNUNG 

SCHWER IN ORDNTNG 

ERSTE SAHNE 

MEGASTAKK 

HIT-Al'SBEl'TE 



/tins!/ 




inn nickt Gcnau 

kar /bidet man 

Kiirzt't unlet den 

Tests - ztihlsi du 

'tsiichlith den $amen Rig 

nur Geld? 

M: Wtirde ich gernc. abcrda 

ware ich vvohl nicht schf 

ange bcschaTtigi Ndn.es \s\ 

atsfichlich iihnlich wie bci 

skar - wenn ich nicht gcra- 

eigene Anikcl schreibe, 

rrarbeitc ich .lie der KOI* 

en. Als Chel'redaktcur 

ich jede L*in/clnc Zeile, 

s Bild, einfach allcs voni 

;l'i kenncn. Dasselbe gill 

natOrlich auch noch fur den 

PC Joker und die Sonderhef- 



te! Dann wollen noch Termi- 
nc vereinban wcrdep, Briefe 
geschrieben, Telcfonate ge- 
ffihrt. Anzeigenkunden be- 
ireut . , . 

?: Schon gut, wirglmiben 'sja, 
Apropos - miissen eigenilich 
wirklich so viele Anzeigen im 
Hefisein? 

M: Aber nein, wenn du zu- 
kunftig fur's halbc Gehali 
arbcitcst. die anderen KoIIe- 
gen nach/iehen.die Drucke- 
rci mil dem Prei> runlergeht. 
die Lithounstall und das 
Layout nur noch die Halfte 
wollen. dann konnen wir auf 
einige Anzeigen vcraichien. 
Imnicr vorausgeselzt. die 
Leser flatten nichls gegen 




iherenPreiscin- 



emenweii 
xuwenden. 

?; Im Ernsl. die Halfte von 
.meint'tn kiimmerUchen luthn? 
M. Vuurlich im Ernst! Wie 
bei iiistjedcrZeitsehriftoder 
Zeitung ist der reine Ver- 
kaufserlos nicht annahemd 
kostendeckend. 
?: Wie war's dann mil ein 
paar Anzeigen mehr und finer 
Gehaltserhohung? 

An dicser Sielle ging das 
Gesprach in Handgreiflich- 
kciten ilbcr, gottlob ohne 
schwerere Verletzungen. 
Und das so kurz vor Weih- 
nachlen! Wie friedlieh isi da- 
gegen unsere Teststatistik . . . 
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Maus-Ersatz 



Was ist das: Es funktioniert 
wie cine Maus, ist abcr kci- 
dc. Man streichelt cs mil dcr 
Hand, cs ist aber auch keinc 
Katze. Na? Klarer Fall, es 
isl ein Trackball! 

Der ^Ambair arbeitet op- 
toelectronisch (280 dpi) und 
hai drci Microsehaltcr, von 
denen aber amigatyptsch nur 
zwei bclegt sind. Angc- 
schlossen wird cr am Maus- 
port, wo er dann brav seine 
Diensie vcrrichtct, genau 
wie ein hcrkommlicher Na- 
ger Nur daB sich die alles- 
entscheidende Kugel nichi 
wie gewohnt auf der Unter- 
seiie befindct, sondern oben, 
damii man sie mil der Hand 
bin- und hcrbewegen kann. 
Das klappt crslaunlich gut, 
bci vielen Games isi diese 
Sleucrungsmclhode sogar 
die bessere - nichi umsonst 
sloBt man auch in dcr Spiel - 
hallcgelegeniiich auf Track- 
balls! 

Wer das Gerat seiner 
-preundin"* zu Weihnachten 
schenken will, brauchl 1 78.- 
DM und folgende Besiell- 
adresse; 

AHS 

Schirngasse 3-5 
6360 Friedherg 1 
Tek: 06031/61950 



Papier-Power 

Nachschub fur I^eseratten: 
„Amiga Game Power" von 
Carsten Borgmeicr und Rai- 
ner Babiel bringt Inhaltsbe- 
schreibungen, Los un gen. 
Tips, Tricks und Cheats zu 
iiber 80 aklucllen Spieten! 

Ganz recti t, hier handelt es 
sich lalsachlich um jenen 
Carsicn Borgmeier, den Ihr 
auch vom Joker her kenni! 
Und genau deshalb wollcn 
wir uns jeglichen bewer- 
lungsmaBigen Kommcniar 
zu seincm Buch vcrkneifen. 
sowas konnic allzu leichi 
falsch ausgclegi wcrdcn„. 
Nur soviet set gesagt Dcr 
Band isl im Sybex Verlag 
erschicneru hat 267 Sei(en t 
ctliche SW-Fotos und kann 
fur 24,80 DM im Buchhan- 
del ersianden werden. Falls 
sich jemand daruber wun- 
dcrn sollte, daB manche Ur- 
teile ctwas anders ausgefal- 
len sind als im Joker - das isl 
einfach der Unierschied zwi- 
schen der Meinung des cin- 
zelnen Testers und der An* 
sicht der gesamien Redak- 
lion - es hciBt ja nieht um- 
sonst RedukrionswiciV. 




Das wirdja 
immer lustiger. 



. . .was die Leute von Funny 
Software so alles veranstal- 
ten: Erst feiern sie einjiihri- 
ges Jubilaum (Gluckwunsch 
ubrigens!), dann Ziehen sie 
mit ihrem Versand- und ta- 
dengeschiift in groBere 
Raumlichkeiten um, und 
schlieBHch eroffnen sie auch 
noch eine neue Filiate in 
Freiburg! 

Damil auch ihre Kunden 
was zum I lichen ha ben, 
gibt's in dcr Stutlgarler Zcn- 
trale jctzi nichi bloB mehr 
Auswahl (ca. 3*500 Spiele 
plus jede nur erdenkliche 
Hardware vom Joystick bis 
zum kompleiten Amiga), 
sondern auch Testnuiglich- 
keiten fur alle Games - und 
das ist schlieBHch immer ei- 
ne lobliche Erwahnung wcrt! 
Wer sich hochslpersonlich 
ein Bild von dcr Sache ma- 
chen will; bilteschon, hier die 
Adressen; 

Hohe Wart Sir. 1, 7000 
Stuttgart-Fcuerbach 
SchreiberStr. 18, 7800 Frei- 
burg 




Luxus-Vogel 



Der alljahrtiche Weih- 
nachtsrummel tritt so lang- 
sam in die kritische Phase: 
In lelzter Sekundc wird vol- 
lig unnutzes Zeug gekauft. 
nur damit am Heiligen 
Abend wenigstens irjgetid- 
etwas unterm Baum Hegt. 
Hier batten wir etwas beson- 
ders Unnutzes..* 

...es sei denn. Ihr habt mal 
eben 17.000,- Marker zuviel 
in dcrTaschc. Weil, schon ist 
die Jukebox im Look eines 
halbiertcn Amischlittens ja 
allemal! Der Jiong Bird" 
kann mit modernsiem In- 
nenleben. 2 x 200 Watt Mu- 
sikpower und eincm Fas- 
sungsvermogen von 1 00 
CDs aufwartcn, fur iradi- 
tionsbewuBte Musikliebha- 
ber ist auch eine LP- Version 
erhalilich. Das Gerat gibfs 
im gut sortierten Automa- 
tcn-Fachhandel. nur die dur- 
stige Schonheit gehort leider 
nicht zum Lieferumfang! 
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Scil nunmchr bald achl Jahrcn scharcn 
sich Monat fur Monat mehr Leute uni 
cinen Spiclleiter, dcr sie anhand des 
DSA-Rcgclwcrks und dcr unzahtigcn 
Abenleucr-Module durch die Labyrint- 
he ihrer Fanlasie fuhrt. Pruktisch 
cbcnsolangc fragen sich die Fans der 
Rollenspicl-Scric aus dcm Hause 
Schmidt Spiele, wann dcnn nun cndlich 
cine Computerversion crschcinu Bitte, 
sagcn wir's ihnen halt Ab April '92 
plant Attic die Veroffenilichung von 
jahrlich mindcstcns zwci DSA-Gamcs 
fur den Amiga, 

Ja, Ihr habl richtig gelcscn: Das Abcn- 
teuer soil in Scric gehen! Bei der Li- 
zcnzvcrgabc hat man sich cin Bcispiel 
an SSI und ihren AD&D-Umselzungcn 
gcnunimen; dank den Mannen urn 
Guido Hcnkcl und Fantasy Produc- 
tions (den Designern dcr Originalvor- 
lagcn) stcht uns dcutschcr Rollenspicl- 
genuB nun gleich reihenweisc ins Haus. 
Da die Attic-Junes mit 



venture" bereils bewiesen haben, daB 
sic gule Rollcnspiclc fur den Computer 
produzicrcn konnen, und Fantasy Pro- 
ductions sich urn Dingc wic die Dialo- 
gs, Texte, Dungeons und naturlich die 
Story kummert, kann ja eigentlich 
nicht vicl schiefgehen. Sclbstverstand- 
lich werden allc Abcnteuer in der Welt 
Aventuricn handcln, jedoch sind es 
kcine Vcrsoftungen bcrcits bekannter 
DSA-Module - man will vielmehrdcn 
umgekchrten Weg gehen und die Ad- 
ventures zunachst am Computer, spa* 
terdann auch in Heftform hcrausbrin- 
gen. Wir durftcn jcdcnfalls fur Euch 
topexklusiveinen Blick aufdic Vorab- 
version des ersten Titels werfen*.. 
Da die Originaldesigncr mitarbcitcn, 
kann sich Das Schwarzc Auge am 
Computer schr vicl genauer an dcr 
Vorlagc oricnticrcn, als es bcispicls- 
weisc die SSI-Spiclc tun. Das macht sich 
bereits bci dcr hyperditTcrcn/ierten 



auf mehr als 13 Screens (!) uber die 
Biihne gehL Die Punktevertcilung auf 
die diversen Skills untcrlicgl dabei 
komplcxcn GcsctzmaBigkcitcn: jeder 
Charakter hat hier auch ein paar nega- 
tive Eigenschaften, die untrennbar mil 
den positiven verbunden sind - soil 
eine Figur z.B. mehr Gluck bckom- 
men, wird sic dadurch automatisch 
auch jahzornigcr! Zur Vcrgabc stchen 
neben dem Geschick im Umgang mit 
verschicdenen Waffen auch schongei* 
stigc Wcrtc wic Lescn, Schrcibcn, 
Schaizcn und sogarSingcn bereit (wic 
praktisch, so kann die Party in dcr 
nachstcn Kncipe mitgrolcn^.). Allein 
die Charaktererschaffung belegt schon 
cine ganzc Disk, dafflr win! man sich 
auch in den folgcndcn Abcnteuern 
nicht Von scincn Leuten trennen mus- 
sen. 

Wen die Oeburtswchen eincr solchcn 
Aktion abschrecken. dcr kann natur- 
lich auch auf cinen vorecfenieten Hel- 




dcnvcrcin zuruckgreifen, so oder so 
sind anlanglich immer sechs Figurcn 
mit von dcr Panic. Spater kann sieh 
dann cin NPC (Monster, Magicr oder 
sonstwas) dazugesellcn* dcr jcdoch 
uber den gesamtcn Spiclvcrlauf vom 
Rcchncr gesieuerl wird. AuBcrdcm 
wird cs zur Losung der Aufgabc dcs 
ofteren notwcndig sein, die Pany auf- 
/uspliticn - an Spicltiefc schcini's also 
nichl zu fchlcn. Apropos Aufgabe: Im 
erslcn Teil dcr uncndlichen DSA-Ge- 
sc hie hie muB in der Gcgcnd urn Thor- 
wal cin schicksalstrachliges Schwcrl 
gcfundcn werden; mchr diirfcn wir 
Euch dazu Icider noch nichl verra- 
lcn „. 

Was wir Euch hingegen sehr wohl 
verralcn durfen, i si . daB die Schicksals- 
klingc grafisch schon in dieser I'rQhen 
Phase cincn schr vielvcrsprcchcnden 
Eindruck machi. Die Dungeons wer- 
den stcls in der gewohnicn 3D-Per- 
* live a la .Dungeon Master* ec- 



zeigt, slrategische Karlen und Ahnli- 
ches sieht man in der Draufsichu Aus- 
cinandcrsctzungcn finden schlicBlich 
in isomcirischcm 3D wic bci -Cada- 
ver" stall, HiercrteiltmanseinenMan- 
nen zunachst einzeln die Befehle, die 
sic dann in ciner animiertcn Kampfsc- 
quenz ausfuhren. Aber cs kriegen nichl 
nur die Monster ihr Felt ab, auch 
Plauderlaschcn kommen zu ihrcm 
Recht: Mil einem ausgcfciltcn Dialog- 
system im Slil von ^Monkey Island" 
bestreitct man die Umerhallungen im 
Multiple Coicc Verfahren, wobei man 
allerlei verruckte und humorvolle Ant- 
women zu horen (bzw. zu lesen) be* 
kommL 

Auch wenn wir Euch zu diesem Zeil- 
punki uber die Story noch nidus verra- 
lcn durl'cn und ubcrdie Soundunlcnna- 
lung noch nichts verralcn konnen, so 
wollen wir den Vorberichi doch wenig- 
siens mil cin paar Info-Happehcn bc- 
schlicBcn, die ihrc ai 



Wirkung sicher nichl verfchlcn: Das 
ersie Abenteuer wird uberwicgend in 
dcr Oberwell statlfindcn. Dungeons 
sind nur vereinzeh zu durchwandern, 
Ihr werdet die Wahl zwischen 12 ver- 
schiedenen Helden-Typen haben, vom 
Sireuner uber Elfcn und Krieger bis bin 
zu Gauklcrn, Als Unterseheidungs- 
merkmal dicnt hicr nichl nur das Ge- 
schlccht, sondern bcispiclswcisc auch 
die KorpergroBe - und die ist wiedcr- 
um davon abhangig. in welchem Mo- 
nal und untcr wctchcr Goiiheit der 
jcwciligc Charakier gcboren wurde! 
Das Spiel wird sich strikl an die origi- 
nalen DSA-Rcgcln hahen und dar- 
ubcrhinaus(dank im richtigen Moment 
auftauchender Pop Up Boxen) cine nie 
gekannlc Entscheidungsvielfatt bietcn. 
Alles wciicrc dann im Tesibericht , . . 
(C. Borgmeicr) 




Kennt Ihr Kaiko, die deutsche Programmiertruppe mit dem 
japanischen Namen? Solltel Ihr eigentlich, denn bereits deren 
Erst lings work GEM" X war ein Erfolg auf ganzer Linie. Aber 
was die Jungs hier abgeliefert haben, ist nicht weniger als eine 
Sensation! 
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Feuern beschaftigl isl Von Mini- 
Mueken Qbcr Hornisscn bis bin zu 
Maulwurfen attackiert so ziemlich al- 
les, was man sich an Wiesengetier 
vorstellen kann. Im zweiten Level geht 
cs unier Wasser weitcr, hicr liefcn man 
Piranhas, Riescnkrabbcn und Wasser- 
schlangen heiBe Gcfechte, Die folgen- 
den drei Level sind nicht weniger urn- 
fang- und abwechslungsreich, in diver- 
sen Bonusstagcs lasscn sich auBerdem 
ohne Gcfahr fur Leib und Leben Zu- 
salzpunkte ergattern. 
Was sich hicr so irocken liest, muB man 
selbst gesehen bzw. gespielt haben: Nie 
zuvor gab es auBerhalb der Spiclhalle 
so groBe und bunte End- plus Zwi* 
schengegner. nie waren die Angriffs- 
formationen so phaniasievotl ausgeluf- 
lelt, nie waren Gags (der Screen steht 
Kopf. Gegncr muticren. unglaubliche 
Lichibrechungseffekie, etc.) so zahl- 
reich zu bcsiaunen. Da/u gcsellen sich 
eine ausgefeilte Steuerung, Parallax- 
Scrolling in Topqualilat sowie FX und 
Musikstucke vom Allerfeinsten. An- 
ders gesagc Apidya ist absolui konkur- 
renzlos!(ri) 



Was Neuabonnenien anhand eines 
Drci-Lcvcl*Dcmos schon vermuien 
durften, wird mil der Verkaufsversion 
zurGewiflheit Apidya ist DAS Action- 
game am Amiga! Die horizontal scrol- 
lende Mega-Ballerei degradiert noch 
den heifiestcn Konsolen-Knaller zum 
lauwarmen Spatzunder^. 
Dabei bieten die zwei Disks erstmal 
nur ein hochst durchschnittliches Intro, 
in dem eine ebenso uberflussige wie 
nichtssagende Vorgeschichte erzahli 
wird Abcr bcreits beim Optionsscrecn 
beginnen die Auglein zu glanzen: Hier 
laBt sich unteranderem der Schwierig- 
keitsgrad, die Anzahl der Leben (drei 
bis funf) und der verwendete Joystick 
einslellen, sollte also ein zweitcr Feu- 
erknopf vorhanden scin. kann erauch 
gcnulzt wcrden* Hat man sich schlieB- 
lich noch entschieden, ob man allein 
oder zu zweit (wahlweisc abwechselnd 
oder iin Team, wobei Spieler Nummer 
Zwo eincn Satellitcn steucrt) antreten 
will, gehfs ins eigentliche Spiel Und 
spatcstens hier falli jedem Action- 
Freak die Kinnlade in den SchoB! 
Gesieuert wird ausnahmsweise mal 
kein Raumer, sondcrn ein wehrhaftes 
Bienchcn. Mehrfach- bzw. MegaschuB 
hat das Baller-Insekt von Anfang an 



Der Amiga Joker meint: 

Apidya ist ganz einfach das derzeit 

beste BaUerspiel fur den Amiga! 
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cingebaut, durch Aufsammcln von 
Bluiensymbolcn laBt sich die Fcucr- 
kraft noch erheblich steigern - mit 
KreiselschuB, begrenzter Unvenvund- 
barkeit, Satellitcn bzw. Schutzdrohnen 
etc.. Die Waffenwahl kann man dabei 
selbcr ubcrnchmen oder dem Compu- 
ter iiberlassen. Letzteres ist ratsam, 
denn schon im ersten Level kommen 
die Gegncr deran hektisch und zahl- 
reich auf den Screen. daB man prak- 
tisch pausenlos mit Ausweichen und 



Apidya 

Grafik: 94* 

Sound: 92tf 

Handhabung: 9ltt 
Spielidee: 73* 

Daucrspaft: 89** 
PreWUblu ng: 90S 
Red. Urteil: 91% 
Variabel 

Prcis: ca. 89.- DM 
Hcrstellen Kaiko/Bluc Byic 
Genre: Action 

Spt'/ialilat: Im Practice-Mo- 
dus sind die Gegncr weniger 
aggressiv. und es gcht &chon 
nach dem Zwi^ehen- Monster 
in den nachsten Level High- 
scores werden (nalurlich) ge- 
speichert. 
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Ballerknaller Deluxe 
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ZEIT: 1800 

ORT: Planet Paradise, Orion Sektor 
PERIODE: Zeilalter der Expansion 
SITUATION: Forschungsschiff© 
entdecken neue Kontinenie 



Ihre Aufgabe: 

Als Befehlshaber uber mehrere 
Conquest adoren muss en Sie 
Schiffsflotten zur Entdeckung, 
Erforschung und Kolonisation 
ausrOsten und damit die neue 
Welt erobem. 

Seizen Sie die Segel und 
machen Sie sich auf den Weg zu 
neuen Ufern. Ihre Gouverneure 
slarten gewagte Erkundungs- 
missionen und kolonisieren 
fruchtbares Land- Sie bauen 
Siadie und legen HSfen an. Ihre 
Generate verleidigen die neu 
envorbenen Gebiete gegenuber 
Aggressoren oder planen selber 
einen siegreichen Eroberungs- 
feldzug. Ihre Admirale trans- 
portieren schwere Goldladungen 
zuruck in die Heimat Oder eskor- 
lieren Truppenlransporter auf 
dem Weg zu den Kolonlen. 
Schicken Sie Ihre Kriegsschitfe 
auf lohnende Kaperfahrten und 
bringen Sie fette Beute mi; nach 
Hause* Beweisen Sie in auf- 
regenden Land- und See- 
schlachlen Ihr taktisches Ge- 
schic'K. Werden Sie Vizekonig, 
erobern Sie die Well und Sie 
werden in die Geschichle von 
Paradise eingehen. In diesem 
auSergewdhnlichen Strategie- 
spiel stehen Ihnen alle Wege 
often,.. 






Amiga 500/1000/2000/3000 



PC (EGA und VGA) 



Einlge Features: 

* Topgrafik * 1 bis 4 Spieler * einfache Bedienung * komplett in Deutsch * starke Computergegner 

* Highscore Tabelle (Hall of Fame) * individual! einstellbare Schwierigkeitsgrade # zwei verschiedene 
Landkampfsysieme * ausgeklugeltes Wirtschaftssystem * exzellent simulierte Seegefechle * 



German Design Group. Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany. 





BOMICOServIceline 

Habcn Ste Fragcn zu Bomico Sptelen? 

Mochten Sie Tips zutn Spielablauf? 



Unsere Spielexperten helfen weKer! 

Mo-f r von 15.00 bis 18.00 Uhr. En Anruf geniigt! 

Tel.: 06107/62067 



Am Siidparfc 12 • 6092 Kelsterbach 



IHR SOFTWARE PARTNER 



Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto 



Bei Electronic Zoo schmort derzeit em „RoiIbraten" 
nach ungarischem Rezept in der Pfanne - sowas lockt 
natiirlich automatisch ausgehungerte Joker-Redakteure an! 
Wie die Wolfe haben wir uns iiber das neue 
Rollenspiel hergemacht und herzhaft zugebissen . . . 





Der Amiga Joker nicinl: 
Abandoned Places kann 
sich sehen lassen - oin 

*irundsolidcs Kullcn- 
spiel -Vcrgnflgcn! 
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Abandoned Places 



GmTta 67tt 

Siiund: K4', 

Ilandhaliunu: S6S 

S|niliJi . : 589 

PrtlVUtMung: 64% 
Red. Urieil: 75<i 
Fur FortgcMrhriltene 
Prefer ca. 94.- DM 
Herstellcr: Electronic Zoo 
<;enre: Ahemeuer 

Spozialitat: Vier Diskeiten 
und ah>ehaltbare Mu>ik. cine 
deutschsprachige Version 
soil folaen. 



Die Lcute von Kalynlhia leben seit 
Gcncnitionen friedlich vor sich hin. da 
sieht man es natiirlich gar nichi geme, 
wenn plotzlich allcrlci Monster die 
Gegend unsichcr machen. Also wird 
ein Magier-KongrcB cinberufen, wo 
man ubercin kommt, da8 ein paar 
Helden die Sache schon wieder ins Lot 
bringen werden. Gesagt, getan? 
Wow, cine derail ortginelle Himer- 
grundgeschichte will crstmal verdaut 
sein! Was soli's, suchen wir uns halt 
vier Spellcaster und Haudraufs aus der 
gebotenen Zwolfergruppe aus, Damit 
die „Fantastischcn Vier auch Rucken- 
deckung haben, versichert man sich 
der Untcrsiutzung einfluBreicher Krci- 
sc etwa der Priestet Je nachdem. wic 
die Wahl ausfallt, vcrlaufl das Game 
anders, denn ehe es ans Eingemachle 
gehi, muB unser Helden-Quartett fur 
die Sponsoren alleriei Klein-Quests cr- 
Icdigcn. Auch aufdie Unterhaltungen 
(per Multiple Choce) haben die Hinter- 
manner EinfluB, falls der Ansprcch- 
parlner namlich ein Huhnchen mil dem 
betreffenden Verein zu rupfen hat, 
wirkt sich das ncgaiiv auf seine Ge- 
sprachsbcrcilschaft aus- Irgendwie 
VCT5t&ndficb„. 

In den Stadten retst man dann a la 
J^egend of Facrghaii" 4 per MauskliiA 
von Location zu Location, in der Wil- 
derness flber eine hiibsehc Landkarte 
(Vogelpcrspektivc), und in den Dun* 
gcoos per pedes durch 3D-Kavernen* 
Von verschlammten Labyrinihcn bis 
hin zur durchgestyken Nobcl-Umge- 
bung hat das Spiel zwdlf verschiedene 
Outfits im Angebot. ailesamt nicht 
umwerfend, aber immerhin, Rundum 
gclungen hingegen die Heldenportrats; 
Wenn die Hitpoinls mal sinken, schau- 
en die Jungs zicmltch ramponiert aus 
der Wasche. Und das kann leicht pas- 
sieren, schlcichen doch gleich 80 ani- 
mierte und schon aus der Feme sicht- 
■»are Monstertypen duictfs Spiel Wie 
UL daB die Iconstcucrung und das 
vtark an ^Eye of the Beholder orien- 
ticne Kampfsystem uberjeden Zweifel 
erhaben sind! Spells muB man bei 
Magicra lemen oder in den Kellern 
fin den, gecustet werden sie durch 
NJniplcn Kliek von einer Scroll-Lisle. 
Bei den Ratseln hat erncut ^Dungeon 
Master Pate gestanden - ein ver- 
schachtehes System geschlossener Tu- 
rcn erlaubt nur dann weitere Fort- 
sehriue. wenn zuvor der passendc 
Schlusscl, Rebel oder Druekknopf ge- 
funden wurde. Gan/Jich eigensiandig 
kommt schlieBlich der Sound dahen 
vieltaliigc und wundcrschone Musik- 
stucke, wohin man auch lauseht 
OK. die ungarischen Programmiercr 
haben sich kraftig bei der Konkuirenz 
bedicnl, aber gut geklaut isi ja be- 
kanntlich schon halb gewonnen, Wir 
sehen also keinen Grand, warum Ihr 
Euch nichi auch in Abandoned Places 
verbeiBen solltet - guten Appetii! gn> 



- DIE JAGD DER POLIZISTEN ! 




V/IMK3 




«ta 



POUCE 



-"* 
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Zu gerne hatten wir Euch schon in der let/ten Ausgabe einen Test prasentiert, aber 
Gremlins Programmierteam Magnetic Fields wollte erst alle Details im Spiel haben - 
und recht hatten sie! 



Der Amiga Joker mcint: 

Lotus Turbo Challenge 2 ist bril- 

lani rasant - cines der besten 

Spiclc des Jahres! 



Obwohl sich der neuc Lotus spiclcrisch 
an bcwahrtcn Mustern oricntiert, wur- 
den technisch diesmal wirklich alle 
Register gezogen. Das maeht sich 



[himbhHli] 



Sound ohnc Umwege ins Tanzbein 
geht SolchermaBen beschwingl Icgt 
der Pilot in einem Auswahlmcnu die 
Stcucnmgsmethode fesi, wahll zwi- 
schen Gangschaltung und Automalik 
und Cfllschcidct, ob cr alleine, zu zweit 
oder via Datalink gegen bis zu drei 
weitcre Fahrcr(sogarST-Rascrdurfen 
sich ankoppeln!) antreten mag. Als 
nachstcs crschcint cine streckenspczi- 



Noch mehr Gas, noch mehr SpaB! 



fischc Zwischcngrafik. und schon 
kann's losgehen... 

Die Hatz beginnt noch recht gcniutlich 
auf cincr von Baumen und Felsen um- 
saumtcn (hiigcligcn) LandMraBe. dann 
ist cine nachtlichc Stadtrundfahn mit 
zahlrcichcn Untcrfiihrungcn an der 



bei Naeht und Ncbel tauchen die ande- 
ren Fahrzcuge nur schemenhaft vor 
einem auf, auf Schnec wird's rutschig, 
und der Zoom-Effcki der hubschen 
3D-Grafik ist schlicht und ergreifend 
sensaiioncIL Bcsondcrs spcktakular ist 
cin Level, der durch Blitz und Donner 
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strcssigc Ncbelfahrtcn. cine sandigc 
Wiisle sowie bclcbie Strccken mit Ge- 
genvcrkchr und vogar Kreu/ungcn, Je- 
dcrderacht Kurse isl nochnmls in acht 
Teilabsehniltc aulgcsplitict; nur wer 
innerhulb des Zeitlimits den nttehsten 
Checkpoint crrricht, bleibt im Rcnncn. 
1 ur Drumulik sorgt das hoehst realisti- 
ichc Feature, daB der Wagcn nach 
Ablauf der Zeit noch ausrollt - wcr mal 
die letztcn Meter gerade noch ge- 
sehaffl hat, weiB erst wirklich* wic 
spannend so cine Bildschirm-Raserei 
sein kann! 

Freilich. daB einem andcre Autos das 
Leben schwer machen und Beriihrun- 
gen mit Hindcrnisscn wcrtvolle Zeit 
kosten, ist bei jedem x-beliebigen 
Rennspiel so, aber die zweite Lotus- 
Challenge zelebriert Altbekanntes hall 
in Pcrfektion: Dust man durch Wasser- 
pfDizcn, dann spritzen die Fontanen, 



th; 



und SoundefTcktc so wirklichkeitsnah, 
daB man am liebsten einen Regen- 
schirm uberden Monitor spannenwur- 
dc. Ncin, an optischen und akustischen 
Hohepunkten (vicl, vicl Musik) 
herrscht hier nun wahrhaftig kcin 
Mangel 

Die exquisite Steuerung und den Split- 
screen fOr simultanes Rennvcrgniigen 
hat man vom Vorganger ubernommen, 
wobci Solo-Driver jetzl endlich den 
vollen Bildschirm fur sich alleine ha* 
ben. Zwar sind die tollcn Boxcnslops 
nun nicht mehr auf jeder Strecke zu 
finden, aber letzten Endes stort das 
cbensowenig wte der gewohnte Ein- 
hcitslook der Fcindfahrzeugc. Mag 
Lotus Turbo Challenge 2 auch mehr 
ein Update denn ein viillig ncucs Pro- 
gramm scin - das beste Amiga-Rennen 
alter Zeiten ist es so oder so! 
(C, Borgmeier) 
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Lotus Turbo Challenge 2 



Grafik: 
Sound: 
Handhabunu: 
Spiel idee: 
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88% 
87*5 
88% 
61% 
89« 



Prcis U-isiunj;: M 
Red. t'rtcil: 88% 

Fur i i'!i^i v, lirild lie 
Preisca. 84.- DM 
Hersleller: Gremlin 
Genre: S|K)tl 

Spc/ialiiaU l ; ■ ■ ■- Highscoreli- 
stc ist voihanden. und es gibt 
PaBwoner zur Anwahl der 
SirceKen. 






Unserem nummer eins spiel "Monchesfer Untied Europe" folgt ein neuer Kir. Krisalis prosenfiert "Face Off Ice Hockey". 
Besonderheiten des spiels: 

Monagement-oprion fur vier spieler. Ersatzspieler ( animation 1 meg Amigo ). Der name des puckfuhrenden spielers wird ongezeigt. 
Action auf dem gonzen bildschirm. Strofbank. khiedsrichter obschahbar. 30 verschiedene lander mil floggen und monagem. Funf 
schwierigkeitsstufen. Wiederhotfunktion der action-szenen. Loden und sichern des spiets. Unrerharfungssequenz vor dem spiel. Eigener 
mannschafrsorzt. Ubersichr der starken und schwaehen der einzelnen spieler. Monnschafrsrroining in drei disziplinen. Sprach ( Atari 5T ). 
Taktikwahl ( sie konnen ouch unfair spielen! ). Kompf. Mannschoftsstonsriken. Eismorkierungen ( Amigo ). Nur aoion-modus ( basierend 
auf der spielidee von "Manchester United Europe" ). Nur monagemenr funktion oder action und management spielbar. 




Ic Katastrophe aller Katastrophen stent unmittelbar bevor: Der verbrechensche Dr. 
Maybe will in 48 Stunden die Spielzeugfabrik des Weihnachtsmanns in die I.uf't 
sprengen! Eine verzweifelte Situation, ein unfaftbarer Anschlag auf den Weltfrieden - 

Pond! 
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JAMES POND II 

CODENAME ROBOCOD 





Fflcendcr Fisrti. 



5dm ing die Flown, James! 





Der \ mijja Joker meinl: 




Mil James Pond fiihlen 


sich 


Pla 


ttform-Agenten wohl wie 
Fiseh im Was&er! 


ein 



a ware allerdings noch ein klcincs 
Problem zu losem Unser schuppiger 
Topagent bevorzugt bekanmlich das 
nasse Element, abcr die Spielzeugfab- 
rik befindet sich leidcr nichl unter 
Wasscr, sondern am NordpoL Dcsbalb 
wurdc cxira ein Anzug angefertigu in 
dem James standig von Frischwasser 
umspult wird, Aber das Teil hat noch 
eine hochst bemerkenswerte Eigcn* 
schaft , „ . 

Wenn man namlich auf den Fcuer- 
knopf drucki, fangt Mister Pond nichl 
ctwa zu ballcrn an, sondern streckt 
sich... beginnt richiig zu wachscn... 
das hort ubcrhaupt nichl mchr auf - 
zweimal die komplcttc Serccnhohc 
schafft er locker! Das croffncl vdllig 
neue Perspcktiven fflr ein Pluuform- 
Spiel, denn das Won *uncrrcichbar 
kann man hicr gcirost aus sdncm 
Wonschaiz stretchea Da ein verlfin- 
gener Pond ein rclativ wchrloscr Pond 
ist, isi wahrend der Streckphase erhoh- 
te Vorsicht geboten. Ansonsten kann 
sich der Geheimfisch aber ganz gut 
vcrtcidigen, indem er seincn Widcrsa- 
chern auf den Kopf hupfi. Standard* 
feinde wic Schlangen oder Spielkar- 
len-Rahen geben bereils nach ein, zwei 
Hopsern auf. bei den dicken Brummem 
(z*B. einem ricsigen Teddybar) darf 
man sich dagegen fast die FuBflossen 
plairhflpfen, bis sie sich endlich in 



Wohlgefallen auflosca. Im ubrigen ist 
James vomehmlich mil dem Unschad- 
lichmachen der in der Fabrik verteihen 
Sprengsatze (geschickt als Pinguine 
gctarni!) und dem Einsammeln von 
Bonusgegcnstandcn bcschafligt. In 
manchen der neun Level findct er auch 
nutzlichc Extras wie ein Flugzeug oder 
ein paar Flugel - beide sind naiurlich 
zum Fliegen gedacht. 
Auch sonst haben die teilwctsc sogar 
anw5hlbaren Abschnitte so einiges zu 
bietcn: Allc sind sehr abwcchslungs* 
reich gcstaltel und enthaltcn recht net- 
te Details, z~B. bewegliche Plattfor- 
men, Bonusraume, Regenschirme, die 
sich als Fallschirme zweckentfremden 
la&sen, und einiges mchr Die comic- 
artige und bestens animierle Grafik isi 
wieder genauso gclungen wie beim 
crsten Teil (dasselbe gilt fur die Joy- 
s(ickstcucrung). bloB bei Vcrtikalbe- 
wegungen ist ein dczentes Ruckcln im 
Scrolling zu vcrzcichncn. Und noch 
zwei klcinc Schonhciisfehlcn Zum ei- 
nen bcslchi der Sound aus nervtoicnder 
Jahrmarktsmusik und durehschniitli- 
chen Effcktcn, zum andcren durften 
allc Plaltformhasen mil den anfangli- 
chen drei 1 chen schon schr wcit kom- 
men - dcrSchwicrigkcitsgrad isi recht 
nicdrig, vidlcicht sogar etwas zu nied- 

rig- 

Damit wollcn wir Millenniums hin- 
rciBcndcn Ticfscc-Agenlcn aber be- 
siimmt nichl schlcchi machen. gan* im 
Gcgentcil: James Pond II kann es 
locker mil den viclgepricsencn Plall- 
formspielchen von der Konsolen-Froni 
aufnehmen! (C. Borameicr) 
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James Pond II 

Crank: Mr, 

Sound: 50<i 

llnudhahuiig: 765 
Spielidee: 66ft 

DauerspaH: 68ft 
PrcisyLeistune: 65% 
Red. Urteil: 72ft 
Fur Anfangtr 
Preis: cu. 84.- DM 
Hersldkr: Millennium 
Genre; Gcbchicklichkcit 

Spezialitat: Feuer und Stick 
| naehumen/eiglticfcrgclege- 
ne Ptauformcru die Highsco* 
res werden mehi ecsaved- 
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BQNJCO 

AmNml|Mik I* 

MM KcWrtwh 

V hi ifllulic Autumn iiui 

ffigen Rttripoiio 




I I.iIvm Sic I i.iticn Ju Uoiiiko 
SpftcltfA? MiVhu-nNic hpwtim 
Spicl.ibljul* I 'iwu- Spiel 

njvitCT lichen ttfiieif 
Ma 1 1 mn I* WW* isim 
I'hr I m Amul gcflllgl 
Id :Uh|ir/hSin7 
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Iii Hit Spklhallc IcMc die 
IlinUThnf-Sehlagerci von 
Hirer bceindruckenden l)i- 
gi-Optik, spielerisch war 
der Gassenhauer von jeher 
ucntg berauschend. Am 
Amiga sind die Prugelkna- 
lien /war auch digitalisiert, 
abcr sonst... 

Dcr Drci-Spiclcr-Tcummo- 
dus des Automuien ist hier 
naliirlich nicht zu linden, im- 
mcrhin durfen sich jedoch 
zwei Amigianer einen 
Kampfstil aussuchen, urn 
dann leils mil-, teils gegen- 
einandcr anzuireien (natur* 
lich kann auch solo gckloppl 
werden)* Ob man nun mil 
cincm Catcher. Karateka 
oder Kickboxer in die Arena 
tritt.jederhal neben den iih- 
lichen Sprungcn und Triucn 
ein paar ganz spezielle Teeh- 
niken auf Lager: Da werden 
Said geschlagen. Kopfe ge- 
ireten oder Bud) 1 slams angc- 
setztt bis das Blm spritzt, 
zusatzlich dienen herumlie- 




gende Tonnen, Shurikcns 
oder Motorriider als Wurf* 
geschoBe. Bei dieser Wa£ 
fcnvielfalt helfen den aehi 
Computergegnern auch ihre 
verschiedenen Kampftakti- 
ken nicht vieL mil vier Leben 
uud drei Continues isl das 
Came flou durehgespielL 
Zw i^chen runden sowie ein 
Zeil- h/w. BrulalilaLsbonus 
fur besonders sehnelle Nic- 
dermache sorgen fur Punkte. 
die grobkornigen. farbar- 
men und schwaeh animicr- 
len Spriies jedoch keines- 



wegs fur Begetsterung, Nur 
die flollen Zooms in die 
Bildschirmtiefe wissen zu 
gelallen. die Hintcrgrunde 
wirken hmgegen noeh lang- 
weiliger als das Intro. Auch 
die Musik talli kaum aus 
dem Rahmen, die FX be- 
schranken sich auf laues 
KampfgeschreL Rundum 
gelungen ist allein die Stick- 
Sieuerung, mil der man je- 
der/eil gcziche Schlage an* 
bringen kann. 

Fur kurzfristigen Priigcl- 
spaB isl Pil- Fighlcr also allc- 



Stehend KO? 



PIT FIGHTER 



uial gut. abcr sobald die 
Gegner abgezockt sind. 
wandert die Disk halt schnell 
in die wohherdieme Verges- 
<enhciL (rl> 




Pit-Fighter 

Crank: 48% 

Sound: 51^ 

Handhahung: 75% 
Spielidec: 37$ 

DauvntpaB: 43% 
Preis;Leirfung : 4(Ki 
Red. Urteil: 48% 
Fur \iii;!ii^ji 
Prcfc ex 89.- DM 
Ilcrstcller: Domark 
Genre: Sport 

Spczialital: Highscorcs wer- 
den nichl gcspcichcrt. Pause* 
und Escapc-Funktion. 




KICK OFF 2- RETURN TO EUROPE 



Der Nachschub rollt 



Ilahl Ihr noch ein hifichen 
Geld in der Ycreinskassc fib- 
rig? Inimer raus draft, An- 
cos neueste Zusat/disk /uni 
Soecer-Suchtgame Nft I ko- 
stel lediglich schlappe 25 
Marker! Fur dicsen geradt-- 
/u lacherlichen Betrag lie- 
konimt man talsachlich eine 
\v undersell one, snrgfaltig 
verpackte, cin/elne Amiga* 
Diskette... 

Obendrein ist noch eine An- 
leitung mit dabei, tja. und auf 
der Disk ist sogar was drauf 
- bloB leider nichl .Kick Off 
3**. Das wiire schon eher was 
gewesen, abcr Anco will die 
FuBball-Junkics anschci- 
nend noch eine Weile hin- 
halten und futteri sie solange 
mit allerlei Erganzungen 
und ZusStZClL Argerlieh ist 
das schon irgendwie. vor al- 



ien da es das letzie Mai bei 
„Winning Tactics* nur eine 
Handvoll Taktiken fur's 
Geld gab und die Riickkehr 
nach Europa kaum mehr zu 
bielen hat, 

Wozu sollen wir also dies- 
mal unser Sparschwein zur 
Schlaclithank schleppen? 
Nun. Mall in Jet normalcn 
Liga oder bei der Wcltmei- 



sierschaft mitzukicken. 
kann man sich hier an UEFA 
Cup. Ruropa Cup oder dem 
Weitbewerb dcr Pokalsieger 
bctciligen. Das war's dann 
auch schon so ziemlich. 
wenn man mal davon ah- 
statlt, daB der heriihmi-be- 

rilchtigic Optioncn-WaW 

kniflig durchforslcl wurdc. 
I a eihi jei/t /war insgesamt 
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weniger Auswahlmoglich- 
keilen, das Programm isl da- 
durch aber auch ubcrsichtli- 
cher geworden, Neu ist in 
ersier Linie, daB samtliche 
Mannschaften nun auch bei 
cincm Einzclspicl /ur Verfu- 
gung siehen und daB es nur 
mehr einen einheillichen 
Easy-Modus fur das ganze 
Spiel (oder auch bloB den 
Torhuter) gibt. AuDerdem 
wurden bei der Action auf 
dem Rasen einige Detailver- 
besserungen vorgenommen 
bzw, von andcren Zusatz- 
disks ubernommen, was die 
Angelegenhcit vielleichi urn 
einen Tick spielharcr macht 
als ZUVOK Nichts gclan hat 
sich dagegen in punkto In- 
stallation: Nach wic vor 
heifil es, ersi (Disk-)wcch- 
seln, dann spielen... (mml 
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< BIG BUSINESS 

Big Business 1st eine humorvallo UntarnahmenMimuta- 
tion mil eindeutig splelerischem Charaktar. Solon Sie 
Ihr eigener Chef! Ent&choidon Slo solbtt uber dan 
Etat fur Werbung, Forschung. Inveslilionon usw. Ra- 
non Se selbsl die gunstigston Produklionsbedingun- 
gen. warden Sta tatlg gagon IndustriespJone utw t 
Horvorragande, 2 J. anlmierte Grafik im ComloStH. 
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JOHN YOUNG 

p3 I Krlegsscfiitf-Slmu. 
^^* tation Lm persischai 
GoHimJahreigg5. 
Kontrontsbonen 
zwischen Iran, Irak 
und den USA. Kon- 

pr- -~?m voischutz, U-Boot- 

fyfel^uiX Jt8d - Rug^Bug- 
P s P ecfal l]Angflffe 4 Abschua 

A( =ditiOfV/von Tankarn. ON 

punt* ormen und 

Kriagsschiflen. 



w£* 



AMtQA, A!*riST 53.55 
PC U * 5 f Z5 79.95 



MAILORDER 

Bnfach Poslfcarte an: 
MAGIC BYTES 
Verlag R. KleinegrSber 
Postfach 2144 C 
D-4830 Gutersloh 1 

Odor 24-Stunden-Teleionhne 

05241-34861 

{Veriand par Nachnahme + 
5,-DM Versandkoston. AD 

50.-DM varaanakostenlraL 
Um:au5ehgarant.e Kosten- 
Iraie Eraatzlieferung; brtte 
innerhalb 8 Tagan fre) zu- 
rucksenden). 
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Kind of Magic 3 

Bne brandnaua S u- 
per-Sprelesarnmlung 
mil vler arstkiassigen 
Spielen. 

NORTH SEA INFERNO;] 
Terroristen haben auf 
einer Boh rinse I eine 
Atombombe gelegt 
CYBER WORLD; Du 
Dial barufen, in einar 
dualeren Zukunfta- 
walt Verrater zu jagen* 
DOMINATION: Erobern 
Sie das Hauptquartior 
jlhresGegnorsmiM 
Kampfrobotern* 
I BLUE ANGEL 69: 
! Bezaubemde Engei 
lluhren Sie durch das 
j Labyrinth Ihrer Geiuftle, 

Big Bufiiness 
AMIGA 



s - ni 



NEU 



*r2* 



*** 



r*s 




AUGA.A!*lST 60,05 

C64 Dtth »JH 

PC 3,5 » 5.23 n*.05 



|neuJ 



'AMIGA 4 
JOKER 

HIT, 



oV^ 



AXM3A. A!tfl ST 69.05 

CG4D*t 29,G5 

0:-*C«i T9.&5- 

PC 3.5 * 5.25 T9.B5 



THE SECOND WORLD 

Ersttdassiges und aufwandiges 
Strateg iespiel urn M ach t . Wirt- 
schatt und Polftik in der ZukunfL 
lm Jahre 2030braeh der Kontakt 
zuden SiedlarneinesPlanatanab 
undDumuBtdasSiedfervolkin 
der Behauplung gegan fremda 
Machte wirttchaftlich und polltisch 

ftfiran 



Alia 

Preisangaben 

in DM 



DINOWARS 

Intaraktivas Strategie* und 
Arcadegame mrt sprtzonmaBig 
animiarten Acbooszenan und 
ainef animiarten Dinosauriar- 
Enzyklopadie KampfderGt- 
gantan um etn gekidnappies 
Saurier-Ei in einer tollen ur* 
zeitlichen LandschafL Die 
Acttonszenen konnen jeder- 
zeit aufgerulen warden. 




The Second World I 
AMIGA * 
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Kind ol Magic 3 
(ZaNodhSsa 
(nftrr^o) AMIGA 



U^S- John Young 
AMIGA 
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^^f Der Geburtstags-Trubel 

hat sich gelegt, besinnlichcr 
Weihnachtsfrieden ist eingekehrt. 
Und dan 1 1 kummt plotzlich Ihr mit 
Euren Briefcn und wagt es, gelegentlich 
sogar Kritik zu iiben - da bleibt eincm 
ja glatt der Lebkuchen im Hals stecken! 
Gut, wenn Ihr schon nicht wiBt, was sich 

um diese Jahreszeit gehort, dann konnen 
wir auch das Gliihschwein rauslassen • . . 




Wurstsalat 

Ich, geborenes Wurstchen, 
will jetzt auch mal meinen 
suB-schleimigen bis mittel- 
scharfen Scnf zu cinigen 
Dingen dazugcbcn; 

1. Nachlraglich noch her/li- 
chen Cliickwunsch zum 2. 
Gebunstag! Ihr seid einfach 
herrlich{schleim)! Abgrund- 
lief goitlich (schlabber- 
irief)! 

2. Genug geschlabbert. ich 
habc namlich auch cine Be- 
schwerde vorzubringen. Ich 
verstehe ja, daB Ihr wahr- 
schcinlich vicl Post be- 
kommu aber fur cine Mark 
Riickporto kann man doch 
was erwanen! Ich finde, fur 
cine Deutschmaus konntet 
Ihr ruhig mehr schreiben als 
gerade mal fufif* sechs Zei- 
len - war zumindesl bci mir 

MV 

3. Jci/t muB ich Dampf ab- 
lasscn: PC Joker (arrgghh!!). 
Okay, okay, wenn der Ami- 
ga Joker so bleibu wie er 
war... ah T isumacht mir das 
uuuiiberhaupl nix. Soltcn die 
PC User doch auch ihren 



Joker haben. ABER: Ich 
schatze mal so, der PC Joker 
kostel ja auch was! Das Hr- 
gebnis: Weniger Ausgaben, 
nichi auf der Amiga 91 
Koln, nicht dies, nicht je- 
ncs... 

A. Neuer Look? Ja. wo isser 
denn? Am Cover und in den 
Charts? War's das? 

5. Mir tranen jedesmal die 
Augen, wril die n Toial zum 
Vergesscn"-Fratze derma- 
Ben bescheuert aussieht 
(tschuldigung), Machi doch 
was anderes! 

6. Noch eine Frage, die mir 
sehr wiehtig ist: Lohnen sich 
Fcsiplauen fur den A500? 
Wclchc? Prets? Einbau? 
Nutzen? Warum iibrigens 
wuBte bei Euch keiner. daB 
das Viech mil dem Bugclci- 
sen in derGalerie 10'9 1 aus 
„VVcrncr** stamml? Aber, 
aber... 

rugt uns ein Wurstchen ohne 
Namen. 

Du kannst uns Mostrich urns 
Maul sclunieren^ bis Dir die 
Wursthaut platit - recht host 
Du trotzdem nichi Ja* wfir- 
den wir die grofilwrzigfn 
Spenden von einer Mark pro 



Brief selbst behahen konnen 
dann batten unsere Antwor- 
ten selbstverstandlich Ro- 
manlange! Leider nimmt uns 
die Post alles wieder ab. 
aufierdem stehen die Anrwor- 
fen halt im Verhdltnis zum 
Inhalt des Schreilwns . , . 
Was immer der PC Joker ko* 
stet t letzten Endes batten wir 
die zugegebenennofien unver* 
sehanue Vorstellung, sogar 
wasdoran zu verdienen (Slcr- 
ke: der Redakteur iebt nicht 
wm Ruckporto alleinl Und 
wenn Du Dir die Augen mal 
wieder trockertwischen wun 
desr t honest Du Iwmerkt. dafi 
sich die Neuenmgen kernes- 
wegs auf Cover und Charts 
bescbrdnken. HoiffattBch 
reicht die Sehkraft wentgstens, 
um dicswtl unser Hurddtsk- 
Special im User-Club zu le- 
sen! Bleibt der amputierte Igel 
aus der Galerie - wir wufiten 
wohl wo das Tterchen cut- 
lehnt war, wollien Qbet wis- 
sen, ob's ouch eine tt Trone" 
wie Du erkennt \ 
Elte wir's vergastti Nix fur 
ungut und heipen Dank ftir 
die Slicker! 



Schreibk(rjampf 

Ausgabe fur Ausgabe kiimp 
fe ich mil mfcoblchcsnlchl 

doch einnul W&gCfl SOlllC, 

Euch zu schreiben So Ml es 

denn! 

Im groBcn mid )Mii/cn bin 

ich sehr zufricden mil Eurctn 

Joker Nach kur/cm Lcsen 

anderer Maga/ittc bin ich 

schtieBlich bei Euch gclan- 

del. Die (inimU liir ineine 

Emschciduna, die inzwi- 

seben fasl ein Jahr zuriick- 
liegi. waren sehr cinfacher 
Nalun 

I. Ihr scid das einzig gute, 
pure Ainiga-Magazin. Was 
soil ich mil Tests fiber Kon- 
solenspiete odcr mil ST- und 
PC lcsis t wenn ich eincn 
Amiga liabe? 

2- Ihr hahi meinen Ge- 
sehmaek geiroffen! 
Allen Pnueslen anderer Lc- 
ser zum Troiz: Her/Jiehen 
Glfickwunsch zum PC Joker. 
Ein pures PC Magazin hai 
gfinau die gleichen Vorziige 
wie der Amiga Joker Ich 
wunsehe Euch eine riesige 
neue I.eserschafL AuBerdcm 
kommen ja immer mehr 



Spiele ersi fur den groBen 
Bruder heraus. Problema- 
lisch ist eigeniheh nur die 
Anschaffung eines PCs. 
schlaffe zwei bis drei Mo- 
nalbgehiilter in so einen Ka- 
slcn zu sleeken, sehreekt 
mich doch sehr ab, Wovon 
soil ich dann noch leben? 
Nicht von Mentis und Mau- 
sen! Ohne einen 386er mil 
33 MHz und einer guten 
Soundkane sind Spiele wie 
Wing Commander doch 
zum Einschlafen... 
Vom Selbstmitleid zur Kritik 
(ich weiB, die hatte ich mir 
sparen konnen): 
L Eure Theibjlder entspre- 
chen zu wenig Eurem Na- 
mcn. Kcin einziges jokiges 
Titelbild j^m let/ten Jahr Im- 
mer nur Aktschn. 

2. Habi Ihr zum ..Happy 
Birthday* 1 durchgezockt? 
Wo bleibt der Bericht uber 
den A500 Plus? 

3. Euer Facelifting ist gut 
gclungcn. Allerdings solltct 
Ihr mil der Farbauswahl et- 
was vorsichttger sein. denn 
die Seitenhicbc waren bei 
einer geringfiigig schlechte* 
ren Beleuchtung unlesban 

4. Wie ware es mil eincm 
I csiplattentcst? Und wann 
lohni sich die Anschaffung? 

5. Zum BPS-Inierview: 
Nichts geht fiber Informa- 
tion! Ein Interview mil einer 
Mitarbciterin der BPS war 
mehr als notwendig. um den 
Myihos darum aufzulosen. 
Apropos, sind indizierte 
Spiele fur Volljahrige auf le- 
gale Weise zu erstehen? 
Wenn ja» wo? 

6. Um zu uberpriifen, ob Ihr 
uns mil dem Gerechne im 
Editorial der Geburtstags- 
ausgabe nicht angeschmiert 
habt, habe ich den prozen- 
tualcn Anteil der Wcrbung 
in AJ 10/91 und 11/91 ver- 
glichen. Meinen Glfick- 
wunsch! Mil rund 30# hai 
die Wcrbung nicht uberhand 
genommen. AuBerdcm las- 
sen sich die 7,- DM jeden 
Monat leichter verkraften, 
als z.B. 100 Mark fur ein 
Schroltspiel, wa? 

?. Kennt Ihr eine gule 
Schachsimulaiion oder viel- 
leicht Cheats zu Space Ace 
oder Rocket Ranger? 
will Doctor Dee. alias Dirk 
aus Berlin wisscn, 

Gott, wie kleinlich! Um fro* 
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hen (Jewissens auch den PC 
Joker lesen zu kdnnen. sind 
doch zwei bis drei Monatsge- 
hMter geradezu ein Sander- 
angebot, oder? Nein? Gut 
dann nicht Dunn machen wir 
aber attch in Zitkunfi keine 
Jokigen" Cover; was immer 
das sein mag. Dann verraren 
war Dir auch nicht* wo in 
Deinem Zimmer der Licht- 
schalierist, unddu mufit wet- 
ter im Dunkeln fesett Den 
Artikel fiber Festplatten kiin- 
nen wir Dir nicht mehr vcr- 
weigem (Mist, zu spiit!) und 
die Info tiber Jndischc" Pro- 
gramme sottst Du auch ha- 
ben; Gegen eaten Ahersnach- 
weis sindsoiche Games prak- 
tisch uberali und vollig legal 
erhahlicft 

Und we'd Du so schon miige- 
rechnet hast, sottst Du sogar 
erfahren, dafi r. ft „ Chess 
Champion 21 75" nicht ubet 
isi man bei „ Space Ace" DO 
DEMO DEXTER (dann ft- 
turn) eingeben kami urn das 
Spiel wie einen Film zu be- 
trachten und wir beziiglich 
„Rocket Ranger" auch nicht 
schlauer sind als Du. Urn itfi- 
seven unendtichen Grojimm 

endgiihig unter Reweis zu steb 
len, findest Du im Berichi 
iiber die Amiga '91 Koln ein 
paar Zeilen nun A 500 Plus - 
jetzt kauf Dir aher gefa/ligst 
regclmdfiig beide Joker! 



Kein Abo fur Ol! 

Ihr sehreibi doch immer, daB 
Ihr alio Leserbriefe beam- 
wonei. Okay, daran zwcifle 
ich ja auch gar nichi, die 
Frage ist nun wann? Mein 
leizier Brief durfie schon 5 
Woehen bei huch rumlie- 
gen. nur die Antwort habc 
ich noch nicht erhahen. Also, 
slrcngl Euch mal ein biB- 
chen an, immerhin verdieni 
Ihr jetzt ja 50 Pfennig mehr 
pro Heft* Achja, da fall! mir 
was ein: Ich habc den Joker 
vor 5 Woehen abonniert, das 
Abo isi jetzt allerdings teurer 
geworden. Wirkt sich das 
jetzl irgendwie auf mein al- 
tes Abo aus? Ich hoffe nicht. 
Nochwas zum Abo; ich wcr- 
de in ca, 3 Woehen nach 
Suudi-Arabien Ziehen, wie 
ist das dann mit meinem 
alien AbO? Wcilerhin moch- 
te ich auch gerne den PC 



Joker abonniercn, da ich 
aher wie gesagt bald weg 
bin. mochte ich wissen. ob 
ich ihn nicht jeizi schon 
abonniercn kann. 
Doch kommen wir zur neu- 
en Ausgube: 11/91, Ganz so 
slimmt's ja nun auch wieder 
nicht, Die mehr Seiien fur's 
Geld beschranken sich ja ei* 
genilich auf ein verdoppeltes 
Up & Down, mehr Eigen- 
werbung, und das Anzeigen- 
aulVommen gan/ allgemein 
isi auch gesiicgcn. Rechnet 
doch mal nach! 
Eure Kleinanzcigen sind ei- 
ne Katastrophe. Okay, die 
Idee, sie kostenios zu verof- 
fentlichen. ist nicht schlecht, 
hringt aber nicht viel, wenn 
man vier Monate wanen 
muB. bis sic veroffentlicht 
werden. Nchmt doch funf 
Mark dafiir. und schon 
wird's besser, was haltcn die 
anderen Leser davon? 
schlagl uns Ole Branden- 
burg aus Bad Gandcrshcim 
von 



Sorr\\ fur die 50 Pfcnnige 
Sfehnerdienst haben wir uns 
alle schon Einfamilienhiiuser 
gehaut, fiir einen eigenen Le- 
serhriefheantworter hat's du- 
ller nicht mehr gereicht - da 
wir diesen Sport also weifcr- 
hinnebenbei(undoftgenugin 
der Freizeit!) betreiben, wer~ 
den kleinere Wartczeiten wohl 
auch in Zukunft unumgang- 
licit seitt Es sei Dir aber ein 
Trust* dap Abonnenien dte 
vor der Preiserhohung gtf- 
hucht haben, fiir den bercits 
beiahlten Zeitraum ihren Jo- 
ker oluw Zusatzkosten erlntl- 
ten Als wdteren Tn»\r kannst 
Du ein PC JttLr Abo natOr* 
lich jederzeit l*estcllen (Post- 
karte genftgtf. auch tns Aus* 
land Hier gilt jedoclu gtHBM 
wie bei der Adressandenwg 
fiir Debt AJ. Abo: Mehr Por- 
10, mehr Kohle - Luftposi 
noch mehr Kohle. 
Deinen Vonchlag zu den 
Klcinunzeigen stellen wir ger- 
ne zur Duikussum (NOCH 
mehr Kohle!), und die Seiten* 
rechnung haben wir auch 
ubrrprufi Dazu mussen wir 
Dir sageti dafi Dr Dee der 
grofiere Mathematiker von 
Euch beiden ist - hoffentlich 
wittst Du dai Scheichs nicht 
atisgenrhnct das Rechnen 
heibringen . . . 
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Stille Nacht, heilige Nacht. 
Weihnachten naht und gute Freundc 

aus dem Hause BOMICO 
* mochten Dir einige Tips fiir den 
^^ Gabentisch geben. 

THE SIMPSONS, eine Familie, in der 

das Weihnachtsfest eine ganz beson- 

dere Rolle spielt. Aber nur nach ge- 

wonnenem Kampf gegen die AufBer- 

irdischen, die Springfield besetzen 

wollen. 

HEIMDALL fuhrt Dich in die wilde Welt 
der Wikinger. In verschiedenen Wett- 
kampfen muGt Du Dich messen, um 
die ultimative Aufgabe erfullen zu dur- 
fen: Thors Hammer, Freys Speer und 
Odins Schwert zu einen. 

Beim STEIGENBERGER HOTEL- 
MANAGER geht es friedlicher zu. Dort 
herrscht nur der harte Konkurrenz- 
kampf der Hotelbranche. Baue ganz 
einfach Deine eigene Hotelkette auf. 
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Bittc umblattcrn . . . 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMiCO-SPlELEN? 

Unsere Serviceline beantwortel sie: 

Telefon {0 61 07) 6 20 67, Mo. - Fr. 1 5.00 - 1 8.00 Uhr 
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BOMtCO-UMS 



Dein BOMICO-Wunschzettel * 

# # 

□ THE SIMPSONS von OCEAN 

□ CONQUESTADOR von GDG 

□ FACE OFF ICE HOCKEY von KRISAUS 

□ MIG 29 SUPER FULCRUM von DOMARK 

□ LEISURE SUIT LARRY V von SIERRA 

□ POLICE QUEST III von SIERRA 

□ 7 COLORS von INFOGRAMES 

□ PITFIGHTER von DOMARK # 

□ RED BARON von SIERRA W 

□ HEIMDALL von CORE DESIGN 

□ VROOM von LANKHOR 

□ SIM EARTH von OCEAN 
BLACK GOLD von STARBYTE 
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□ CONQUEST OF THE LONGBOW 

von SIERRA 

□ STEIGENBERGER HOTELMANAGER 

von BOMICO 

Mein Svslem: 



YVunsche ich mir von: 



l~1 Mama und Papa 
| Oma und Opa 

D 

D 
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IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 

Unsere Servicelme beantwortel sie: 

Telolon (0 61 07) 6 20 67, Mo. - Fr. 1 5.00 - 1 8.00 Uhr 
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Wo hort der SpaG 

So, jet/l konnl Ihr von mir 
aus die BPS in SchtllZ iWSh- 
men, LsI mir wurschi* Ich, 
und best im nit nicht nur ich, 
fordere: Wog mil dcr BPS. 
freie Sichl auf den Spiclc- 
mnrki! 

Ich finde. jeder sollte sclbst 
emseheiden, wic hlutrunstig 
odcr schamlos ein Spiel sein 
kann. Und wcr die Spiele- 
wclt itichl von der Realitat 
unlerseheiden kann. soil sich 
erst gar keincn Computer, 
Video, Fernschcr. etc an- 
sehalfcn. Ich personlieh 
spiele licber mal ein Brutalo 
Game als so ein /ik kcrsiillcs 
..Hupl-hicr-hupl-da-Mann- 

isl-das-sQB-SpKT. Ich finde, 

das deutsche Will ist cine 
SpicBcrgcscllschafl in wel- 
chctll I and gibl e\ nodi eine 
BPS odd ISK odn wicsie 
alle hcillen? 

So. nun nocli eine klit/cklei- 
ik Knlik am Joket selbsl: 

6j>o dm iijiicn cs audi ge- 

tau. ich hofk\ das Wll wiik- 
licit die Icl/lc PmscrlkV 
hung! Ich wai ganz sdldfl 
liberrascht. aK dcr Handler 
pidl/lich 7 Maik liaben 
wolltc. Bringl lieher IftlSci- 
ten Matt der jeuigefl 126! 
Dann rcnticrl \icli del Preis 
umso mchi Und die Wane- 
zeit ant den nachstcn Joker 
wild geringct 

Zur Gottcslastcruug aus dcr 
lel/len Mailbox wolltc ich 
nur annicrkcn, dali ich Huch 
/uslimiiic. ( iolt ivl garanticrl 
nieht humorlos' 
So. jet/t noeh ein paar Pru- 
ne n: 

Ij Was konncu Konsolen, 
was ein Amiga meht kann? 
Warum wird Turrican 3 zu- 
erst fur Konsolen erschei- 
nen? Ich bin ein ab&olutcr 
Turrican- Freak. Wcgen die- 
sent Spiel babe ich aber kei- 
ne Lust, mir eine Konsole zu 
kaufen. Redel doch mal mil 
Factor 5. 

2, Kt es wahr.daB eswirklich 
nic cinen Cheat zu einem 
Bitmap Brothers Game gibt? 
Das isi /iemlich doof, weil 
gerade diese Games nicht 
die Leichtcsten sind. Ich 
brauchic z.B* dringend cinen 
Cheat fflr Gods. Habt Ihr 
vieileicht einen auf Lager? 

3. WiBi Ihr vielleichi zufal- 



lig. wann der Fihn Alien 3 
nach Deuischland kommt, 
Oder urn was es geht? 
erkundigl sich Thorsten Zin- 
ner aus Mannheim. 

Wirfordeni: Weg mit den Tii- 
ten, Freiheit fiir die Gummi- 
barm - ahcr niitzen wird es 
uns vennutlich genausowenig 
wie Din Gesetz tit Gesec, was 
hat das mit einer „Spiefierge- 
sctlschaft" zu tun? Nur um 
Dich aufzuklareiv Im ach so 
freien Amerika wird der Ju* 
gettdschuiz ttOCfl Wfl strengcr 
gchandhaht ids hicrztdande* 
dort gibt es sogar einen Ko- 
de.w an den sich die Comic- 
Zeichner fudten miissen (ttix 
iiher Drogetu kein Sex, etcX 
ZtUll Tftema PreiseHuihung: 
Was heijit hicr t hoffentlich isi 
das nun die letzte - war da 
schon eine? Im iihrigen jfcfln- 
nen wir uns nicht eri/mem* 
van Dir etwas gehort zu ha- 
ben uls der Hefiumfung ztwt 
gleichen Preis von 66 Seiten 
(Entausgobe) auf II 2 (10/ 
91 incl Poster) erhiiht wur- 

Zu Deinen Fragen: Factor 5 
matin leider t was Factor 5 
will, und nicht, was wir wot- 
ten % Cheats zu Games der Bit- 
tm ips i>ibi es latsachiii ft v i jiu 
h ie nkhi und H ABen 3* l diirf 
te aller Wahncheintichkeii 
nach von Aliens lumdehi 

Endlich wieder 
Fragen . . . 

Vor c& einer Woctae war ich 
bci Eueh in Haar. Vieileicht 
hat ja Brigitia beilaufig er- 
wahnt. daU da 50*n komi- 
scher Typ mil Lederjacke 
vor dcr Tur stand und nur 
dummes Zeug geredet hat. 
Und zu dtesem Besuch hatie 
ich ein paar Fragen: 

1. Was seid Ihr denn fur ein 
Verein da oben, dcr ganze 
Verlag wohm in cineni klit- 
zekleinen Haus und hat nicht 
mal 'ne Joker- Sialue im Gar- 
ten? 

2. leh weiB /war. daB man 
gewohnlich einen Termin 
brauchi, um irgendetwas se- 
hen /U konnen, aber ich hat- 
te mir gcdacht, dali ein mie- 
ser klciner JokerFan-Club- 
Vorstand bei Euch sowieso 
keincn Termin bekoiumi. 
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Meine Iragedu/u: Wie kann 
man Euch, wenn uberhaupt. 
ein biGchcn ubcrdie Schullcr 
schauen? 

3- Kann mir mal jcmand die 
Zuhnpaslafirma von Brigilta 
mitteilen? Wic kann eine 
Frau. die raucht. so weitie 
Zahne haben? 
4. FragC an Uschi: Wo war 
Dein Buggy? 

Also, /usammenfassend ist 
zu sagen. dafi ich mil cincm 
criinenden und einem la- 
chenden Aujie heimgefah- 
ren bin. Tranend. wcil ich 
nichis. aber auch gar niehis 
vom Verlag gesehen habe, 
laehend, weil ich endlich mal 
cin Jokermilglied live gese- 
hen habe. 

Nun noeh ein paar Kom- 
meniare zum Joker 10/91: 

1. Gules Cover, abcr Ninjas 
haben keine Rambo-Messcn 

2. WasfureinSchuhabdruck 
war das denn iiu Editorial? 
Siehl fast wie Puma ait& 

3. Wcr von Kuch behaupiet 
daU Madonna schon isl? 

4. Appetitanregendes Bild 
bei Terminator mutt ich 
schon sagen... 

5. Wie ist das Spiel Projekt 
Prometheus? Habt lhr's 
schon getestet? Wenn ja, 
wann, und wie Lsl das Ergcb- 
nis? 

6. Kommi eigemlich eine 
Aullosung zum Swap-Test? 
7 Warum kommt im AJ nie 
so ein schones Cover raus 
wie auf dem Bild des PC 
Jokers? 

8. Was sollen diese 10 

Pflichucrmine eigentlich be- 

deutcn? 

So, das war's dann. Noch 

schnell eine Frage in eigener 

Sache: Wollt Ihr nichi mal 

ein bilichen Werbung in un- 

sercr Schulerzeitung ma- 

chen? Da ware noch viel 

Plaizfrci... 

bictct uns Werner Gruniiu- 

ge) an. 

Pit hist also tier, wegtn dem 
Brigitta nur noch bei Uchl 
schlafen kann - seit sie Pith 
in Deiner U'dcrktttft gesehen 
hai zittert <kt$ arme Mddel so t 
daft sie regelmafiig totseren 
Kaffee verschiittet! Da wir 
alter praktisch stitndlich nut 
Gesttdtcn wie Pit rechnett, 
luihen v/ir sch/auenveise all 
tmsere gutdenen Joker>Sta> 
tuen im Keller versteckt 



Ein Pjlichh 
Termin, der 



(rectus hintvn, ncben Uschis 

Buggy und Gittis Zahnpasta- 

Samtnluag)* Und wis Du ja 

selhsl henurkf hast, tchen wir 

raumtich so heengu dafi im- 

mer einer aus dem Zhnmer 

gehen mufl. wenn ein anderer 

seine Diskette aus dem tauf- 

werk hall - da ist ztun Schul* 

terqucken wahrhaflii* kein 

Plat:... 

Noch ein paar Kommentarv 

zu Deinen paar Kommenta- 

rem 

/. Dtis warRambo - alsNinja 

verkleidet! 

2, Seit wann tragett Pumas 

Schuhc? 

J. Wer ist Madonna? 

4 JaaatL so ein Terminator ist 

leckcr - besonderx mil Safc! 

5, Mensc/u guck doch einfach 
in den Index, alter Faufpeiz 

6. Mensciu guck doch einjach 
in die Ruhmeshalle. alter Rie* 
sen-Faulpelz 

I Weil die Cover im AJ vorne 
draufsind - wie sollen sie da 
raus kommen? Haaahaaa- 
hao... 

S. 1st doch easy; 
termin ist ein 
Pflicht ist 

9. Du bistja sogar ein Mtrga- 
Faulpelz! Schreih doth mat 
WOS> wer liest denn den lectin 
Plat: in einer Scluderzeitung? 



Lauter schone 
Spiele . . , 

Ich llnde den Amiga Joker 
toll, wfirde es abcr super fin- 
den, wenn Ihr im PC Joker 
bei den SpielefesfS da/u- 
sehreibt, ob dieses Spiel bald 
auch fur die „Freundin** urn- 

gesetzt wird. Werdci Ihr das 
tun? 

Und jetzt ein paar Fragen: 
L Wann kann mil Monkey 
Island 2 und Indiana Jones 4 
gerechnet werden, und wie 
siehl's mil den Sierra Adven- 
tures Larry 5. Space Quest 4 
und den grafisch aufgepepp- 
ten Versionen von Larry 1 
und Space Quest 1 au%? 

2. Wird es moglich sein. 
Wing Commanded aul'den 
Amiga umzusetzen? 

3. Bei dem Test zu Kings 
Quest 5 in Eurer Geburis- 
lagsausgabe war von einem 
Amiga mil Turbokane die 
Rede. Gibt es denn Qber- 
haupt Turbokarten fur den 
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GAMEBOY 

Aero Star 

Battle Bull 

Bill and Ted s Adv. 

Blades of Steel 

Castelian 

Fistof the N. Star 

Hunt for R Oct, 

Ishido 

Mega Man 

Nemesis 

R-Type 

Simpsons 

Solomons Club 

Tour de Trash 


GAME GEAR 

Dragon Crystal 
Factory Panic 
G-Lock 

Joe Mont Footb. 
Mickey Mouse 
Out Run 
Psycic World 
Putter Golf 








IBM 

Battletech ll 
Captive 
Chuck Jaeger 
Death K. o. Krynn 
Gunship 2000 
Greai Courts ll 
Heart of China 
Jet Fighter II 
Timequest 
Kings Ouest 5 
Larry 5 
Lemmings 
Links 

Les Manley 
Mario Andretti 
Martian Dreams 
Mig 29 Super R 
Might and Magic III 
NFL Football * 
Police Quest III 
Red Baron 
Secret Weap. o. t L 
Sim Earth 
Space Quest 4 
Spellcasting 201 
Spirit of Adventure 
Wing Commander 








MEGA DRIVE 

Afterburner II 
Decap Attack 
Devil Crash 
EA Hockey 
Mickey Mouse 1, II 
Might and Magic 
Phantasy Star IL III 
PGA Tour Golf 
Populous 
Super Hang on 
Thunderforce 11. Illl 
Turrican 
Shining in t Darkness 








AMIGA Logical 
Airbus Lotus Esprit II 
Bandit Kings Mag\c Pockets 
Battle Isle Mega Lo Mania 
Bundesliga Man. Prof MIG 29 Su P er f- 
Cadaver Payoff M, 9 m and Ma 9 ic '" 
Conquestador MMWIttter II 

Death Kn. of Krynn * e i urn ° Medusa 

°-° niaC wS&l Si.ver BL 
™ .„ _ ,. Silent Service II 

^TJi Beholder Space Quest III 
^ 15 " Starflightll 
Fate Gates of Dawn jhunderhawk 
Flight o.t. intruder Toki 
Gateway 1. 1 S. Emp. Trex Warrior 
Jimmy White Snooker Utopia 
Kathedrale Robin Hood 
Kings Quest 5 Winzer 








1 
Versand: Mo-Fr 9 bis 20 Uhr. Sa bis 14 Uhr 
Laden: Mo-Fr 9 bis 1 8.30 Uhr 

Do bis 20.30, Sa bis 1 4 Uhr 
Spiele konnen angetestet werden. 
Neuheiten erscheinen steindtg. 
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Amiga und wean ja, wo 
kann ich 6\c kaufcn und wte- 
viel kosten sic? 

4. Gibt es cine Mogliehkeit. 
den Amiga PC-kompatibel 
zu machen (ubcr zumindest 
mil EGA odcr sogar mil 
VGA-Grafik)? Es erschei- 
nen namlich immer mehr 
und bessere Adventures ZU- 
crst auf dem PC. Ich habe 
einen A500 mil 1MB, Oder 
werden diescumfangreiehen 

Adventures wic 7-B* Space 

Quesl A odcr Larry 5 irgend- 
wann (wann??> auf CD er- 
scheinen? 

5. Ich finde audi Turrican 1 
und 2 fauiastisch und las bei 
Euch in der Mailbox, dall es 
Turrican 3 lur Konsolcn gc- 
ben wild. Ich bcsii/c cin Me- 
ga Drive und wurde gerne 
wisseiu ob es fur diese Kon- 
sole auch erscheinen wird, 

6. Kann man die Apulya- 
Disk bei liuch auch so be- 
siellen? 

7- Ich wurde inn gcrnc das 
LDG von Software Corner 
kaufeu. ich weiB abet nicht, 
ob das mil dcrCDTV-Kom- 
patibililal milk-Is eincs da fiir 
enrwickellen Adapters 

siimmi, b/\\ dall cs das ge- 
ben vrird. I si das hurei Mei 
nung nuch mSglich? 
Will Dennis Mendel aus 
Rodalben wisscn 



Genervti wird heutzutage 7/: 
DES PC-Game fur den Ami- 
ga umgesetzt die hrage i\i ttur 
wann 'und H i< > Mehr \tc* 
gahertz fiir Detnen 5lHkr 

gibi's bei praktia h jetton 

Hardware \nhn it t ah ctwa 
450,- DM aufwiins. Mbder 
PC-KompaliMihtt ist das bin- 
fftgen SO ewe Sache. do Dein 
A 5(H) im Gegenstttz zum 
2000er jo kerne Steekptinze 
hat Du nwJUcu I hi also ei- 
nen Ummstsut: (wk Z.B. die 
iJtodegu liay'i zulegett da- 
mi? Du erne PC-Kane vw- 
wenden hmttst Und selbst 
dann tfl das Ergehnis bei 
Spielen mehr ati fragtich - 
me tcttte MS-Dose als 
Zweitgcritt isl da web emp- 
fchlenwvrrler und mitl/encei- 
te auch sthon prvvigiinsriger 
zu batmen als eine Umriistung. 
Dap die ntuen Sierra-Adven- 
tures demnachst auch fftr*s 
CDT\ fl cneheinetu ist herein 
eine beschhssene Sache: dafi 

.Turrican 3'* fur's Mega Drive 



komtnt ist sehr wahrschcin- 
tictu Am LDG' Adapter fiir 
CDTV-Safi wird zur Zeit 
noch gebasteltt sobald das 
Teil ferity ist sagen wir Dir t 
was es tau#t Und die Demos? 
Die sind leider unverkiiujlick 
SOZUSOgen exklusiv fur Abnn* 
nenten 



Kurz und bundig 

Erstmal ein dickes Lob. und 
schon komnii mcin Anlie- 
gen: Eine andere Coinpuler- 
/eiischrili hat einen Cheat 
von einem Spiel veroffent- 
lichi.dasesnichigibi. Konn- 
te dies Euch auch passicrcn? 
Oder tesiei Ihr die Cheats? 
erkundigt sich ein anonymcr 
Leser auf eincr Poslkartc. 

VVir testen und testen und te- 
ster Was liesl Du auch ande- 
re Computerzeitsehriften? 



Congratulations! 

Der Joker ist nun ganze zwei 
Jahre all - fur sein Alier 
kann er ja schon gan^ her- 
vorragend laufen und spre* 
chen. Naja. in einer solchen 
Familic ist das ja auch kein 
Wundcr! 

Congratulations, ich bin seit 
der 7/90 dabei. an Trennung 
isl nicht ?u denken. und ich 
bin uber die sehr positive 
Enlwicklung in dieser Zeil 
scchhhr zufrieden. ach was, 
ubergliicklich! I hope. Ihr 
werdct noch besser. und bin 
ganz exiled auf die nachsie 
Ausgabe! 

Bringl aber bine, bine 
noch meeeeehhhhr Specials, 
hauptsachlieh iiber's CDTV 
und LGS. Previews, Preis- 
ausschreiben. bei denen ich 
auch mal gewinne* und noch 
etliches mehr! 
lobi uns Thomas Skowronek 
aus Buxtcliude. 

Das kann man doch einfach 
mal sit stehen lassen Hat Dir 
eigentlich schonmal jemand 
t^saftt dafi an Dir ein hervor* 
ragender Engtihnlcr verloren* 
gvgangen ist? Yes or no? 

Voile Knacke... 

Ich haue da mal eine Frage. 
Ich kopiere zu Hause voile 
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Kniicke. In meinem Besitz 
bcfindcn sich 12 supercede 
Kopierprogramme. Ich be- 
sitze ca, 250 nicht originate 
Spiele, Vor kurzem habc ich 
erfahren. daB man deswegcn 
cine Si rate bekommen kann. 
Siimmt das? Wenn ja. kann 
ich deswegen ins Jugend- 
heim kommen oder muli ich 
etwa eine GeldbulSe eniloh- 
nen? Wie hoch kann die 
denn sein? Kann ich mich 
auch sclhst stellcn und werde 
dann nichl bestraft? 
dafiir interesMCTt sich Mon- 



Hoffnung uuf das CDTV - 
oder der Friedhof,.. 
so pessimistisch sieht Mi- 
chael Quinek aus Hodenha- 
gen die Lage. 

Was sollen xvir jetzt duzu 
sagen ? Es gibt gute und 
scblecbte Spiele auf dem PC 
gmatt wie auf dem Amiga. Es 
gibt gute und schlechie Um- 

setzungen in heiden Ricluun- 
gen Esgibt Freumie mil PCs* 
es gibl das CDTV, es giht den 
Amiga Joker, und es gibt den 
PC Joken Tju t Sachen 
giht\s.„ 



£fl-NEWS 



Solange Du nur Kndcke ko> 
ptersi,drohtDirhachstensein Anklage! 
Prozeji im Wasa-Land Soli* 
ten esdoch Spiele seitu garan- 
tieren wir fur nichts - wir 

haben gehia die Jugendliei- 
me wiiren vail mil Raubka- 
pierenu die dart angekelter bei 
Wasser und (Knacke-J Brut 
vor sieh bin schmachten , . . 



Diistere Aussichlcn 

In lel/ler Zeil geislerlen ja 
eine Menge Brief e bezuglich 
der Spieleversorgung durch 
Eurc ZckschrilY Mag ja scin. 
daB die meisten Games, die 
auf dem PC erscheinen, 
auch fur den Amiga umge- 
sel/t werden, aber seid inal 
ehrlich: Nicmand hat auf 
Dauer Bock, jcdcsmal ein 
halbesJahrodernoch liinger 
auf die Konvenierung zu 
warten! Da geht man doch 
lieber zu einem Kumpcl. der 
sich einen AT /ugelegt hat, 
urn ihm vorzujammern, wie 
gut er es doch hut. In der 
stillen Hoffnung. auch mat 
spielen zu durfen... 
Neiierweise gehi der Trend 
noeh dazu in Richiung sol- 
eher Spiele, die aufgrund der 
vollcn Ausnulzung der 
Hardware eines PCs nichl 
mehr richiig auf den Amiga 
umgesetzt werden konnen 
(Strike Commander, Leather 
Godesses 2). Aber halt, nicht 
einmal das siimmt ja- Wozu 
gibl es denn die ganzen Er- 
weiterungen wie Turbokar- 
tc, Festplatte, Ramerweite- 
rung. etc.. die dem Amiga 
wieder /uriick an die Sptttc 
verhelfen wiirden. Aber die 
Hersieller wollen einfach 
nicht. Bleibt nur noch die 

m 



Hicrmit klaue ich Herrn Jo- 
kcr untcr folgcnden Punkicn 
an: 

1. Er ist seinem Amiga un- 
treu geworden. 

2. F.r hal einen PC neben 
seinem Amiga. 

3. Er ehn die Tage seiner 
„Freundin" nichl. 

4. Er chrl hicrmii auch Mo- 
nitor und Zwciliaufvverk 
nichl, 

5. Er begchrt Maus. Joystick. 
Soundkarte und VGA- Kane 
seines Nachsicn. des PCs- 
Die Anklage lautei: 
Hochvemu 
Fahnenflucht 

Untreue 
Ehebruch 

Die Gcschwurenen vom 

Obcrbundesgcrichishol in 

Amigahauscn sind sich ci- 

nig: 

SCHULD1G!! 

Da da> WideiTufen des PC 

Jokers zu spat ist, verpflich- 

tet sich der Amiga Joker /u 

folgenden Punk ten der Wic- 

dergut mac hung: 

1. An seinem Gebunstag 
gibt es doppelt so viele Preis- 
ausschreiben! 

2. Der Joker Comic wird auf 
2 Seiten erweiieri. 

3. Trot/ sicher slark ansiei- 
gender Zahl der Leserbriel'e 
werden weiterhin alle brav 
beam wo net! 

4. Zu seinem 2 Jahre-Jubi- 
laum hat er seine Emsie- 
hungsgeschichte zu verof- 
fenilichen(Brigiitu. Max und 
Michael treffen sich in 'ncr 
Kneipe und plaudem dar- 
uber. daB die anderen Spiele- 
zeitsehriften alle Schrott 
sind...) 



BOMICO INFORMIERT: 

Meine Damen und Herren, 
liebe Kinder. Freaks und Spieler! 

BOMICO PROUDLY PRESENTS: 

AUDIOGENIC, BOMICO, COKTEL 

VISION, CORE DESIGN, DOMARK, 

ELITE, GERMAN DESIGN GROUP, 

INFOGRAMES, LANKHOR, OCEAN, 

SIERRA ON-LINE, STARBYTE 

SOFTWARE 

in High-Tech-Qualitat, auf CD-ROM, CDTV, Amiga. 

PC/AT mil Soundcard und groGem Bildschirm. 

mit Stereo-Anlage und und und... 

dort. wo Sie Computerspiele einkaufen: 



Kaufhot. Mahrzahner Promenade 

Karstadt, MullerstraBe 

Com-PC-Markt 

Schaulandt 

Brinkmann 

Media-Markt 



02 12.1991 Berlin 
03.12.1991 Berlin 
04.12.1991 Berlin 
05.12.1991 Lubeck 
06.12.1991 Hamburg 
07.12.1991 Hitdesheim 
09.12.1991 Braunschweig Karstadt 

10.12.1991 Osnabruck Horten 

11.12.1991 Bielefeld Karstadt 

12.12.1991 Bochum Massa 

13.12.1991 Essen Karstadt 

14.12.1991 Krefeld PC-Markt 

16.12.1991 Koln Kaufhof 

17.12.1991 Hildesheim Media 

18.12.1991 Maintal Massa 

19.12.1991 Heilbronn Schreiber 

2012.1991 Stutlgart Kaufhof 

21.12.1991 Stuttgart Quelle 
23.12 1991 Nurnberg Saturn 
27.12 1991 Frankfurt Hertie Zeil 
28.12 1991 Darmstadt PC-Markt 
30 12.1991 Trier Horten 

02.01.1992 Aachen Horten 
03.01.1992 Hildesheim Horten 
04.01.1992 Hannover Horten 

Termine, die man sich merken sollte! 

BOMICO PROUDLY PRESENTS: 
BOMICO ■ PROMO ■ TOUR ■ BUS '91/'92 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 

Unsere Serviceltne beaniwortet st'e: 

Telefon {0 61 07) 6 20 67. Mo. - Fr. 15-00 - 1 8.00 Uhr 
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SOFTWARE-SERVICE 

Postfach 1308, 405* Nettetall 

(021 53) Tel: 3736 Fax 8 93 29 

BTX *RICHARTZ~ 



Wir wunschen alien Lescrn 

frohc Feillagc und einen 

guten Rutsch" Ins neue Jahr!! 
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f> Aiieaktueiie software 4 


AMIGA PC Im Lager! 


HESTP0STEN INF0C0M CLASSICS 


im Lager! 
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5- Mailbox und Know How 

werden CfWeiCCft 

so luuld das Urtcil von 

Oberbundesriehter Thomas 

Hecket 

Wir beuntrngen die Wieder- 
aufnahme des Verfahtens 

wegen Formfehlcm (Hat Jo- 
ker wUnseht sich 'war 
manchntd bessen Grqfik hei 
Amiga-Games, btjaheh "tir 
seiner Mata hatitzufrieden A 
Stangegeben! Wir beantru&en 
sofortige ffitisteflwg des vw-- 
fahrens wegen Befangettheii 
di-s RU liters (Hcrr Hwker un- 
hr/uilt vindcuiix cine imime 

Bezwhung zu seanem Amiga). 
Stttlitieg* ben? Wir heittttmgen. 
Herrn Htrktr weg&J Rtif- 
seltadigung zu enter Wieder- 
gutmachung in Form der&e- 
stelhmg von 2812 Disketten- 
iUifklehem, 414 Joker-Jog* 
gem und rifles Abos mtj Le* 
bensmi zu wrortrifcn. Statr- 
gegebetdKommmitdet Kohlc 
rubeK sonst tnuctu nek unset 
VoBztigsbeamte* Herr Bmrk* 
auf den Weg nuch Amiga- 
luwsen... 

Konstruktive 
Kr.uk? HrHBrB 

Hier kommt meine Kritik. 
die Ihr bine auch abdrucken 
bolhcL da iic der Mcinung 
vielcr Lcscr cnu>prichi: Hon 
bine mil diesem lotal be- 
hanimenen Geschwafel von 
wegen PCs auf!!! Ks ist nichi 
zu glauben. was so manche 
Redakieure fureinen ScheiB 
verzapfen. PCs sind ubsolui 
kcinc Spiclccompuicr und 
auch nicht aK solchc gcbaul. 
Fur einen PC mil auch nur 
annahernd den Grafik- und 
Soundtahigkciicn eines 

Amigas (VGA, Soundbla- 
sier. uswj bezahlt man schon 
3000,- bis 500O.- DM. Sagl 
mirjetzt bine, wcr so blodc 
ist, sich einen PC zum Spie- 
len zu kaufen. wenn cr fur 
weniger als ein Driuel des 
Preisc5 cincn Amiga be* 
kommL Kommi bloB nichi 
wieder mil der jlUe neuen 
Spiele erschcinen aber zucrsi 
am PC^-Masche. Schaui 
Euch mal die Amiga Power, 
ein englisches Magazin, von 
dem Ihr Euch ruhig cin 
Schcibchen abschneiden 
konntet,;m Da werden 75*S 
der gclcslelcn Amiga-Spicle 



ersi spaler oder gar nicht fiir 
den PC umgeseizL Zuletzt 
niochic ich noch sogen, dali 
diese Zeiischrifi wesenilich 
bc&ser gemach! isi als alle 
deutschen Compuiermaga- 
zinc, die ich kenne. Und das 
sind schrviele... 
meint ein treuer Lcscr na- 
mens Arnc Schwciimann, 

limner schon, mitjemand zu 
pUntdem der schon im Vor* 
hintin \teijl dap seine Met' 
nungdie vielerUrserist - span 

einen Naufen ArheiL B/oJi 

worSber sullen wir pUuuhrn ? 
Getiau geno/ftHKJi hahen wir 
das Gefiihi Du verwec/iselsi 
arts tnh eincr da vickn untie* 

ren Zeilsehrifieti die Du 

kennsti Im uhrigai kennen 

auch wir die eine oder andere 
Zehsvhriftt danmteraueh das 
enudmic engtischf Wflgwwt 
AUtrdiftgS kennen wir ketne 
cinzixc Zeitsehrifi die dur- 
Bbcr hestnnincn wiirde. nann 
die getestelen Spiele wohin 
umgesetzi werden - wirdach- 
ten immvK das luge hei den 
HashtienL AujSerdem waren 
wir siehen in England konn~ 
ren auch keine audit tn 
Games geiesiei werden als bei 
uns. Tjtu SO kann man sich 
irrcn. 

Weniger isl mehr 

Was habl Ihr cigentlich gc- 
gen l)r Dudelsaek fodcr so 
iihnlich)? Auch ich finde Eu- 
re Tesis absolui mics! Das ist 
aber kein Grund* Dr Freak 
als Lamer zu bezeichnea 
Hier sind also mcine Vor- 
schlage zu Euren amateur- 
haften Tests: 

Die Bewenungskrilcrien 
Grallk und Sound sollten 
wesfallen, bei einem guien 
Game kommt e* nur auf den 
Dauerspati an. Dcshalb auch 
weg mil PreisLeisiung, ein 
gules Spiel kann kosien, was 
es will. Siaiidessen ware 
cin Kriicrium Verpackung 
fallig, denn wer will schon 
umweUunfreundliche Ver- 
packungen haben? 
Warum habl Ihr Huron Le- 
sern vorenihalien. daB es be- 
reiis Pork's Blood 2 gibt? Ich 
habe es bei C & A enideeki. 
aber Vorsichi: Es laufi nur 
mil K MB Ram, 80 MB Fest- 
ptaiie und 50 MHz Prozes- 
son 



Warum tesiei Ihr beim Si rom- 
uusfall nichi die Handha- 
bung? Laulen die Games 
auch mil 5 UK? Und wie 
siehfs mil dem Kopieren 
aus? 

fragi sich und uns Bcrnd 
Neumann aus Durcn. 

Jeizt wo Du es sagsi jalh es 
uns wie Schuppen VQit den 
Qhren: Auch die tolas wer- 
den wir in Zukunfl wcg/assert< 
was hahen wir da inuwr ZW- 
luloid verschwendci! Und si- 
chcr konnte auch hei den Le- 
serbriefen gespari werden - 
Detect matin den Attfattg 
und wandert schnurstracks in 
unseren mtgelneuen, ahsolut 
um weltschonenden Hoi it - 
ofen. 

Daft wir u Pbrk ¥ s Blood 2" 
nicht getestet haben* has einen 
simplen Grand: Die BPS 
konnte eindeuiig eine Gefahr- 
duilg nrinderjahri}*er Ahsul- 
venten der Baseler Hochschu- 
le fur Schlangenfieschworer 

feststelkn, weshatbdas Game 

verytdndlicherweise sofon in- 
dizien wurdef Schade, aber 
dafiir hahen wir eine gate 
Nachrichl hezuglich der 
BreUspiele: Auch Leule mil 
nur 51 2K Hirmpeicher kon- 
nen die Dinger verwendctK 
zumindest als Breu vorm 
Kopf Du darfst also unbe~ 
sorgt zugreifen* Uhrigens: Mil 
dem Kopieren siehi es auch 
nichi anders aus ah ohne! 

Aus und Vorbei! 

Richlig gelesen, fur dieses 
Jahr isl endguhig SchlulS mit 
Leserbriefen. Leider geht 
das Spielchen niichsics Jahr 
von vorne los, was blcibi 
Euch also anderes ubrig als 
weiterhin llciBig zu schrei- 
ben? Was bleibi uns anderes 
ubrig, als weiterhin jeden 
Brief zu beantwortcn? Nix, 
sofern RUCKPORTO (Aus- 
lander verwenden bilte In- 
ternationale Antwortschei- 
ne) bcilicgL Halt, cine Mog- 
lichkeit haben wirdoch: Wir 
konnten den Brief ja auch 
hier abdrucken! Riskierfs 
halt einfach mal und schickt 
Euer Lob. Eure Kritik und 
Anregungcn an: 

Joker Verlag 

Mailbox 

Untere ParkstraBe 67 

D-8013Haar 
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Weil wir gerade in so festlicher Stimmung sind, bekommt jeder Neuabonnent eine 
Ausgabe gratis und eine voll spielbare Version von „Starbyte Supersoccer"!!! 



Na schun, wir gebcn's ja zu: 
DaU man allc 10 Joker- Aus- 
gaben eines Jahres im Abo 
lur 63.- DM (Ausland: 75.- 
DM) bekommt, isl gegen- 
Qber dem regularen Prcis 
zwar laisachlich evakl ein 
Heft billigcr. abcr auch an 
Neujahr. Oslcrn und Pfirtg- 
sten nicht andcrs. Auch, datl 
dcr Poslbolc den Amiga Jo- 
ker meist etwas friiher 
bring!, als er am Kiosk auf- 
lauchl, ist fur Abonncnten 
ein alter Hul. Abcr unscr 
Wcihnaehtsgcschenk. das ist 
ein absolutcr Knallcn 
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UNSER WEIHNACHTSGESCHENK: 

EINE VOLL SPIELBARE 

VERSION VON 

STARBYTE SUPERSOCCER!!! 
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NuruerdicscnMonatabon* 
niert, erhalt die \ nil spielba- 
re Demo- Version des neuen 
FuRball -Managers „Star* 
bvle Supersoccer"! Und 
wenn wir sagen voll spiel bar, 
dann meinen wir das auch so 
- zwei Saisonen konnen mit 
ALLEN FUNKTIONEX 
dcr Endvcrsion gospiclt wcr- 
den, nur auf die Load/Save- 
Oplion multt Ihr ver/ichten! 

Na, wiBl Ihr jeizt. was ihr 
Eueh zu Wcihnaclilen 
wunschi? Aber auch als Ce- 
schenk isl ein Joker-Abo ci- 
ne prima Idee! Besonders lur 
Leule, die bcrcits ein Abo 
haben: Solllc Euch dcr Neu- 
abonnent namlich als Wer- 
bcr auf seiner Bcstellung 
vermerken, bckomml niehl 
nur cr seinen Supcrsoccer - 
sondern Ihr gleich ein kom- 
pIeilesGame(kein PD). Das 
Angebol gilt zwar aus- 
sehlieBlieh fur„Allabonnen- 
ien*\ aber die brauehen sich 
ja nun fiber das Thema 
Weihnachtsgeschenke wirk- 
lieh kcine Gedanken niehr 
zu inaction*.- 



NtMnc& VornAmc 



StratU' f H numimmci 



PLZ/Wohnort 



I>jtum/MJntcrvhrift(bciMindcfjahi> 
gco hittc Untctschrift des Ernthtingsbc* 
rcchtigicn) 



Die*c Vctrinbaninfl iann ich innerhalb von 
acttt \ ugen bci Joker VcfUg. Latere Ru t- 
straiSc 67. SO 1 3 Hur, widcrnifcit* Zur Wah- 
rutijt dcr Frist gcnUgi die rrcbixcttiet Atv 
feodung dc* Widcrrufs. L h nesiaiagr die 
Ken numnah me des WiderrufoechU durxh 
2. U«tcr*chrifr 



Djium/1 Untcncfrrift 



Ich bestcllc ab (inkL) Ausgabe; / 

Ichbcrahlcdurch Bankabbuchung: □ 

Kontoinhabcr! 

Konio*Nr.: '. 

Ccldinstituc ___________^ J 

Ehnkktcuhl: 



Ich bczahle per Vorkassc: □ 

(Schtckliegtbci) 

Ich bc/ahtc nach Rcchnungsefhah durch: 

Obcrweisuog auf Posigirokonto: □ 

Nr: 444714-806 BLZ700I00S0 



Bine gcbco Sic bet Zahluogco 
odcr Korrcspondenz immer Ihnt 
Kundcnnummcr an* iaji 



Bine einwnxien gn: 

JOMfl-VERLAG Abo-Ve/wahung (AJ) Unw« Parkstr.67 O-8013 Haar b* MOftChen 



Wenn Ihr das sch6ne Heft nicht zerschneiden wollt; kein Problem: 
Postkarte mit den entsprechenden Daten tut es naturlich auch. 
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Eishockey am Amiga, das 
war lange Zeit 
gleichbedeutend m it 
„ Wayne Gretzky" - jetzt 
haben auch die Jungs von 
Krisalis Schlittschuhe 
ange/ogcn. Steht unsein 
neuer Kufen- King ins 
Haus, oder wollen uns die 
Englander nur aul's 

Glatteis fuhren? 



HeiBes Eis(en) 



Der Amiga Joker mcint: 
Face-Off- heiBe Action auf 

kallcm hiv 



Fur Pessimism us bcstehi crstmal kei- 
ncrlci Veranlassung. denn genau wie 
heim FuBball-Geniestreich -Manche- 
ster United" hai Krisalis auch hicr die 
heiBe Sponaciion mil kuhlem Mana- 
gement verkniipft. Ob man die Sache 
nun rein siratcgisch, rein sportlich oder 




gemisehi angchi. stetS isi der Wcltnici- 
stcrtilcl das Ziel alien Sirebens! 
Ganz wie im richtigen Leben ireien in 
sechs Gruppen je vier Nationalmann- 
Sdttftcn gegeneinander an. bis zu vicr 
Spieler konnen mitmischen und sich 
ihr Lieblingsteam aus&uchen. Man darf 
seine Cracks trainicren und falls noiig 
verarzten, die Aufstellung iindern und 
die Spicliaklik fesilegen - damit isi die 



er in Tabeilenform prascntierl. Wcr 
lieber personlieh ins Geschchen cin- 
greift, crfahrt sozosagen am cigenen 
Leib. ob seine takiischen Entschei- 
dungen richtig waren: Im Action-Tcil 
kurvt ein lauftrainierter Stflnner eincm 
schwerialligen Verteidiger locker da* 
von 

Und dicser Aciion-Teil siehl wirklich 
niclu ubel aus! Ein oder zwei Spieler 
nehmen teil. gesleuert wird immer das 

Sprite, das dem Puck am nachsten ist, 
der Rechner kummcrt sich derwcil 
rechi intelligent urn die restlichc 
Mannschaft. Sicher manchmal gehl in 
dcrHcktik die Ubcrsichi verloren,aber 
ansonsten isi die Siiek-Steuerung pri- 
ma: Es kann exakt gepaBt oder stur 
draullosgebol/t werden. die Eis- 
hockey-Spieler schlitiern sogar noeh 
ein wenig* bevor sie eine Wendc hinle- 
gen. Mil der Regelkenntnis des Pro- 
gramms ist CS hingegen nicht so weit 
hen Icdiglieh Crosschecks und Fouls 
werden mil einem Bullv bzw, Siraf/eii 
geahndet Zweilinienpasse lattt der 



(abschaltbare) Schiri durehgehen. An- 
dercrscitskommteinederangroB/ugi- 
ge Rcgclauslegung dem SpielfluG zu- 
gute. und die Icizigen Massenschlage* 
reicn sind ja wiederum ausgesprochen 
rcalisiisch Auch die Zcillupcnwiedcr* 
holung nach einem Tor macht Laune. 
wirklich storend ist nur; daB die Drittel 
automatisch zwei Minuten dauern - 
iindern kann man das nur im Manager- 
Teil, falls man den aber ubersprungen 
hut,.. 

Fa/ii: Wcr hdchst komplex lakiieren 
will, wird mil Face-Off wohl kaum 
glucklich werden. Werjedoch auf ra- 
same Kufcn-Aclion mil flott animier- 
tcn Sprites, hubschen Zwischengrafi- 
kcn. sauberem Scrolling, ordenilicher 
Mu>ik und ertragHchen FX abtahrt, der 
liegl hier goldrichtig* Dank seiner 
heiBkallen Genrc-Mixiurhebl sich Fa- 
cc-OfT jcdcnfalls deutlich vom bisher 
konkurrenzlosen .Wayne Gretzky 
Hockey" ab!(rlt 
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so ziemltch erschopft Schadc. daB sich 
keine weiteren Recken rekrulieren las- 



sen, auch ein biBchen Bestechung oder 
Spionage hatie Wurzc ins Managcrlc- 
ben gebracht. So muB sich der Strate- 
gie-Purist hah etwas beschranken, die 
Spielcrgcbnisse einer Runde bekommi 




Face-Off 

Crank: 64% 

Sound: 59% 

Handhabung: 70% 
SpiclideK 75% 

Dauerspall: 74% 
Preis/Leislung: 68% 
Rcd.Urtril: 71% 
Fur FortRtsehriltene 
PreiK ca. H9,- DM 
Hersldlcr: Krisalh 
Genre: Sport 

Spezialilai: Deutsche Bild- 
schirmicxie und Anleilung, 
Pause funk lion im Aclionleil. 
Spielsiand kann gesaved wer- 
den. 
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irl mir dxs lied vmn Schnil! 
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Fur Cowboys, TVapper und Indianer 

wird's mal wieder Zeit, die Haferbrenner 

zu satteln - nach „Wild West World" 

steht uns nun ein weiterer Digi-Western 

ins Blockhaus! Wer keinen Spafi 

versteht, sollte vom Erstlingswerk 

der Automagick Industries allerdings 

lieber die Finger lassen . . . 

indent sic 99 Punktc auf Bi- 
gcnjchaflen wie Rcichtunt, 
Reaktlon oder Trinkfestig- 
kcit vcrtcllcn, Die benfiUg- 
Icn [bcrufttpczifijchcn) 

Die neue Sofiwarcschmicde Ulcnsilien slnd diinn im New 

ausNurnberghatihrenGen- Yorker Shop £U luhen. WO 

re-Mix namlichrcichlieh mit bcidurauf /u uchleu isi.dtiQ 

parodistischen Seitenhieben man immcr vlel Pretsallen 

versorgt. hicr wird so ziem- und Waster dabci hal. well 

lich allcs auf die Schippc Nahrung hull nichi (Iberall 

genommen. was dem Oul- erhalllich isl, Auch muB ge- 

law lich und teucr ist! Das nug Kohle fur die Rcise 

fangt schon mit den Credits landeinwarts Qbrigblciben, 

im Vorspann an: _Wir dan- und wer auf Gesprache mil 

ken dem Vofk von Amerika Honoratioren Wen legl (im 

- fur setfl Vcrstandnis . . ." Multiple Choice- Vcrfah- 

Doch worum geht es eigent- ren), besorgl sich besser 

lich? Wir schreiben das Jahr neue Klamoiten. nimmt ge- 

1850 und gingen gcradc in legentlich ein Bad und sollte 

New York City von Bord schon einen Schluck vertra- 

cines Kolonistcn-Kahns aus gen konnen - Lallohol 

der Alien Welt. UnscrZicl ist lockert die Lunge, ah Zunge. 

simpel: Wcrdc ein beruhm- Viclc Handlungen enden in 

terHeld. In schnoden Zahlen kleinen Actionszenen odcr 

ausgedrucktbedcutctdasci- Tests. Wer Hilissheriff wer- 

ne Million Statuspunkte - ob den will, muB seine SchieB- 

wir dafur eine legale oder kunstc auf Flaschcn. Dosen 

illegalc Laufbahn einschla- und Munzcn untcr Bewcis 

gen, nach Gold buddcln oder slcllen. Bankrauber solltcn 

Barcn jagen. einer Spieler- sich auf ein Duell mit dem 

karriere froncn oder lieber Gesclzcshutcr vorbereitcn. 

als Deputy fur Recht und Pelztierjager mussen auf ei- 

Gcsetzkampfen.ist wurschl. ner Landkarte ihre Fallen 

Rulnn hat schlieBlich viele installieren und sie spiiter 

Seiten. ohne Hilfe wiederfinden. Al- 

Ehe man den Peacemaker le dicse Umemchmungen 

das erste Mal zieht, durfen (und noch viele mehr) brin- 

ein bis vier Gunslinger ihren gen dann die begehrten Sta- 

Wunschcharaktcr erstcllen, Uispunkte ein. Wer glaum. 



IHt \ r i i i - j Joker tucint: 
Far West - ein Dor-nl 
fur eoole Colislinger! 




das sci einfnch, wird sich 
wundcrn: Schon das sehierc 
Uherlebcn ist schwer genug, 
VOID BenJhmiwerden gar 
nichi /u rcden* 
Die Opiik prtscnUcrt sich 

uneinhcillich; Manehe 

Screen** wirken recht an- 
sprcchend, die Unterspiel- 
chen hingegen schr laten- 
haft Ahnlieh der Eindruck 
bei derSicuerung - /war tut 
die Maus brav ihre Klicks, 
aber es wird nichi immcr 
deutlich genug, wann die 
Runde (nach einigen simu- 
lienen Tagen) von cincm 
Spieler zum nachsten wei- 
lergchi. Uneinge*ehrankt 
gut dagegen der Sound, cr- 
freuen doeh mehrere Coun- 
try tracks des Westerners 
Ohr. Alles in allem ein 
Understatement-Game: Je 
langer man sich damit be- 
faBt.dcsto mchrSpaB machl 
es! <jn) 



Far West 

Grafik; 

Sound: 71« 

Iliindhabuny: 60% 
Spielidee: 83% 

Dauerspalt: 74% 
Prds/Lcistung: 75% 
Kwt. 1 rtiil: 12% 
Fur Fortgfschriltcnc 
Pms: ea. 69,- DM 
Hcrslcllen Aulomagicl 

Industries 
Genre: Mixtur 

Kpczialital: Drei Diskciicn. 
hard disk fa hig, kompleU in 
dcutsch. Origincllcs Hand* 
bueh. Codcabfrage beini La* 
den von Savestanden. 



Festplatten, Filecards, Diskdrh/es 




SCSI -Festplatten 

mft Amiga " -Controller 

fii r A 2000 (all Filecard) und A 500 (extern «H Metallgehaufe) 
fltrtotonfijorwwd una 1 eototWend ! 

Seagate 33m8.28i.«, mr 
Quantum 52mb,i7m,64kcache 

Quantum 105 MB, 15 bi, 64 K CACHE 



A 1000 




RAM A8M8/I0OO 



S MBfli Sr«hHm*rtN*i mi l M : - ■ - 
KirtrHrt-Pdth, ibuitmkr. W|i>Ttitn 



A 2000 



& 




m 



RAMASMB7000 



■ -t z i*v ■ tatfwb, iteWtw, 

■itSMBftrkttitM 998,- 




DiiiVettaoliufVeii 3,5" 149,- 

Ditkettenlaufwerfc 5,25" 40/80 T 198,- 



698,- 

898, 
1098,- 




A 500/ 2000 




Booster 500/2000 



200 %ige Performsnce-Steigerung 

Sfetyftf ftr *:■-.'.■:::■ ; 1 M 99,-) UU\ I :" :->-■' 




A 500 




arisen*. 



^«55*r 



RAM 512 , 
RAM 2 MB 



^EEF 



Bftili Em frnrpi wit UW, Attn, i«!tktnfipr* 



iteKiHur, iViiWrtM, i*j**i *4 BIG - ur 4 FAT-rWt 



? 



nWarme Semmeln« 




BTX-lnterfaee fur Co "inodore -Software 


99,- 


BTX-lnlerfi .v fur MurtHinn -Software 


99,- 


MIDI, bIN, bTHRU, 2rOUT 


99,- 


SOUNDSAMPUR. rtweo, 30 kH: Sampto.) Rate 


149,- 


3-faefe Kidrtart-UBKiiaifflBtini 


39,- 


KCS-P0WER-PC-B»rdftrA500 


498,- 


VORTEX ATon«, AT-Beard A 500 


399,- 


VORTEX ATor.ee, AT-Board A 2000 


549,- 


XT-Boorter, macht die XF-Karte 




wo Commodore fart 2x icrmeHer ! 


99,- 



BIG AGNUS, 1 MB CHIPRAM 



jjk 



Discount 2000, Wiedemannstr. 48, 5300 Bonn 2 

Tel. 02225 / 1 33 60 • 24-Stai den -B«tell -Anna time untar Telefwi 02 03 / 51 9 51 59 

Senderfcondrtiinafl Rr Sannelberte Bar etfraaen; Tutmrcdifl Hrttina verlrt.-g t ran 19.00 bis 20.00 Uhr ortfer 22 25 / 1 61 75 




PEGASUS 



HEADoverHEELS 



RoBkur fiir den Ballerfinger 



Hi i Gremlin hatle wohl jc- Ende eines AbschnilLs niclu 

mand seinen kreativen Tag, nurdcnobligatcnObcrmotz, 

als nach eineni Helden fur sondcrn auch ein PaBwort. 

das neue Bumbumspicl ge- Die (Extra-) Waffenauswahl 

sucht w tir.lv: Niehl als isi beaehtlich, bloB dali die 



Das waren noch Hunde! 



I rffTTiMMTlTiTll nTraiT Fi^li^ 



nTTi ■ IrflnuTmTi] Wi ■ ma m I faMiIISSifcllllPSlBMTin 



turttambo, ncin, als Rciler dem Aufnchmen explodie- 

des gcllugcltcn Dichterros- ren, spricht nichl unbedingi 

scs dor Anttke sorgt man fur die Programmicren Im 

hicr fur Recht, Ordnung ubrigen isl die icchnischc 

und gegnerfrcie Screens! Umsclz 



ntniTTVni 



dings wicder cin recht bo 



[*WlHnUru*UH*^^»;^*iu*jn , ^uiU 



der horizontal scrollendcn 
Sortc, Von der Vorceschich- 



r^lKHFJ^llUllltBll 1 K^JLiLHl 



intcressant, als es diesmal 
gcgen Satan hochslperson- 
lich gchi; der wariet denn 
auch zum SchluB in seiner 
Holle aufden Spieler Doch 
bevor man dem Beelzebub 
die Hand schutlcln darf. sind 
crsimal 50 Level voller Pfer* 
dehasscr zu bewahigen, die 
in funf verschiedene Wcllen 
aufgeteill sind: Cebirge. 
Sumpf. Eislandschafl. Wflsie 
und cben die (Kricgs- ) Hollc. 
Dabei wird ubrigens nur die 
HQlftc der Zeit geflogen, 
denn zwischendurch will 
sich der Pegasus* Rciler auch 
mal die FOBe vertrctcn. 
Darubcrhinaus spruhi das 
Levcldesign nicht gerade vor 
Einfallen, die meisten Gcg- 
nerformaiionen kennt man 
schon von irgendwoher, und 
daB man Schlussel und Kri- 
slalle aufsammeln muB, soil 
bei anderen Spielen ja auch 
schon vcrein/eh vorgekom- 
men scin. Dafur aibfs am 



nc Musik und lei ,.- oh. 



Ballerfans durfen also schon 



sehlechter Gaul! (mm) 



v» 11 



Pegasus 

Gnflk: 

Sound: W 

llundhutmtit;: hVi 

Spit-liriec: \9 

Dwcrspftfl: 64% 

PrcivUMung: 70'< 
Red, I rtcil; 64% 

Flir FortgcMrhritlenr 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersleller: Gremlin 
Genre: Action 

SpezialUal: Highscorcs WW- 
den nichi gesaved, Codeah- 
fra^c aus der dcutschen An« 
Icituog. 



AuBcrengiischem Brachial- 
humor bietei das Game uber 
300 Raumc zum Erkun- 
den, ausgesprochen logische 
Ratsel und vor allem jede 



M HflgggflHEfiffliM dr.\ 



lie isl aber lohlicherweise lionsmaBiggibfsputzigani- 

nieht nur der InhalU son- mierte aber ansonslen rechl 

dem auch der Preis ausge- spartanisehe Grafik, der 

sprochen noslalgisch. Sound bcstehi nur aus FX 



Immer dann, wenn man ge- 
rade denkt, jetzl waren end- 
lich alle 8 Bit-Klassiker fur 
den Amiga umgesctzt* 
kommt der nachstc dahen 



adventures im Slil von Xa 



* dadurch aber auch schr gut 



seinem Erscheinen stellte es 
das Nonplusultra in Sachen 



dar Zur Story: Im Black- 
tooth Reich werden funf 
Planelen in Sklaverei gehal- 
tcn, die Retiung soil nun von 
zwei hundeahnlichen Wcsen 

kommen, eben Head und 
Heels. Zunachsi m us sen sich 
die beiden aber erstmal lin- 
den, anschlicBcnd konnen 
sie entweder fliehen odcr 
nach funf geheimnis voile n 
Kronen suchen * beides 
ftlhrt unweigcrlich zum Sicg 
des Gutcn uber die Machte 
des Bosen! Im Spielvcrlauf 
begegnen die Helden untcr 
andercm Fischcm die sich 
beim Vcrspciscn alsTelepor- 
tcr cnipuppcn, auBcrdem 
linden sic sinnreich konstru* 
icrtc Hupcn, mil denen man 
Doughnuis (kleinc Gcback- 
ringc) vcrschieBcn kann - 
mil eincm Wort. Head over 
Heels isl day was die Monty 
Pythons fur ein ganz norma- 
les Actionadvcnlurc haltcn 
wurden.. 



Gegenstandc bewegen odcr 



viel Nostalgic zu einem fai- 



ren Preis! (mm) 



$ 



Head over Heels 



Graffiti 30% 

Sound: 27% 

Handhabune: 71% 
Spielidee 65% 

Dauerspalt: 72% 
Prcis/Uistung: 75% 
Red. Urtdl: 63% 
Fur Kortgcschritlene 
Preis: ca. 29,- DM 
HenteUcn Hii Squad/Ocean 
Genre: Gcschicklichkeil 

Sp.vialiiat: Kcin Nachladen. 
die Sicucrung 1st justicrbiir. 
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COLLECTION 







TRANS WORLD 

Der Hi! unicr den Wirtsehaftssi- 
tnulationcn. Baucn Sic cin 
Transport mperium auf - von 
dcr Lostuagcnrrparatur bis /um 
Management isi allesdrin! 



AMIGA 







RINGS OF MEDUSA 

Adventure. Slralegiespicl und 
HandeKsimulaiion in cinem. 
Spannung fur Wochen - cin 
Klavsikcr! 



INVEST 

Die Winschaftssimulaiion um 
Geld. Machi und Intrigcn - cin 
Mull ftrjeden Finanzhai! 



ATARI 



C64 



... 3 HITS IN EINEM ... 






FAST ZUVIEL DES GUTEN 



BONJCO 

Am SQdpark 12 
6Q92Kctacrt«* 

Schrifilichtf Anfnigcn nur 
gegen RUckporto. 




BOhUCO Sen icelint- 
H;ihcn Sic Fiagcn /u Rumico 
Spiclcn? Mthrhicn Sic lip* /um 
Spiclahlaul? UittCTC Spiel- 
expenen liclfcn uciicr! 
Mii.-Fr. von 15.0(1 his IX.1U 
Uhr, Lin Anrul iicmigl: 
T*L:IIM 07/62(167 



Siarbue Soft* arc. Nordrin*71. 4630 Bi^ 



Wir Bildschirm-Rowdies sind besser als unser Ruf - nie u union wir ohne triftige 
(•rund zuschlagen! A her was soil man machen, wenn einem am laufenden Band di 
Freundin entfiihrt wird? Kurz gesagt, die jimgste U.S. Gold-Umsetzung eines Capcom- 
Automaten zeichnet sich nicht gerade durch eine originelle Hintergrundgeschicht 



aus... 



Pinal F^h 




til ! ; I I 

sit tr: t 

— — - — r - r 






OAKE OV£tt 



oh a 



ft s 







i lechmsch grund- 
erart>eil! Dasbeginnt 
herein damiL dafi sich gleich drci 
Hclden darum reiBen, das Made I aus 
den Klauendcrublcn Oirlnappcrfciner 
Gang namens „Mad Gear"Uu erretten: 
Ncbcn den beiden kampfsportcrfahre- 
ncn Frcundcn dcr VcrmiBtcn mischi 
auch ihr Papa mil, dcr die ganzeWresi- 
ling-Hrfahrung seiner Jugcndtagc in 
die Klopperei einbringt. Der allc Hcrr 
ist zwar nicht gan/ 80 schnell wie die 
Jungs, kann aber umso kriifti^cr hin- 
langcn. Hai man sich sehlieBlich fOr 
eincn bzw, zwei der Digi-Riichcr cm- 
schieden (Zwei-Spieler-Modus), gchi's 
ans groBc Siauncn - groB schon dCS- 



mcr autcinandcr cindreschen, im King 
Size Formal daherkommen! Ja, Pro- 
grammierer Richard Aplin hai seit den 
Tagcn von ^Double Dragon 2" einiges 
da/ugelerm . , . 

Grafik und Sound haben zwar nicht 
ganz die Gute dcr diesbezuglich prak- 
tisch hundertprozeniig originalgctreu- 
en Super Famicom Version (weniger 
Grafikdciails. im Spiel sclbst nur FX), 
aber das Gcboicne reichl immer noch 
problcmlos, um Final Fighl uber den 
Durchschniu der Amiga-Prugelspiclc 
W erheben. Die Level sind schon .ih- 
wcchslungsreich, es gchl durch 
schimmlige Lugerhullen, ungcpflcglc 
Kncipcn und nitternde U-Buhnen. 



r 



iiHH wMi-^^rmimn-nnigTr^n^ni 



g^mm 



im Boxring auf seine Abreibung. Zwi- 
schendurch erscheincn Feuer-Hindcr 
nisse und BonusTunden. wo man eh 
Aulo zertrummcrn odcr Scheiben cin- 
schlagcn darf bzw. muB, Waffen und 
sonsiige Extras findet man ebenfalls 
zuhauf, tB- Messer, Siangen oder Plz- 
zaslucke - oh die wohl eine verirne 
Schildkrote liegengelassen hai? 
Freilicb, Gehirnakrobatik wird dem 
finalen Fighter nichl abveriangi, wii 
habco cs hier letzten Endes nur mil 
eincm slinknormalen* horizontal scrol- 
lenden Haudrauf-Spiel zu lun, Aber, 
was heiBt cigenllich „nur*"? Nachlade- 
zeitcn gibfs prakiisch nicht, Zwcitlauf- 
werke werden unt erst Qt/t, dcr Encrgie- 
haushali von Freund und Fcind wird 
jedcrzcil angezeigt, und sogar die Joy- 
stick-Steuerung kann man sich vor 
dem crstcn Kampf demonstrieren las- 
sen. Kurzum, wenn es durum geht, sich 
mal so richtig zunftig abzureagieren. 
(im Diensl der guien Sache, vcrsichi 
sich!), wird man von Final Fighl be- 
stensbedienUmmi 





Final Fight 

Grafik: 78% 

Sound: 61% 

Handhabuni;: 66% 
Spfelitto: 38% 

Daocnpafia 70% 
Preh/lx islung: 67^r 
Red. Urtetl: 69% 
Fiir Forlgeschritlene 
Prtls: ca. 74,- DM 
Htrstelfcn U.S. Gold 
Genre: Action 

SjKvialitat: Deutsche Anlei- 
tung, Cominuc-Funktion und 
frillimit. aber Icidcr kcinc 
Highscorclisie. 





\w 



s^ 1 



STEIG 




S3 



EINE WIRTSCHAFTSSIMULATION DER EXTRAKLASSE. ERA 
STEIGENBERGER GRUPPE. DAS BEDEUTET: REALITATSNAI 

SIE BEGINNEN MIT EINER KLEINEN PENSION UND ERWIRI 
HOTEL-IMPERIUM IM STIL DER STEIGENBERGER HOTELS. 
TOP-HOTELS DIESER WELT. 

GONNEN SIE SICH DAS ERLEBNIS STEIGENBERGER 

AB 30. NOVEMBER 1991 IM FACHHANDEL. 




BERGER 




tBEITET VON BOMICO IN ZUSAMMENARBEIT MIT DER 
ER SPIELSPASS AUS MANAGERHANDEN. 

CHAFTEN SICH DURCH GESCHICKTES MANAGEMENT EIN 
kM ENDE STEHT DER ERFOLG IN FORM EINES DER 



#WWQ? SERVICELINE 

Htfgr St* Frsgw ru SQMtCO-Sptte^ lAxhttn 

Sit Tips, zum Spietatto/? Unwe SptetaDerttn 

ft^r*ft *wer* Ma-Ft w "-5O0 at* i&CO UK 

Eln Anruf genuflt! M 61 07 / 6 20 67 



Vertrleb: BQMtCO 

(■HTM —^-^ 

Ati Siiipaffc 12, G092 Keisar&ach 



Schiiftfit'm Itfymawen ru g*aen Hue*jWC 
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PD-Games aus den verschiedensten Serien konnte man bci Wolfgang Bittner schon 
immer kaufen, jetzt hat dcr flciBigc Schwabc cine eigene Mini-Reihe aufgelegt - 
cxklusiv fiir Zockcr! 



Die WB-PD-Seriegibfs nur 
als Kompleiipakel, 40 Mar- 
ker sind fur die 20 Disks zu 
berappen. Ja, lohni sich da* 
denn? Nun. ob sich der Auf- 
wand fur Herrn Binncr ge- 
lohni hai. wissen wir nichi - 
wc\m Ihr uns aber fragi, ob 
es sich lohnu die Sammlung 
/u kaufen, dann latliet die 
Antvvnn: Und wie! Irnmcr- 
hin sind praklisch auf jeder 
Diskette gleich mehrere 
Games vertrelcn, darunter 
ein paarechie Leckerbissen. 
Genau die wollen wir Huch 
heme mal vorstellen . . . 

Kin gan/. besonderes Prachl- 
cvcmplar enideckt man be- 
reits auf WB-PD Nr.4. denn 
Dungeon Krampfer ist cine 
wahnwitzige Verappelung 
des gesamten Rollenspiel- 
Genres! ..Die Suche nach 
dem verlorenen Spielwilz" 
beginni in den verzweigien 
Kerkern unier der Stadi Su- 
ke, die dcr Tvrann Papa Jorg 
in seinen Klauen hall, Wie 



der Name schon vermuien 
lafit. wird die Umgebung in 
eincm <groBen> 3D-Window 
a la ^Dungeon Master" ge- 
zeigi, wo man auf so illusire 
Personliehkeiten wie Alfred 
E. Mei/elmann, den gefahr- 
liehsien Gefangniswarter 
der Well, irifiL Ohcrhaupl isi 
das Game vollgepaekl mil so 
viel (schwatzem) Humor, 
daB sich munches kommer- 
zielle Programm ein, zwei 
dieke Schciben abschneiden 
konntc. Eine rundum ge- 
lungenc Lcislung, fiir die Ihr 
den Prograinmierem eine 
kleine Shareware-Gebiihr 
nichi verweigern solliei - zu- 
mal sie im Vorspann so neii 
darum bitten, 

Drei Nummern weiter t auf 
der WB-PD Nr.7 finden sich 
gleieh /wei Spiele-Perlen. 
Frei nach der Devise „alle 
Idee, schonc Umscl/ung" 
gehi es bei Drip schlicht dar- 
um, ein Giiter aus Rohren 
um/ufiirben, indem man es 



mil dem Joystick abRihrt- 
Naiurlieh gehl die Sache 
niehi ungeiiort iiber die 
Buhne, da gibi es fallsuchti- 
ge Siiureiropfen und an- 
hangliche Blobs mil Verfol- 
gungswahn. Also eine launi- 
ge Mischung aus ..Zoom" 
und rt PacmaiT mil burner 
Comie-Grafik und eincm 
Zwei-Spieler-Modus* Ahn- 
lieh garsiige Gegnermachcn 
dem Spieler auch in Jumpy 
zu schaffen, wo ein Flummi 
in verwinkelten Screens 
Schraubenschlussel aufsam- 
meln muB, Der Grinsebull 
lalil sich dabei nur nach links 
bZW. reehls lenken, das Hiip- 
fen besorgi er selber. Ohne 
cxukies Timing und ein we- 
nig Winkelberechnung is! 
bci diesem „PD-Bouneer" 
kein Blumemopf zu gewin- 
nen! 

Eine JJlock-OuC-Varianie 
ersler Kajiile finden wir auf 
WB-PD NrA Das Telris- 
Spielprinzip isi alibekanni. 



bei Quadrix isi /udem 
raumliehes Denkvermogen 
gefragi, denn es wird dreidi- 
mcnsional gestapell. Das 
funktioniert zwar nur per 
Tasiatun aber mil den Cur- 
sortasien kann man die Kloi- 
ze problemlos um alle Aeh- 
sen roiieren, Musik odcr 
Sound gibfs niche, dafur isi 
die Graflk schon bunt, auch 
spieli sich das Teil w irk Itch 
prima. 

Wer auf der WB-PD Nr.13 

suchel, der fmdei Pipeline, 
Der Name laGfs erahnen, 
ein Blick auf das Game 
sehaffl GcwiOheii: „Pipema- 
nia" fiir den kleinen Geld- 
hcuicl. Ziel ist es, eine Lei- 
lung ausgehend von Punkl A 
so zu legen. daB langsam 
HicBcndes 01 sieher an 
Punki 8 ankommi. Dazu 
gibl der Computer der Reihe 
nach versehiedene Rohrieile 
vor, die nun moglichsi sinn- 
voll auf dem Screen plazicn 
werden. Das solllc (unlichsl 



Pipeline- cine oliftc Aitgelegtnhrit , . - 



Boulder-Crash - auften p(ui, innvn hui! 



II^iiiil i und Wandel bci den alien Griecl 




?ripl * bonus * Drip 2 





juk: 



ra : QDD2Q 



Auf dent I-firbei^Trip mil Drip 



Schuun wir nial auf einen Sprung ?u Jump} ■ • . 



Tetris in der riritlen IKnw ntifin: Quadrix 



floii gesehehen. sons! er- 
giefli sieh das schwar/e Gold 
an unbeabsichiigier Stelle, 
und das Spiel isi beendeL 
HubscheGmfik.lolleMusik, 
ja. sogar eine abspeiehernde 
HighscorcHste und cin Pau- 
scniodus sind vorhanden - 
da kiinnen wir unsere Emp- 
fchluni! emfacta nichi ver- 
wcigeni! 

1st Euch der Name Rock ford 
cin BegrillV Klingell's viel- 
Icicht bci ..Boulder Dash"? 
Immernoch nichi?! Na.dann 
machen wir es Euch hah 
einfach: Auf WB-PD Nr. 14 
vcfflcckl sich hinicr dem Ti- 
Icl Boulder-Crash ein hub- 
schcr. kleiner Clone von 
..Emerald Mine"! Versehiirf- 
les Orubeln und einc geho- 
rige Poriion Joysliek-Fin* 
gerspii/engeluhl sind bci 
dicscr Edelstcin-Sammclak- 
lion unabdingbar - oft mfls- 
sen Schmetterlinge erst in 
Klunker verwandeli oder der 
Weg durch Felsgesiein mil 
Ililte von grunen Schlcim* 
baizen freigesprengl WCT- 
den; sclhstverstandlich im- 
mer unier Zeiidruck. Gra- 
fisch ist das Game zwar 
deuilich sehwaeher als die 
64er-Urversioft, auch die 



Ohren werden nur mil de- 
/eniem Schweigen ver- 
wohni. abcr man kann die 
/ehn Level ein/eln anwah- 
len, und der Spiclwiiz ist 
noch ganz der alte. 

Ein riehtig fcltes Kaliber von 
Wirtschaftssimulaiion hah 
dann WB-PD Nr.16 bereii. 
In Pythagoras durfen bis zu 
vicr Spieler eine kompleue 
Sludt tin anliken Grieehen- 
land vervvallen. An Ein* 
griffsmogliehkeiten herrseht 
kein Mange), man kann 
Handel treiben. Land vertei- 
len. Krieg fuhren oder die 
Einhcimischcn mil saftigen 
Steuern schropfen. Wieluig 
istvorallemeine funkitoitic- 



rende LundwirtschalL denn 
nur Schweinsbralcn und 
Gersicnbrol halt das Volk 
bei Laune. Wer Wen auf 
Warenauslausch mil ande- 
ren hellenisehen Stadten 
lege, sollte sich cin paar 
Schiffe zulcgcn. die sich 
auch wundcrbar /urn Krieg- 
spielen eignen. Besonders 
bemerkenswen ist hier die 
tadellosc Maussteucrung: 
Wahrend des gesamten 
Spiels niuB kaum eine Taste 
gedrueki werden, selbst 
Geldbetrage lassen sich fiber 
Sehiebregler superkomfor- 
label ehisiellen. Da ist sogar 
die eiwas sehliehie grail sche 
Presentation ver/eihlieh, 
denn spieleriseh hal Pytha- 



goras wrrklich eine Mengc 
/u bieien! 

Na, das war doeh sehonmal 
eine feinc Auswahl, und 
auch der Rest des WB-PD- 
Komplettpakeis isi durchaus 
nicht zu veruchten* Alle Dis- 
keuen sind autobootend, ko- 
sten wie gesagi 20,- DM 
(plus 5.- DM Versandko- 
sten) und sind beslens als 
Weihnaehtsgeschenk geeig- 
nei!(rl) 

BKSTKLLADRESSK: 

Wolfgang Bittner 
Wilhelm von Kelleler Sir, 5 
6707 Schiffersladi 
TeL: 06235/10 70 
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Ob's nun am Wetter liegt, ganz einfach am Wetter oder doch nur am Wetter - um diese 
Jahreszeit nine h t sich immer so etwas wie eine besinnliche Stimmung in der Redaktion 
breit. Audi Dr. Freak ist dagegen nicht immun und hat seinen Blick nochmals ins 
langsam entschwindende Jahr 1991 zuriick schweifen lassen . . . 



Das absolute Haupl- und 
Oberthema des Jahres war 
naturiich das bcrtihmlbe- 
ruchtigie Blue Boxing. Auch 
wenn es sich dabci cigcnllich 
um cincn uralten Hui han- 
dclt, dank der (post- ) tcchni- 
schcn Hntwicklung will das 
Modell nichl so richtig aus 
der Mode kommen - Stich- 
wort digilales Telefonnetz. 
Momentan isi der koslenlose 
Drahl um die Well sogar 
wicder groB im Kommen, 
fur so manchen komml da- 
mil aber auch das dicke En- 
de in Form eincr astronomi- 
sehen Telefonrechnung! Von 
andcrcn ^Gebuhrenfordc- 
rungen" ganz zu sehweigen, 
zumal sich Gcruchicn zufol- 
gc mitilcrweile sogar schon 
der BND mit dem Thema 
befassen soli... 
Vom Blue Boxing zum Mo- 
dem Trading isi der Gedan- 
kensprung nichl weil, denn 
auch Modems sind nach wie 
vor ganz groB in Mode, und 
mil Telefonieren hat die Sa- 
che ja ebenfalls zu tun, Der 
„Berufsstand" der Swapper 
isi im Laufdcs Jahres prak- 
lisch ganzlteh umcr die Ra- 
der des ninken Datentrans- 
fcrs gcratcn. miltlcrweile 
wird der Lowenanteil der 
gecracktcn Soft via Telefon 
zum Abnehmcr gcschaufelL 
Tja.die Modems werden im- 
mer schncllcr. da blcibl auch 
der spurtsiarkste Swapper 
auf der Sireeke! Fur den 



Freak von Well gehori cin 
Modem hcutzulagc langst 
zur Grundausstaltung; die 
ganz Eiligcn haben darubcr- 
hinaus oft sogar noch cin 
cigencs Board - und das im- 
mer haufigcr fur Amiga und 
PC. Und wer sich den Nach- 
schub bequem vom hausli- 
chen Schreibtisch aus besor- 
gen Linn, der sicht dann 
auch meist gar nicht mehr 
ein, wamm er uberhaupt 
noch auf Copypartics fahren 
soil. Dahcr linden dicsc 
einslmals so beliebten ge- 
sellschaftlichen Ereignisse 
auch immer seltcncr stall, 
und wenn, dann chcr im 
Ausland. 

Kommen wir zu einem ganz 
andercn Thema: CDTV, 
Auch in Saehen Schiller- 
schciben hai die Szene llink 
reagiert, wenn Commodore 
tatsachlich gcglaubt hat. 
CD-Sofi ware vor den boscn 
Ruben (und Madcls) sichcr, 
dann sollie man don schleu- 
nigsi umdenken! In der 
Zwischenzcit werden die 
Spiele namlich einfach von 
den CDs runtergezogen und 
auf ganz normale Disks ko- 
piert Guubishcrkonncn sol- 
chcrarl „nachbcarbcileie w 
CDTV-Gamcs noch nichl 
von Diskelte gcspielt, son- 
dern mussen auf Feslplallc 
insialliert werden - aber was 
ein wahrer Zocker ist. der 
brauchi bci der momentanen 
Marktlage so oder so einc 



Harddisk. Klcines Info am 
Rande: Auf diese Weise sind 
pl6tzlich sogar die ..Lem- 
mings" zu eincr Harddisk- 
Version gekommen* was 
man sich wahrschcinlich 
nichl mal bei Psygnosis selbst 
haite iraumcn lassen. Bemer- 
kenswerterweise wurden 
eintge dicser Spiele nichl 
bloB gecrackl, sondcrn dabci 
auch gleich etwas vcrbessert; 
z.B. hai man der lollen 
CDTV- Version von J5im Ci- 
ty* eine prima Mausstcuc- 
rung spendiert, und die 
Nachladezeiten sind eben- 
falls kurzerals beim Seheib- 
chen-OriginaL Wird cs 
Commos Wundenuaschine 
damit nun genauso ergehen 
wie den C 64-Cartridges, die 
aus ahnlichen Grundcn wic- 
der vom Marki verschwun- 
den sind, ehe sie noch richtig 
aufgclaucht warcn? Abwar- 
tcn,soganz isi das noch nicht 
raus. denn bishcr wurden 
ausschlieBlich Konvcnic- 
rungen bereils existicrender 
Amigagames gecrackl; die 
„richtigen" CDTV-Spiele 
wie etwa «Thc Case of ihe 
Cautious Condor** haben 
sich dagegen (vorlaufig?) 
noch als immun erwiesen - 
aus wclchen Grundcn auch 
immer 

Ehe ich Euch nun endguliig 
in den Weihnachistrubel eni- 
lasse.nochschnelldreiKurz- 
meldungen: 
DDeraufkcimende Neona- 



zisms (Asylanienproble- 
malik) wird innerhalb der 
Szene zicmlich cinhcllig ver- 
urtcill - zumindest in dieser 
Hinsicht sind die Herren und 
Damen Raubkopiercrbesscr 
als ihr RuP 

2) Durch das Veneilen ko- 
slcnloser Dcmoversionen 
versucht die Softwareindu- 
sirie nun verstarkt der Szene 
das Wasser abzugraben - 
ob's gelingt oder nichl, die 
Mcihodeistjedenfallsausge- 
sprochen lohlich! 

3) Microsoft hai kurzlich 
Zahlcnveroffemlicht.dicbc- 
sagen, daB der durch Raub- 
kopien vcrursachie Schaden 
sichalleininDeuischlandauf 
1.8 Milliarden DM belauft. 
fur die USA schaizt man die 
Umsatzverlustc gar auf 6 
Milliarden Dollar * ob da 
vielleicht das Schmerzcns- 
geld fur nerve nschwache 
Software manager gleich 
miteingerechnet wurdc? 
Damit wunsche ich Euch vi~ 
renfreie Feienage und ein 
verspielies neues Jahr, 

Eucr 



Joker Vcrlag 
„Dr. Freak" 
Untere Parkslr. 67 
D-80I3 iluiir 
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HOL DIR DIE BRANDNEUE 

JOKER- WATCH! 



DIE TOPEXKLUSIVE JOTCH GIBT 
ES NUR BEI UNS! DAS TEEL 1ST 
WAHLWEISE IN WEISS ODER 
SCHWARZ ZU HABEN; UND ^ 
ZWAR FUR SCHLAPPE JT 

59,- DM 




EINFACH DEN 
JOTCH-COUPON 

AUSFULLEN UND 
EINSENDEN AN: 



JOKER VERLAG 

JOKER SHOP 
UNTERE PARKSTRASSE 67 

8013 HAAR 



DER JOTCH - COUPON 



Ich bestelle : [) per Nachnahme 

D per Vorkasse* (Geld/Sch«ck liegt bei) 

Joker-Watch schwarz 



1 



Joker*Watch weiss 

Meine Adresse: 

Name: 

Stnssc: 



PLZ/Oit 



bei Vorkasse bitte 4,- DM fur Porto dazurechnen! 



Nein, wie die Zeit vergeht! 

Kaum 1st der Geburtstags-Champagner ausgesiif- 
felt, da naht auch schon der Nikolaus saint Sack 
und Rule. Obwohl: Fiir uns gibt's eh nur Geschen- 
ke, weil wir Eure Stimmen wieder so brav ausge- 
zahlt haben... 



Endlich. endlich haben wir es Euch 
wohl hulbwegs rechi gemacht; jeden- 
falls la*&en Eurc cr*ten Reakiionen auf 
die rundemeucnen Mega-Charts die- 
sen SchluB zu. Da* Spcktrum der Kom- 
mcniare rcichl von JSchon. schon" bis 
„Wow! Zu&ch! - . nur einc verschwin- 
dend geringe Minderheit glaubL daB 
fruher alles besser wan Aber wie ge- 
sagt Hier handeh es sich lediglich um 
cine allerersie, grobe Hochrechnung - 
latlt Euch also bloG nichi davon abhul- 
teiu uns auch wcitcrtlin die Meinung /u 
gcigen! Wer keine Geige hat. kann 
Qbrigens auch etacn Brief odcr *tt€ 
Postkane schrrfben... 
I rule der Vorrede. denn ollcnsichtlich 
f hahi Ihr Euch unser standiges Gcnor* 
gel /u Her/cn genommen und fiir fri- 
sl hen Wind in den Charts gcsorgl! Bci 
den Top Twenty isi fast die gesamie 
untcrc Halfte brandneu. Ja, zur allge- 
meinen Verbluffung sind sogar ein 
paar richiige Favoritensiur/e zu ver- 
melden, bcispielsweisc „Pirates!~ und 
besonders ^Powcnnongef*. Eure Top 
Flops biclen ein Shnliches Bild. und 

von den bcinharten Jungs und Madels 
vom Verkauf isi sogar ein rcgelrechics 
„Kehn-Beben" zu berichien; Ganzc 
drei Tile! konnten sich vom November 
in den Dczcmber htnttberretten! 
OK. bei den groBen Zehn hai sich 
naturgemaB weniger geian, denn lhr 
wiBi ja: Fiir diese Ewigen-Lisie aus 
&amtlichen bisher erschienenen Lcser* 
Chans gibt es fur jeden eaten Plat/ 
funf Punkte, fiir jeden zwcilcn vier usw« 
- wieviele Points die einzelnen Titel 
bisher cingeheimst haben, sagen Euch 
die Zahlcn dahinter, Ahnliches gilt fiir 
die eingeklammerten Prozentangaben 
bei unseren Special- Chans, es handch 
sich um die Tcstwene aus zwei Jahren 
Amiga Joker plus Sonderhefte (bei 
Gleichstand werden jungere Games 
bevorzugO- Wie die Grafikwunder der 
Ici/ien Jahre ausschen. wiBt Ihr nun 
alsOi fiir einen angeme&scnen Stan ins 



neue Jahr sorgen im nachsten Heft die 
zehn Programme mit derinnovativsien 
Spielidee. 

Bei den Personal Fives ist es uns in 
nachietangcn Verhandlungen gelun- 
gen. Max und Oskar Kompromisse 
abzuringen - ihre wahren Lieblings- 
zockereien sind namlich samt und son- 
ders indi/iert, entweder wegen exzessi* 
vem Sex odcr wegen anderer Schwei* 
nereien! Nd, war nur SpaG. Fur die 
nachstc Nummer versuchen wir jeden- 
falls Richy und Joe zu gewinncn. Und 
damit nahern wir uns auch schon wie- 
der dem SchluB der heuligen Sendung, 
die wie immer mit dem Hohcpunkt des 
Tftges ended Namlich mil der iraditio- 
nellen Verlosung einer Tiite Gummi- 
barchen! Nein nein* schon wieder nur 
SpaB. naturlich kommt Ihr auch wei- 
terhin in den GenuB von drei tolien 
Games und drei ebenso tollcn Sammel- 
ordncrn. Und hier sind auch schon die 
Titer: 

I x MiG 29 Super Fulcrum 
1 x Hard Nova 
1 x StarfliKht 2 

Sullien wir damit Eucr Inieresse gc- 
weckt haben, braucht Ihr uns nur ein 
klitzekleincs Kartchcn zu schicken 
'ein grii/egroBes lufs auch), auf dem 
Eure personlichen Smiiy-Games und 
Supergurken sichen, schon nehmi Ihr 
automausch an der Verlosung der ge- 
nannten Schmankerl teil. Und falls Ihr 
eines der guten Sluckc besonders gerne 
hattet - ein kleiner Vennerk soil schon 
Wundcr gewirkt haben, Fehlt eigeni- 
lich nur noch Eure Adresse; unscre 
lauiet wie eh und je: 



Joker Vcrlag 
Up & Down 
Unlere Parkstr. 67 
l)-80I3Haar 



DOWJW 
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DAS HAUS 
NUCLEAR WAR 
DAS MAGAZIN 
PROSOCCER2190 
SEX OLYMPICS 
BILLY THE KID 
JUNGLE JIM 
POKER STAR 
TETRIS 
SPIDERMAN 
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I. 


PIRATES! 




55 


2. 


SIM CITY 




36 


3. 


POPULOUS 




32 


4. 


INDIANA JONES (ADV.) 


25 


5. 


POWERMONGER 




25 


6. 


LEMMINGS 




25 


7. 


SECRET OF 
MONKEY ISLAND 




23 


8. 


KICK OFF II 




22 


9. 


XENON II 




18 


10 


. IT CAME 
FROM THE DESERT 




11 
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&«* zu Bcnutj* Pf«Y L /*rminz 

^r* r*mm ScKau an E OT » r ****** 

L^-*w Rtat n« rt*c*> an ?* ?* , Stuck 
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.SECRET OF MONKEY ISLAND 
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TOP SELLER 
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.*' v: -' 
Earners «nr 



«a*Ji*;*sa?i"Si-« 



1 . EYE OF THE BEHOLDER 

2. SILENT SERVICE H 

3. FLIGHT OF THE INTRUDER 

4. BUNDESUGA 
MANAGER PROF- 
BATTLE ISLE 
FATE-GATES OF DAWN 
THUNDERHAWK 
MIDWINTER II 
DIE KATHEDRALE 
WINZER 



(3) 

(-) 
(10) 








Alle Macht dem Miethai? 



Die meisten von uns kennen den Wohnungsmarkt ja nur aus der Mieterperspektive. Bei 
Relines futuristischer Wirtschaftssimulation hat man nun die Chance, sich die 
Geschichte mal von der anderen Seite anzusehen - ganz unverbindlich und auf rein 
digitaler Basis, versteht sich . . . 



On der Handlung ist dts 
Centerbase, so eine Art 
Wohnsilo-Skeleu, das aus 
vicr Sekloren beslcht, die je* 
wcils von cinem Sekloren » 
manager vcrwaiiet werden. 
Zu Bcginn sucht man sich 
cines von drei mdglichcn 
Spielzielen aus: Der Sieger 
muB entweder nach funf 
Jahren mehr Mieter haben 
als seine (menschlichen oder 
digitaIen)Kollegen, mehr als 
die Halfic aller Parzellen im 
Ccntcrbasc besilzen oder 
samlliche Konkurrcntcn 
vcrtricben haben. In jedem 
Fall landci man anschlie- 
Bend in seinem Buro, genau- 
er gcsagl. vor seinem Com* 



Tragertcil zulegt, in das die 
einzclncn Etagcn dann cin- 
fach eingchangi werden, Bei 
den Wohneiagen hat man 
dann wiedenim die Wahl 
zwischen schlichten, norma- 
len und Luxusappartcments. 
Leizierc sind zwar in der 
Anschaffung sehr teuer, 
bringen aber auch die hoch- 
sten Micietnnahmen - lo- 
giseh. So, nun mu8 man sich 
darum kflmmcrn, dafi die 
Mieier auch immer ausrei- 
chend Wasser, Strom und 
Lebensmittel zur Verfiigung 
haben. Das geschieht an- 
fanglich in kleinen, ziemlich 
primiiiv gemachten Ac- 
tionscquenzen: Urn etwa Le- 




pulcrtcrminal, Uber das alle 
wichligen Aklioncn geMar- 
tet werden* 

Als erstes mull natiirlich mal 
Wohnraum geschaffen wcr- 
den; das geschieht. indem 
man sich ein (sundteurc^S 



OS 



bensraiuel zu ernten. fahrt 
man mil cinem Roboter uber 
ein GemQscfeld, wobci ei- 
gcnllich nur durauf zu ach- 
ten isudaB der Emic-Robbi 
nichl an cinem Felsbrocken 
hangenblcibL Spatcr kann 



man dcrlei nicdrige Arbeiten 
auch vollautomatisch crlcdi- 
gen lassen - aber dalur muG 
man sich erst mal den ent- 
sprechenden Super-Robbie 
leisten konnen! 
Centcrbase cnthall noch ci- 
ne ganze Menge wciterer 
Handlungsmoglichkeiten, 
zJ3. kommi es gelegentlich 
zu Naturkalastrophen und 
Alienuberfallen, man kann 
an der Borsc oder im Spiel- 
casino sein G luck versuchen, 
andere Sektoren venvusten, 
bose Geruchte uber die Kon- 
kurrcntcn in Umlauf bringen 
und etliches mehr Die 
Handhabung (Maus/Joy- 
stick) macht trotz der Viel- 
falt kcinerlei Problems an 
anderen Stelten scheint das 
Game jedoch weniger gut 
durchdacht ZU sein: Die Ac- 
(ionsequenzen sind sunn und 
senders ziemlich lacherlich, 
in die (Roboter-) Kxiege mil 
den anderen Sektorenmana- 
gem kann man nichl mal 
selber eingreifen. Besonders 
irube siehi es bei der Presen- 
tation aus - die futuristische 
Begleitmusik mag ja noch 
angehen, aber die Grafik des 
Spiels ist streckenweise 
wirklich nur fur Farbcnblin- 
de geeignct! 

Naja, Hauptsache, der Inhali 
slimmt, und insgesamt isl 
Centerbase tatsachlich eine 
unterhaltsame und spannen- 




— »•• 



dc Winschaftssimulation, 
die vor allcm mit mehreren 
Teilnehmcm vicl SpaB 
macht. Ob sich das Pro- 
gramm allerdings gegen die 
crdrflckende Konkurrenz in 
dicscm Genre durchsctzen 
kann* darf bezweifelt wcr- 
den . . . (C Borgmeier) 




Centerbase 
Graflk: 51% 

Sound: 54% 

Handhabung: 68% 

Spielidee: 77% 

DaucrspaB: 74% 

Prete/Uistung: 60% 

Red. Urtcil: 68% 

Fur Fortgeschrittene 

Preis: ca< 84,- DM 

Hersteller: Re line 

Genre: Strategic 

Spezialitat: Installation auf 
Festplanc ist moglich. Spiel* 
stande konnen natiirlich ge- 
bpeichen werden. 
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Arnica Joker 4/90 

Sport Yoni Fcinaira: „TV Sports 

Basketball". -Tie Bleak* und 

-Manchester United** Plus drier 

Mini-Auspibe des Joker* alt' 

Aprilscher?^ 



w-w& ww% 
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Amlua Joker 7/90 
Abenteuerlich: ,Aotbeads\ 
Xhrona Quest IP und ..Pira- 
tes!*. Autterdcm ctn sattrischer 
Blk*k auf das TV-Progrumm des 
Sabres MW! . 




Amipa Joker »/» 
Hartc Soft fur hartc ZOcktn 
..Unreal". -Woftc-i" und -Hero 1 * 
Quest", Plus tolle Einstcijcr- 
Tip* lurwboncrcs Spiden! 




Amiga Jnter ifl/Vfl 
Bunt ecrmu: -Beast II". ..Ope- 
ration Stealth* und das ^GroSc 
Siecra*SpcciaI% Dcsweiieren 
Profi-Tlps fQr cigene Bild- 
ve.hirmfnf.0s! 
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Arnica Jolur 9/9 1 
!l?nicr <weiter Sommer-Hamracn 
t-"lypc If - . .Return of Medusa", 
fre'of the Beholder - . allCfCJstc 
r.dcr ncucn LuvavriIm*Games 
em groBcx Vexgkichstcst 
vs. Super Famlcom"! 
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Arnica Joker 2/91 
Von da UDSSR mm Mars: 
.M1G*29 Fulcrum* und .Tom! 
Recall*. Plus em Special Ubei 
„ Virtual Reality" und der ^Gro- 
Bc Frcc/er*Tc*i'" 



IT^P* 




K 



Amfcajokerl0 9l 
Obervchtlich; GroBc Specials 
fiber da> XDTV 4 und J)ivkct- 
tenni jgaanc*. so*ic Spielcpowcr 
von Xraisc for a Corpse" bis zum 
..Buudcvltga Manager Prof*"! 




Amiga Joker -1/9 1 
Grow Karricft: JtRilrimd Ty- 
coon*, .Back to ihc Future 111 4 ' 
und .Jonathan*. Weiters die 
Mfiglichkeit. aiH scinem 500er 
eincn 2AO0er ru machen! 




Amis* Joker M Ql 
Der ente tokfl mi nevcA Look 
Mil mehf Sciten, viclen Spicle- 
IOU, Tcvu urn CDTV-Hnnl und - 
Soft JWmePaint IV*\ jeder 
Mcnge Kopierprogramme wlc 
dem uItimalivenJo)M)ck*Special! 




Amiga Juicr5/91 
MuB man haben: ..Super Cars 
H". .Midwinter 2" und Xiods". 
sowic das (wirklichl Xrolic 
CDTV-Spccial- mil den hctQe- 
Men Infos rund um die neue 
Uuer^Tech nolope ! 




L Sanderbcft: Potter & Losuiuteti 
10 megastarke Riescnposter 
(DIN A2)p)u* lOgeprijftcKvm* 

Scttlosurtgcn m braruiakluclttn 
oHcmpiclcn b?w. Adventures. 
Mit PianenJ 
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Amiga Joker 7/91 
Alle Sommer*Htts: Jtpini ot Ad- 
\rnturc". * Might of the Intruder*. 
, Wonderland*, .Prdustonk* plii* 
^lOncueComriiLjtJoni" und>inH* 
Ikbfl Rcnncr von der Londoner 
/Trade Show*' 



SONOEftMEFT * 




X Swtderhefl; Kot(entp«rle 
Dex ibv>Iute Wahnsina - Ubcr BO 
Rol!cn>piele im Test {Jammer 
eaaan/ ioUc Gehtrratip*!), mat- 
*erjtwrt l»fo*, Ncwk und Preview* 
i*owt£ sattc u Sdtcn voQc> Tifrt. 
Tricks, Plane und l^sungen! 



Zugreifen . . 9 



i .soiangc der Vorrat reicht - 
<hier nicht aufgefQhnen Aus- 
en fciod njmhvh scbon langitt 
ficot)! Damil Euch doj> 



ntcht mit genau den Uxcmplaren 
passicrt, die in liurcr Sammlung 
noch fchlcn.schicki Ihr die Post- 
tartc mit Eurer Bestellung am 
beiten iK|ch hcutc loi, Einfaeh 
die gewiinschtcn Hei'tc drauf- 
schrdben und ab damit an fol- 
gende Adressc: 



Joker Vcrlag 
Joker Shop" 
Inure Parfcsir. 67 
D-8013 Maar 



BencUungen siad entweder aU 
NachrtahmefnurlnldndSodct per 
Vorfcaw$ (Geld bzw. Schick IJ^gi 
bel** m%(icb Der Amiga Joker 
kestet bi\ ernscWieSlicfa Ausgabc , 
1091 nur6JQDM,ahAus^be 
11-91 dann V ON!, Das Sonder- 
heft Posier & Losunfcn gibt's 



*ehon fur 6,- DM»furdai&mder. 
beft: Rolienspiclc mufli !hr SJO 
DM .mtcgeit 
: Bet Vorkasjc bttie 4.- DM(auf die 
(ic*.imihe*trllung) fur's Pono da- 
7utechnen* bci Nacbnahmc kas- 
\iert der Postbotc den Gcsamtbc- 
trajj mklirsrvc Gebuhrcrt . 



Ijimu. lunjt isfs her, da cr- 
MHin Micro Sl\le das erste 
tHnwi'lturtriigliche Action- 
:'.iMir: t , Rainbow Warrior". 
l*i/i ist auch Mindscape auf 
den Oko-Trichter gckom- 
mtn . i . 

Die Anleitung ist auf Ro- 
cs clingpapicr gedruckt und 
gibi Tips zuin Umwelt- 
Khut/. auch die ciucmliche 



Plaltlorm-Aclion (sanit cin 
puar Pu/zle-Elememen) steht 
gan/ im Zeiehen des Regen- 
u aides und bedrohter Tier- 
aricn. In den ersten funf Lc~ 
vein irilt jewcils cine andcre 
Hauplfigur auf und lost cin 
Okopmblem: Da gibl es z.B. 
den siidamerikanischen Tec* 
nager. der durch die darben- 
dc Ama/onas-Botanik lauft 



Hun* ich da gvradc tint- n I niwdt sunder (jescben?! 
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optain Planet and the Planeteers 



K2f\Z 



und Herzen „verschieUr. 
Trifft so ein Herzchen eine 
der (scheinbar) lolen Pflan- 
zen. tangi diese zu wachsen 
an und wachst auch naeh 
jedem erneuten TrelTer be- 
shindig in die Hohc. Das 
kommt dem Knahen gerade 
recht. denn so kann auch er 
immcr weiier nach oben 
klettern. Irgendwann trifft er 
dabei auf eine gefangene 
Elefantenherde, und sobald 
die armen Ticrc befreii sind, 
ware auch der Level ge- 
scbafft Das wiederholt sich 
dann noch viennal mil 
weehselnden Hauptdarstel- 
lern und Problernen (z.B. 
verschmutztes Meer, gefan- 
gene Delphine), bis es im 
scehsten Abschniu zura gro- 
Bcn Duell Held vs. Umwelt- 
siinder kommi. 
Captain Planet ist cin ab- 
weehslungsreich gcstalicter 
Geschicklichkeitstest mil 
durchaus putzigen Ideen. 
wie etwa Schmutzwasser- 
spuckende Blecheimer als 
Gcgncr. Der Sound (Musik 
& FX) klingi hervorragend, 
die Grafik wirki dafur ein 



See 



wenig karg, auBerdem 
ruckcli das mullidirektinna- 
le Scrolling leieht Aber wa* 
niaehi das schon bei soo vicl 
UmwclibcwuBisein . . . 
(C Borgmeier) 



Captain Planet 

<;rafik: 55% 

Sound: 80% 

Handhabung: 63% 
Spielidee: 65% 

DaucrspafI: 61*& 
Prris/Ltistung: 60% 
Red. Urtcil: 64% 
Kur Anfanger 
Prefect 84,- DM 
I KtsU-IUt: Mindscapc 
Genre: Geschickltchkcit 

Spivialitat: Trotz des lobens- 
wcrtcn thcmaUsehcn Ansai- 
zes blcibt cin raulmigcs Gc- 
fiihl - die Sachc ricchi cin 
hiliehen nach PR*Gac--* 



ncler Pressure 




(flttoti 



\h r Held in seiner KampM)osc 

Also auf der CES hat uns die 
Vorabversion von Electro- 
nic Zoos neuem Ballerspicl 
ja noch recht gut gef alien - 
helm Testcn der Endversion 
im hcimatlichen Haar hut 
\lch die Begeisterunp jedoch 
m inn II wieder verfluch- 
1 1 ■ 1 1 , i 

Endlich! Endlich ist die Welt 
tticder uth cine hochdramu- 



tische Enifuhrungsgeschich- 
te reicher Wie so oft geht es 
urn ein gekidnapptes Mad* 
ehen und ihrcn heldenhaften 
Freund. Der einzige echte 
Unterschied zu den zahllo- 
sen horizontal scrollenden 
Vorbildem bestehl darin. 
da6 der Held hicr in einem 
riesigen Kampfroboter 

hocku Damit walzi er nun 
Richtung Freundin. schieBl 



mil seiner Laserkanone alle 
Gegner uber den Haufen. 
sammelt deren Hinterlassen- 
schaften auf (diverse Extra- 
waffen). und wenn er nicht 
verrostcl isudann walzt und 
schicBl cr noch heute. Halt, 
eine klitzekleine „Besonder- 
heit" hatten wirbeinahc vcr- 
gessen: Gelegentlich sloBt 
unscrc Kampfmaschine 
namlich auf Laserbarrieren 
Oder automatische Mauern. 
die sich standig rauf- und 
runterbewegen. Da gilt es 
dann, den richtieen Moment 
abzupassen, urn die teufli- 
schen Hindernisse zu iiber- 
winden. die dem armen Rob* 
bi scin biBchen Lcbensener* 
gie klauen wollen, 
Tja, Ihr diirftet es schon ge- 
merkt haben, der let/te 
Schrei in punkto Spieldesign 
ist Under Pressure nicht ge- 
rade. Dabei ware die techni- 
sche Seite gar nicht mal so 
ubel. die Sprites sind /war 
etwas farbarm aber ricscn* 
groB, die Hintergrundgrafi- 
ken (Stadtsilhouetlcn, etc.) 
kann man ebenfalls an- 
schauen. und das Scrolling 



ist buticrwcich. Auch die Ti- 
telmelodie ist recht knackig 
ausgefallen, dasselbe gilt fur 
die verschiedenen Explo- 
sions- undStampfgcrausche. 
die der eingedoste Held pro- 
duziert. Aber das Gameplay 
hat halt wirklich schon Moos 
angesetzt . * * {C. Borgmeier) 
^ (* A 
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Under Pressure 

Grafik: 68% 

Sound: 62* 

Handhabung: 65% 

Spielidee: 33% 

Daucrspalt: 46% 

Prcis/Lcistung: 49% 

Red. Until: 

Kur Anfanger 
Prtte ca. 79,- DM 
Hcrslellcr: Electronic Zoo 
Genre: Action 

Spezialitiit: No Highscorcs. 
no cry... 




1 MB-Erweiterung fur Amiga 
—abschaltbar& Uhr & schnelleSpeicherchips — • 69,— 

2. Laufwerk 3,5" fur Amiga • 169,— 
Das Lucasfilm-Bucb /dt • 29,— 
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Ami fa 

4 320 Airbus 'd* 99 — 

Air Comta: Aces W 74 .95 

Ar^Sea Suoremacy /dt 74.95 

Barbarian 2 /dt 59,95 

Battle Isle /dt 6995 

Birds ol Prey /at 79.95 

B-oCkGtfa-W 66.95 

fitu« Brothers /at 59.95 

Bundesiiga Manager /CI 5295 

Bu^desl-ga Manager Professional /at 69.95 

ThcPayON/ai 39.95 

C-k.n-- :: 69.95 

Ceniunon * Defender of tone /gi 5995 

Chamoxjns of Krynn /at 66.95 

Cofietuestador /dl 79.95 

Cruse *o? a Corpse /at 64 H 95 

• I Kr^gnisofKrynn/at 74.95 

Dsuterosfol 69.95 

Die Kathcd'aic /at 69.95 

Dou^DouD'eBt'/dt 12.95 

tftc Bcrotdor /dt 74.95 



Mad TV /dt 
MMC P0C*019 ft)! 

Umied Europe /d; 
Mdwnter?/di 
Mflht & Mag* 3 
Mo«e Premiere Collection tf t 



Arnica 

74.95 
59 95 

59 95 
79.95 
74.95 
69.95 



Face Off /dl Etshockay 

F-t5S?n*e Eagle ii /dt 

Falcon Cofect»on /dl 

*Dawn/dt 

Flight of the Intruder /dt 

Formula Of» ltd i ; ■ v 

G ■ ■ tvay K0lh6 S-ivaoe Fro* * i i 

Gods/df 

Glow Courts 2 /dt 

Ifjimdatt/dt 
Hotefrranager/01 
HudwnHa*k/at 



5995 
7995 
7995 
7495 
7995 
79.95 

77.95 
5995 
66.95 

74.95 
V.mo. 

59.95 
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«fcysHk*Adaptef fur 4 Sp-e'-er 2495 

Kai*«r/dt 111 — 

Kc^Otf2/o- 5495 

Kic* Of 2 - Fmai Wnis:te /d: 3295 

Kick Olf 2 - Return 10 EurOM 1995 

Kick OH ? - Winning TaciCS 1995 

Kings Quest 5 8995 

LaslN»Oi83/dt 6695 

Leander/dt 6995 

Lemmings >':}* 5995 

Lojj»cat A:: 5495 



O <-,- i ' ; i r 5995 

ftgasus 'd: 59,95 

PGA Tout Gofl W 5995 

Pirates /at EMS 

Pit Fighter /at 59 95 

PtarHtt'»£dge/dt 59.95 

Player Manager /at 49.95 

Pools of Darkness /dl V.mo. 

Powar Monger /dt 6995 

Power Merger Data Eta- .'at 3995 

Pe?*er Up /dt 7Z95 

R ~yoe ? OT 5995 

Railroad Tycoon /dt 74.95 

Rainbow Collection /at 4995 

RedBaran/at 79,95 

Return of Medusa /dl 65 95 

RoPocod/dt 5995 

Rorocop 3 fat 59.95 

Secret ol Monkey lalano /dt 69 . 95 

Secret o* Monkey island 2 /Or Vmi 

Shadow Sorcerer 6995 

S»m Cly* Populous /dt 74.95 

Sim Earth /dt V mb 

Smpsons /dt 59 95 

SmanfiTV/d: 66.95 

Slartwte Suce* Soccer /dt 5995 

Starbyte No 1 /dt 6995 

Stim>ght2/d! 6695 

Stf^eFlee:/at 5995 

Super Monaco G P. /dt 5995 

Super Space invaders /dt 5995 

Terminate 2 /dt 59 t 95 

Tost D^e 2 Co'Mcwt /dt 74 95 

TheGocl!athe''a* 5995 

ThaOath/dt 66 95 

Tnoir imcst *our /dt 89,96 

TVeif fines: nou* Mission D*sk- /dt 32,95 

ThunderhawV AH-73M /dt 72 t 95 

Traoers/dt 6695 

Turrcan2/dt 59,95 

Ultima 6 /dt 74,95 

LJtp&a/dt 6995 

Wing Commander /dt V.fllD. 

Wnzor/cn 6695 



TELEFON 02871/86 31*18 30 88 

18 06 37*18 54 43 
FAX 28 71 / 86 31 



^^^^— ^^^^— SO konnt Ihr gleich bostellon: 

Einfach bei uns anruteo und Eure Bestel>ung durchgeben. 

Oder &ne Posikarte/Bnet mil Eoren WOnscOen an uns sen eken 

Der Vefsand erfolg: dann per Nachnahroe (+ 5,— DM ) 

ode' portofrel p*r Vorkasa* (Bar, Sc*wckj 

Ab 100,— DM Besltf hverl Ireiern wir grundsaaiiCh portofrei 

Focdem Sie noch heule per Poslkarle oder Brief 

unsere kostenlose Prei&«!e mit noch mehr Prog*am*T*n an 



Bachler — Computersoftware 
Postfach 1113* Bliicherstr. 24 

D— 4290 Bocholt 
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Dank der vielen PC-Umsclzungen kommt man jetzt audi am Amiga immer dfter in den 
„GenuB 4fc von Games, die vor dem Zocken erstmal installiert werden mussen - selbst 
dann, wenn man sie nur von Disk spielen will. Aber hier lohnt sich die miihseligc 
Prozedur wenigstens! 




Harte Manner harte Nov 



jva! 



Hard Nova is! eines dieser Wcliraum- 
crlorschuiigs-Rollcnspielc, bei denen 
mchr gcquassclt als gckampfi wird. 
Dabci wQrdc nun hier tlcin Hcldcnpcr- 
sonal auf den crsten Bliek sovtel Ge- 
spraehsbereitschaft gar niclu /uirauen: 
Man iiberniinmi namlich den Purl ci- 
ncs mil alien galaklischen Wassern 
gewaschenen Wcllruumsoldners. dcr 
zusammen mil seiner vierkopfigen 
Crew fiir Ruhe und Ordnung in vier 
Siernensysiemen sorgen soil. Anfangs 
ist der Chef (es darf auch eine Chefin 
sein) nur mil scinem hlauhautigen 
Rumpel A* Kri Janr unterwegs, den 
Rest der Mannschafi sammeli man 
dann nach und nach ein. Es empfichli 
sich dringend, hierbei moglichsi viele 
versehiedene Russen /u berUcksichti- 
gen (Bremaren, Daralorcn. Roboter, 
Menschent.denn deren Fahigkeilen im 
Umgang mil Bordkanone, Sieucrk nup- 
pel. Computer usw. unierseheidcn sich 
gewallig voneinandet 
Das Spiel erinnert in vielerlei Hinsicht 
an scincn inoffi/iellen Vorganger 
..Senlinel Worlds I", der bisher aber 
noch nicht vom PC umgesetzt wurde. 
Man isl ahwechsclnd im All und auf 
den zahlreichen Geslimen unierwegs; 
dcrWellruum(-kampf) unddiePlane- 
lenobertlaehen werden in einer 3D- 
Ansichl von schriig oben gezeigt. die 
Siadic und Raume sieht man BUS der 
Vogelperspcklive. Es gibi iiberall viel 
/u erforsehen. man kann seine Lcutc 
mil dcrn Hovercraft auf Erkundungs- 
luur sehicken und die Eingeborenen 
auf den diversen Planeten nach Infor- 
mationcn ausqueisehen (notfalls hilft 
man mil dem Blaster nach,,.), Zwi- 



schendurch gonni man sich eine Panic 
„Zero-G Roulelle", ja. es isl immer was 
los mil der hartcn Nova! 
Fur die Gespraehe siehen zwar nur 
vorgefenigie Aniworien zur Verfu- 
gung. Lrotzdem kommen ofi reeht wii- 
/igc Untcrhaltungen /uslande - naliir- 
lich nicht auf JJliima"-Nivc:iu, aber 
immerhin. Die Kampfscqucnzcn. bei 
denen man vorher die Taklik fcsilegen 
darf. sind ebcnfalls nicht zu verachien: 
Gckampfi wird iiberall (im Weltrauuh 
bei Hovercraft-Ausllugen, in den Stad- 
len) und mil alien moglichen Waffen 
(und Rustungen) vom Stilell bis zur 
Lascrkanonc. Auch wenn dem Game 



gelegenilich anzumerken ist, daB das 
Spielprinzip nicht mehrdas Jiingsie isl 
so kommt der SpaB irolzdcm nichi zu 
Ituiz. Die Story laugt was, es gibt vielc 
netie Einzelheiten und Handlungs- 
moglichkeiien (Kommunikation mil 
andcren Ruumschiffen beispielsweise). 
und die Presentation ist ebenfalls nichl 
schlecht Die farbenfrohe Grafik und 
der Sound haben bei der Umseizung 
zwar ein paar Fedem lassen miissen, 
zum Ausgleich wurde die Benutzerfuh* 
rung'Maus, Tasialungeringfugig ver- 
besseit Kur/ und gut. Hard Nova isl 
kcine wtrklicheNovituL aber ein banes 
Stuck Software! (mm) 





Hard Nova 

GraHk: fa* 

Sound: 53* 

Handhabung: G4tf 
Spielldee: 64% 

DauerspaB: bb*£ 
Prcis/Lcistu ng: hS*i 
Red. I rteil: 6491 
Fur FortReschritlemr 
Prets: ca, 79,- DM 
Herstcller: Electronic Arts 
(Jenre: Abcntcucr 

Spezialitat: Zwci Disks, uhnc 
Fesiplatte zwci wcitcrc (Ice* 
re) iw Installation notig, 
Codeabfragc, deutsche An- 
leiuing. ZvveiUaufwerk und 
1MB Spcicher sind empfch- 
IcnswcrL 
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EINE PARTY FUR JEDE PARTY ! 



JOKER VERLAG I 

PRASENTIERT: 8 - 50 DM ' «»■■ <>* 

A _ . .»_... ._-.-_. 8.50 SFR / 9.90 HFL 

SONDERHEFT 7600 T 
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DIE BESTEN COMPUTERSPIELE ALLER ZEITEN 



1^ FUR ALLE 

fi SYSTEME! 
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UBER 



SPIELE 



IM TEST ! 



SUPER-HILFREICH: 



TIPS 

TRICKS 

PLANE UND 

LOSUNGEN 

AUF 14 
SEITEN! 



MEGA 



TIV 



INTERESSANTE 

NEWS 
ENTSTEHUN" 
GESC 



INTER 
UND IN 

UND J 

PREVIEWS ! 
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JETZT AM KIOSK ! 



Dcr Vorflieger dieser Simulation war ja eine echte Sensation - 



jlHntJlMHilB 



al durfte 



ITi]i«tF5l 



Wesl-Pilot von der sowjet 
ischen Technik angetan , . 



Mangelndcr Real ism us beim Flugv^ 
halten wurde Domarks ersler MiG g 
legenilich auesticrt. auch ubcr zu w 
nig Abwechslung wegen fchlcnc! 
Missionsvielfall sind uns Klagcn 
Ohrcn gckommen. Noch dazu kam 
zwischenzeitlich Super-Simulation 
wie -Flight of the Intruder" oder S- 
Strike Eagle 11" fur den Amiga herau: 
es gab also eine Menge zu tun fur i 
Programmieren sollie ihr neuer Ri 
senvogel nicht sang- und klanglos u 
tergchen. Doch im Verglcich zur real 
MiG-29M, die von ihren Ingenieur 
mchrSchubkrafu einen groBeren Ta 
und ein ubcrarbci teles Cockpit spc 
diert hekam, sind die Vcrbcsscrung 
beim digiialcn Gcgcnstuck ctwas spi 
lich ausgefallen. Sichcr, das Cockpit 
auch hier ein biQchcn hiibschcr gewc 
den, gleiches gilt fur die Gruftk wa 
rcnddcsFlugs rYndcitiseitsh&ttc m 
die Kartcn durchaus ubcrsichilicl 1 
gestaltcn, die Mcnupunkie elwas loj 
idler anordnen und die Zwi&chcn-B 
dcr gefalligcr digilalisicren kunncn. 
Aber dafur gibi CS nun Mail ein paar 
lumpigcr Einzelmissionen cine groB- 
angclcgtc Kampagne, bei der sowjeti- 
sche und UN-Fricdenstruppen ge- 
mcinsam ein von Rebellen bcsetzlcs 
Land in Sudamerika befreien musscn. 
Nebcn den klcincrcn ScharmOi/cIn i 
Rande sind vicr Hauptaufgaben 
eriedigen, also beispielsweise d< 
Feind die Versorgungslinien abschn< 
den und sein Haupiquarticr vernichit 
Die Bosewichte wehren sich mit F- 
Jagem, Hucy Cobra Hubsehraubc 
und diversen Boden-Abwehrstellu 
gen. Man selbsl fliegt freilich auch 
nicht unbewaffnei durch die Gege 
(vier WafTensorten), auBerdcm erh 
man Unterstutzung von seincn Koil 
gen. die sowohl in der Luft ats auch i 
Bodcn tatig wcrden. 
AusstattungsmaBig gibt's einen K; 
lenscreen a la ♦.Falcon 4 * fur die Einsai 
planung, wo Wegmarken feslgele 
werden konncn, sowie diverse Pilotc 
und Waffenauswahlmenus - bci let/] 
ren ist allerdings nur das Auswechs* 
der komplcticn ^Configuration me 
lich. Dcsweiteren durfen sich Jungpi! 
ten ubcr ein .,SelbstsiabiHsierungs£ 
iff und einen einfacheren Flugmodi 
frcucn; alte Fliegerasse duscn dagegen 
jcalislisch" und auf Wunsch auch im 
Zcilrafferbctrieb uber die Vcklor- 
Landschaftcn. SchlicBlich kann ma 
die ganzc Kampagne auch einfac. 
ignuricrcn und per Daialink gegen ei- 




nen Freund anirctcn. was zweitellos 
viel SpaB macht. 

Fasscn wir zusammen: Am Amiga be- 
stichi die neue Super-MiG in enter 
Linie durch die sehr guten Steuerungs- 
moglichkeiten und das originelle Szc- 



iitut wn»Miir»in 



am 



jiHMfjMMHi 



Sound (Musik und FX) haben uns 
hingegen am PC weit besscr gcfallen. 
lasgesamt also eher cine Einstciger- 
Simulation, die leider nicht in alien 
Punkten voll uhcr/cugen kann - schon 
gar nicht beim ^abgehobenen** Preis 
* napp 130 Markern! (mm) 
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Naja. uir habco schoo schoorrc Cockpits gesehen . . ■ 





MiG*29M Superfulcrum 

Grafik 66% 

Sound: 57% 

Handhabung: 74'S 
Spielidce: 64** 

DauerspaR: 66% 
Prcis/Uistung: 40tt 
Red. Urtetl: 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 129,- DM 
Hcrsteller: Domark 
Genre: Simulation 

Spczialilat: Schoncs Intro, 
verschiedene Btldsehirmmo- 
di ftr512K und I MR gute 
deuuehe Anleitung. viel Be- 
gteitmateriaL 
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The TOP LEAGUE KOMPUATtON 
• ST -AG -PC 
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3-L>IL&LI. ~2U^f twpci 



ubernchmcn SicdA* (Commando Qbei 
Brutal I A-luxc und nuchcn Sieaua jedcm 
Einxelntn euien wahren Champion. 



j£&?m} 




Vom 
^ Trainingsflug 
bUzum 
l ultkjmpf 
bhnbenSieab 
Fiugzcugfiihrer Herr 





RiCK bANGERGUS 2 



I llici gulf mJ 

digiUlisterlc S 

jcdt>m Level i»ir |i d< M 




apexaus 



AC 



3333730^732 



Uberlcbendi* haben sich auf 
dcm Ictzen bewohnbarcn 
fleck«i dieser Erde eingefunden, 
die Insel Midwinter. 



KJCK IM.V££M0tM 3 O COM D£*tGA) C MICROJTVtf. IASXOU 

C MfflJtOKJOrT. AffDtVr.VTFJE © microprose. rv- SPORTS 

WmiffcMi gjtrffi/ti fcbritticri 
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Fur so wenic Geld konntei Ihr Eurcn E 



lem Stlbtr' 

Nur 29.- DM 

V, H2 KrrjwOTkrr 

tin Pajr Leurfuer ihj»j\ 
> mil hen? 

\nr2** t -l>M*fuf(U*r^r:' 

V "i> J\ufum-/miinSrr 

Dmaillttrrt und tiu\itt *ei- 

Nur 29.- Ml iMtitfcIl j»(r 
btn. Li<rx b/w. Mulct 



Nr. (M I'[jM-|Kit»nm-r 



Nr.OI 



fr.ro .iiJJiCfl und mjuit tfr 
pjfcfct! 

MarlVPMttliMlMW 

heft Mm h#*. IU«*" 



V. n* /crstiubcr A UfTrwf 
S»r 55,- n\HM«Wlan*^ 

h^H: Hit; h/w. Blutrl 




Nr. 02 



Bci Btucilunri-n mil Vbt- 
k*w i Geld odci Schcck 
bcrl ho htuc J. mi 
hxk>£cbtihrca <Luurcd>* 
, Njchfiahmcbcssdluiv- 
rco *tnkn hcim I\>mNmoi 

hC'JhJl. MfeJ 4bcf I1UI itU 

IntanJ nn~»jj lich 
ACHTt f NU: Be^ellunjen, 
die %oi dtm IS Dcvrmlvt 
c in gchcn. *cideti ^arintjcn 
nncti %i»t WciKcu^htcn f ugir- 
tfcllt"* Bint an fulfriHlc 
Ahlnrttc nchicn- 

MnrVtrlii 

lnirreP»rWr*67 
n-JMLMlur 



Tolle Geschenkidee fur UmwcltbewuBte: Naturkosmeiik ohne Zusatzstoffe unci Tierversuclio!- 



Set A 



SctB 



t \ Rin^tlHumcn-nuuti- 

bad von Ljicra 

1 « \Unt)e)*KCirpcrtuiitMi 

I « WOjrttscn-Sctfe aut rci 
Nur 29.90 DM 



utnliM 

1 \ Pti*ffl-i)j^fitijd von 

t&M 

I k Kok<vt^Hankfcmc win 

1AM 

I *Mandcl-ScifeausrCTicm 



Nur ,*2.-»M 





Set A 



Set B 



Hci bt;-.U"i'L-i:/»r mil Vi)| 

Ijv< ►Cicij ndrr Schick 
I»c^i bci* bine J.* DM 
i'iTrti'£tbijhtt:n do/urwh 
oco. SjchoihmcbcMcHun- 
t<a ttefden bcim l\^tbiKcfi 
hc/uhlu Mod abet nut im 

WHTINC; Bcsid(unfCfl. 
die ww item 1-^ bevomr 
empchen. vaden paranitfn 
n»-;h %wr Weihfuchicn /upc 
vie1ti!T font an totfentk 
A Jrc^c (ichun. 
Fidilwv 
AlluUrafic 36 
LMOQOMuoctirnM) 




more- v on wma ~ 

Grazer StraRe 34. 7000 Stuttgart -Feuerbach ^" 

Laden: Stutlganer StraOe 99 



Telefon 07 1 1 / 8 56 85 34 - 85 03 25 




SEGA MASTER 

Mega Drive incl. 

Altered Beast 379.— 

Sonic 389.— 

Sega Master System 2 1 69.— 



CARTRIDGES 

(liber onsen Ladengeschafte 
bczichbar) 



SEGA MEGA 




Centurion 


121.95 


Ghoulsn Ghosts 


121.95 


Golden Axe 


111.95 


King's Bounty 


101.95 


Mickey Mouse 2 Fanta. 


121.95 


Might & Magic 2 


139.95 


PGA Golf 


121.95 


Rambo 3 


94.95 


Sonic the Hedgehog 


111.95 


Super Monaco G.P. 


111.95 


Sword of Vermilion 


131.95 


Wonderboy 3 


1 1 1 .95 


Zany Goll 


121.95 



NINTENDO NES 

A Boy and his Blob 84.95 

Defender of the Crown 1 24.95 

Duck Tales 94,95 

Kung Fu 64.95 

Paperboy 69.95 

Tennis 84.95 

Top Gun 94.95 

World Cup 84.95 



SEGA GAME GEAF 


1 

t 


Game Gear Grundgerai 


289.— 


Dragon Crystal 


67.95 


G-Loc 


67.95 


Mickey Mouse 


67,95 


Pengo 


57,95 


Psychic World 


57,95 


Putter Golf 


57.95 


Shmobi 


74.95 


Super Monaco GP 


57.95 


Wonder Boy 


57,95 


Woody Pop 


57.95 



GAME BOY 




Gameboy incl. Tetns 


156,95 


Batierieset m. Nelzteil 


69.95 


Caseboy 


24.95 


Gameboy -Lampe 


34.95 


Gameboy Lupe 


24 95 


Gameboy- Verslarker 


49.95 


Gameboy-Koffer 


34.95 


Gameboy-Tragetasche 


24.95 


Alleyway 


47,95 


Amazing Penguin 


57.95 


Amazing Spiderman 


47.95 


Baseball 


47.95 


Bo Jack, Football Baseball 


87.95 


Boomers Adventure 


57.95 


Boxxle 


67,95 


Bubble Bobble 


67.95 


Bubble Ghost 


77,95 


Burai Fighter Deluxe 


5^.95 



Casteiian 


67,95 


Castlevania 


67,95 


Cyraid 


67,95 


Dr. Mario 


54,95 


Dragons Lair 


67.95 


Dynabiaster 


54,95 


F1 Race & 4 Spieler Ad. 


67.95 


Fmal Fantasy 


87.95 


Fish Dude 


77.95 


Gargoyle's Quest 


54,95 


Go go Tank 


67.95 


Godzilla 


57.95 


Golf 


47,95 


Hal Wrestling 


77.95 


Harmony 


67.95 


ishido 


67.95 


Mickey Mouse 


79.95 


Mr. Chin Gourmet 


59.95 


Mysierium 


69.95 


Navy Seals 


69.95 


Nemesis 


69.95 


Nmja Boy 


69,95 


Nobunaga's Ambition 


89.95 


Paperboy 


49.90 


Penguin Wars 


69.95 


Power Mission 


69.95 


R-Type 


79.95 


Side Pocket 


54,95 


Ska. d. Tour de Thrash 


69,95 


Skate Die Bad Rad 


49,95 


Sneakey Snakes 


79.95 


Snoopy 


59,95 


Solar Striker 


49.95 


Spuds Adventure 


69.95 


Super Mario Land 


49,95 


Tennis 


49,95 


WWF Superstars 


69.95 




JOYSTICKS: 

CompEttd Pro Star^da'tJ scftivaa 

Comp*wi£fi Pro Standard Irarisp. 

Com petition Pro. Stand, transpire nt-flrim 

Competwi Pro Sterol, transparent-rot 

Competition Pro Stand transparent-bin] 

ZUBEHflR; 

Ewku. Etoosetekiof 

Ma us * Joystick UmscnaHer 

flea - Ware Maus 

Goto Lteus - Graffiti n Pad 

Synchro Express 3 

Amiga Acbon Replay 3 fur A500 

AmiQj Action Re&tay 3 tut A2000 

K-CopyProf 50 

Am»Qa 500 kW m Maus t Wannstnnspreis 

Amiga 500 *pl nv Maus incl 1 MB Suxrpeets 

Amiga 500 plus 

Amiga « Fn&moftitor 10S4 5 



DM 27,95 

DM 2995 

DM 3495 

DM 3^95 

DM 3995 



DM 44.95 
DM 3995 
DM 7995 
DM 99 95 
DM 99.-- 
DM1M.~ 
DM219.-- 

DM7W- 
DM 959." 

DM579,-- 



ACHTUNG: PRB5E WUROEN TEILWEISE 
WESENTUCH REDUZIERT1 

SpoJcrwtrwdlerung f. A 500 aul 1 MB: 
m Otir * Accu, ttscharto . Girantie 6 Mon DM 
m uw * Accu, abstiuita 
ro Uftr * Accu, ahschaltt 
m Uhr * Ami. aftKhami 
m Uhr * Accu. abschartt 



DM 



74.-- 
79.-- 



Gara^ue i?Men 

* KjcfcOtf? DM134.95 

* Ra^oaa Tycoon DM 144,95 

* [Ivn 

M^hso \ Dirk DM «3995 



HARDWARE UND ZUBEHOR 

m Mr * Accu. a&schaJtrj * Monkey t&nd DM 153.95 
m. Uhr * Accu, abscha!:b r Wotfpack DM 144.95 

TnUhr*Accu.a!i5CftaIlb -r Fi5SlnkeEag*2DM 15395 
m, Urir — Accu. aSsclalTb. — Bin<tesjga 

Man Prol DM13495 

Speichererwelterung fur A 500 Grundversion 
erweiterbar auf: 

512KB TO M3 1.5149 13 MS 

DM 17B -- DM 228-- DM 27E - DM 32S. - 

Speichererwfclterung tur A 500 1 MB Chip Ram 
wenn Big Agnus vorhanden; 
512KB IOMB 1.5 M3 23UB 

DM 226- - DM 275.- - DM 326.- - 0M 378, - 

Spelcherenvellerung fur A 2000 abschaltbar 
Mega Mli 2000: 

51? *8 1 MB 2.0 MB 4 MB fi M3 
DM 27B.- - DM 318- DM 376 — DM S69 - D14 928 - 

Sptlchtrerwelt* tor A 1000 e*tetn 2 MB DM 493-- 

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN: 

35" Popoy Drive e*l , stanhne abscteloar 

turASOO DM154- 

535" flowy DW ec sftmfcw atHcriartrj I. ASM 

solange Vwra: r*€ht DM 154. — 
3.5" HowyDnve intern, fur A500 DM 154.-- 

lauhwrke tur PC 3 5' 1 44 M3 DM i59- 

5.25' 1 2 M3 DM169-- 

EtnQaurahrr.en M 35* Uul«rKf DM 2Q-- 




Fesipianen SCSI fcompi. Systeme 

1&* A 500 im formscKdnen Gehauso 

— AlF 2 — Autobool eilcm incl. 2 MB Speitfcer 



DM1Z80." 
DM 1 3B9 
DM1672- 



40 M3 OMaijoo 20 ms 

52 MB QMaQOftiS rr>$ 

105MBOH3gDf»i5ms 

: ':■■■.-■-..'.. - <>: 1 A 2000 SCSI 

— AlF 3 — Hlgh-Pcrlormance: 
40 MB DMagon DM 1 204 — 

52 MB 15 ms DM1309.-- 

105 MB 11 ms DM 1 512- - 

*erterc GrcSen au^ Anfragp 

Kuc*e Go'emTurooD tW ?MBRam DMU98 — 

Fucker Fuer I A 500 2000 DM 299.-- 

TM MuH«an Mor^tor DM 899 - - 

ORUCKER: 

Fujitsu DL11M 24 «Md DM 893-- 

FuitISuDLIIM Color DM 948,— 

Far&tenrjer fur OL 1 100 CtfOf DM 2455 
MITA Laser Diuthcr LP-Xl 1 1 Seiltn 

pro Mm 250B!att DM2 79B t « 

Original CDTV von Commodore 

incl. Fernbedienung DM 1.489,-- 

COTV Games und Anwendungen auf Anlrage 

Soundkarte .SOUNDBLASTER" 
Version 2.0 dt. DM 358,- 

mil C MS-Chipi (Siereol 
ortne C ms- Chips (Mono] DM 289,— 




Fur WOO: 

Spelcher- 

enN eUerong 

aut 1 MB 
OM 74.00 
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Grazer Sirafle 34, 7000 Siuugan-Feueroach 
Laden; Stuttgarler StraBe 99 



Telefon 07 1 1 / 8 56 85 34 - 85 03 25 
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* NEU * NEU • NEU * NEU * NEU * NEU * 

SE1T 1 0KT0BER 1ST UNSERE 

FIL1ALE in FREIBURG 

gebffnet! 

FUNNY SOFTWARE - OLIVER HECK, SCHREIBERSTRASSE 18. 

7800 FREIBURG - Tel. Bestellservlce: 0761 382590 

— BTX* 20011 0711 850325* - 

SUPEfUUSWAHL - T0LLE EflOFFNUNG5PflEI5E - AKTUELLE hEUERSCHErKUNGEK 
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* NEU * NEU * NEU * 
IN HESSEN 

unser teletonlscher 

BESTELLSERVICE 

von 12.00- 18.00 Uhr 

FRANKFURT 
TEL 069/627489 



* NEU* NEU* NEU* 

IN BAYERN 

unser tetefonischer 

BESTELLSERVICE 

von 12.00- 18.00 Uhr 

MUNCHEN 
TEL. 89 7619 08 



* NEU * NEU * NEU * 
IM SAARLAND 

unser lelefonischer 

BESTELLSERVICE 

von 14.00- 18.00 Uhr 

HOMBURG 
TEL 06841/64587 



* NEU * NEU * NEU * 

IN NORDRHEIN 
WESTFALEN 

unser telclonlscher 

BESTELLSERVICE 

von 12.00 -18.00 Uhr 

KAMEN 
TEL 23 07. 721 81 



* NEU * NEU * NEU * 
IN BADEN 

unser lelefonischer 

BESTELLSERVICE 

von 12.00- 18.00 Uhr 

FREIBURG 
TEL 0761/382590 



Alle hief aufgeliSt&ton und 
lieferbaren Artikel haben 
wir standig am Lager, und 
das 2U unseren Wahn* 
sinns-Versandpretson und 
wle Immer Topservice mil 
der gewohnten unverbind- 
lichen Beratung, 

LiefefDedingungen; L«!etung per 

NN T FrachtkosUn DM 8.00 - Eilzu* 

schlag DM 7.-, ftusland: Nur Sctwck 

Vorauskasse * DM 21.-. 

Fur QTiikf'hlcf (£*f G!»3fir 
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WORLD OF WONDERS 



COMPUTERSHOP OF THE 90S 



STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 



TOP AXT'JEU 



A.- a 



i D Seorh tojjrc 
7CtE, ^ 
AdonPad 



DA6i,9Q 

DA 59,93 



EA 
EA 



AKCortotAd 

Attend Dertw 

3«M 

Allan Stan 

Amnici 

Apty 

ArmaMt 

ArrwG^on 

imwi 
•^ Merer— 

j5gj 

SLtabn 
b* 

3o*» Borri Club 
3nocfc2 

:kroWiga Wcrcgr Prof, 
CodcwfcyOfi 

Captin Ffa* 

&3J101 Confer 

uanyfan of Bo/ 

OowErgne 
Caoj^odcr 

CfUHbreCarpM 

D^KS^ftaffcym 
Detferw 



D* 



SJO 
76,50 

DA] 76,50 
DA 7650 



«i,90 



DA.M.90 

v& 

DA|M,TO 
DA6i.ro 

DA1S9.W 



EA 

DV 
DA 



DA 6i.ro 



DA 



DA 69,93 



EA 



DA 76.50 



EA 



DV 
DV 



DA 



DV 



6i,ro 

74.ro 

:.•■; 



un 



7*K 



TOPAXTUEU. 



64.93 



DA 59.9 



76.50 
<■■- - 



DA 76,tt 



6in 



DA.6i,» 
V& 

vt 

DA.ft9.ro 

w 

V6 

DA 69,05 
DAM.TO 
DA 76.50 
DA 74,90 



!9M 



:v-.- <:>..:.. ^. ea| 

EW>2 

El E 

EaW c 

f£»C« C 

Folcon Cbuic ColWior E 
Fy Vital 
Fa%G*iofCbwn 

mlw e 

RnolBch I 

roobai Knda 2 

FomiA) I 3D I 

FarlApoch. 

G-Lxk 

"--■' f* 'T 

Gmwl f 

Hfaai : 

*rd>4j*l L, 

Here Que* DV W, VD 

Hm Out* Ewoncton DA 1*9,90 

Hi** DA 

knah mbb So«Ji DA 

JamesVJCollOw DA 
Jam« Sod 2 Rofaoarj] 
Jimmy W. WW**nd Swoabr DA 

6ck6tf2 DA 

■ Final VAiA DA 

' Winrirg lbda DA 
1 B»jm fi Eurept 

<."xh iwr'y EA 

0?<W5 DV 
"WgkieJfKtSky 

latfMM OA 

lotfNim'oS DA 

lifivdtWh DA 
lord of A« Bra 

UA/iW»ChoW2 DA 



TOPAXIUcLL 



Arxp 



^itPoeuh 
Moqntfics Corns 1 

MtgaVim 
Mm 

Mig ?? S^c* F tiavn 

Mo**P™rGJL 
MjrSrW5oc»« 

CXttont 
£*Tig£r 

rtf rO*K 

Fro Fiqrf sim. 
BVp*2 

Rill erf ihi Dragon 

falng (bnnv 

Ry&i o* ( Erqoger»nr 
d#QTt71 "*X ffv '. *^ 
S«rtfof*«S<t«atacWi 
SX^Dtw 

onQOCTtf 5CW 

SVfSvvia? 

SimOvArtkl 
SmGWAidO 
Spirit d AMrluri 
Seal 



DA K» 

DAU,W 
DA76W 

DAU.ro 

DV76.ro 

v» 

DAi6i.ro 



DV 



EA 



EA 



87.ro 



DAB?n 
4 

DAl6i.ro 

DA76.ro 



«,ro 



DAiiro 

DA6iW 
DA69,m 
DA6i.ro 



6i.ro 



EMMJD 
VI 

DA.jj.ro 

EAiw.ro 
EAlw.ro 
DAlffro 

DA]76,ro 

DvrtP: 
Dviairo 
oviu.ro 
DA,u.ro 

DAu,ro 
DAu.ro 
DAU.ro 
DAU.ro 
DAuro 
w.ro 
DAu.ro 

DA(?ro 
DAu.ro 

DAu.ro 



DV 



69.ro 



:•:-;- 



TOPAKTUOl 



Vg: 



Sionrlcl 

Sup* Spoa ImoJin 
Suipiooi Cargo 
S*« 

WnW2 
Tr«Srrp*om 

nifACrou 

TKjrwicwi 

fcb 

US.SXAo , iW«2 
IM 

Virt^JwIlry? 

V/haf 



ovfan 

S,9C 

DAl6i.ro 

DAiu.ro 
DA^ro 
DAiuro 

DAl6i.ro 

DA]76,90 

DAu.ro 

DAu,ro 

VJ 

EA ti9.ro 



DV 
DV 



S9.ro 
76.ro 



SONOERPREiSE 



1 a u.ro 
t.ro 

'vj 

DAf76.ro 

w 

EM 

DAAi.ro 

DVtf.ro 



Asiro 

as 



oncUn Sp«W oJ MfdOl 



SoHtm St *n SpfJ wxnuhtn, 

jg^Orrt isf. nin Si ura an 

M196/327i 

Fir j«du getaiife Spiii trcsv 

St limn 

Iwuubrrt fur 15 5»rr* 

erfxAen Se enen 

JoyiJid Com. Pro Grdft I 



1943.20.000 MftWi irtvtkftet 
Anl Mew Hamw f Bool, ftoftfti. 

Cobal, G*famia Gam. Capta* 
Rn, Cooftd E«pt^ Conoumr 3 D, 
Crazy Con, Dmtdv y wm Cmvn. 
Jroyi Niri^o^ BttM Spinti, Or™^ 
Ftygoi^n Wsrli, Hord Dnvii\ 
lmpo«i>t Miukm 2. h£ono Jcnti 3 
Whon. t Kora* 4, Lotf Nlnjo 2. Ud 
Stem. M«noc» r Mowr-dl*; K^ 
Ziolond Sivy, NorTh & S01A, Oi 
Rui\ R-lype, Saxcy Do^Scrabty 

Mttauff tob^gi *ffot nid* ( 



SIE ERHALTEN DM 
RABAn! 



WcnnSic 
sichbeider 

Bestpllung 
□u' diew; Zc'ttsthrift bciicScn! 



VERSANDKOSTEN: 

NACMNAHME 9,- 

VORKASSE A r 

SERVrCELBSTUNGeN: 

EXPRESS 7,- AUFPREIS 

KAfiTON 3,- AUFPREIS 

SPIELTESTEN2,- 

DA- DEUTSCHE ANLBTUNG 

DV-DEUTSCjHEVERS)ON 



Beitelfungen ob 100,- DM vtrsandkostenfrei nut fi* itchfbve Ait Ad oOltig Beslellunqen ob 100,- DM vcnandkoitcnfrei 



Ihr World of Wonders-Team wunscht frohliche Weihnachten! 



HASD'AAJf & T&»Oi 






MONiOU 



rAnUrlDSlS 



IHJHIWE 



lOSiWGSBuW;.r29W 



<D-TVGaimfep* MNOH 



759.CC 
S49.00 

1359.00 
«A 



Ccrt«ai«A101lt)*m3^ 

Conmain A 2 1 1 ulwn 3^ 

DdtaM »*fn 3,5 

Gc^«m5,25 

Ami jj Dr^t & |Godi & SpaaJba': 2) 



EflWfllHUNCfNjHASDCKSK 



ComnaixiASOl Er-wlvurgoJ 1MJ 
Coanami A 2056 £r*»ieartj aul 2 MB 
Dct»u Er-rtrung oJ 1M8 
Bom 1 000 4 DiraBYvrcW & Oooi 
Bc-n 1 000 4 Lh 4 Dtrg^rooWr 4 Q*m 
ComiKjon A590 Mot^iU 20 MB 



219.90 
199.90 

165,90 



Bvdifakl 
hv-.iV.rn: 
BanJifeL3 

Bloc^ydiDtfaD^ 

BudiBaajm 

CooW 

Coo« ■"-.-. r>= 

Gxtn3fr« bman 
ConcxM of ComJof 
Ont d *< Airfi &c«J* 
Dean C-i^ft cJ Krvw 

Dmgonfii^f 



FiAnVAsn 
IrxfcvwiDOBi 
Larry 1 
1*72 
\aiy3 

Loom 

OpvufenStid^ 
Po— mprgg 
ScoaG3 
Spirt of Atk 

oro«Bi?waA 



AMACV «Aa 


159.90 


Ac^noo W( ^^ry Jj^^f 


76.90 


AflDogicptorfaow 


99,90 


A^ercxrViocjo 


129,90 


w^WifeT^ 


99,90 


ancWs 


99.W 


CDRmx 


99,90 


[WtrdvollrvOmn 


99.ro 


HJcbyMc^ 


99,90 


Urrmngi 




VIDEOPREISUSTE 






B«stallen Sie uniere Videopraiiliil*: 
AuF tiner VHS'Videocoiwftt wtr* 
den dio widiSqslan Nmjerschfllnun- 
g«n je ca. 3 Minul«n long 
vorgestellt. 

WMinuton nur DM 24,90 



Gesucht werden: 

Franchise- 
Partner 

Wenn auch Sie ein 

World of 

Wonders-Geschaft 

in ihrer Stadt 

eroffnen wollen, 

oder schon einen 

Laden besitzen, 

rufen Sie uns an! 

Handleranfragen 



erwunsci 



WORLD OF WONDERS ^ ^ ^ s* do in... 



NORDRHEIN- 
WESTFAIEN 

Nhnand 

Araprvchfarkw: 

TSamat 

02195-775* 

Mo-Fr 17-21 Uhr 



HESSEN 

Vwiand u. bximiMxteh 

Matlplatt39 

6231 Sctrmftoch/Ti. 

06196-84747 

Fa: 82X67 

Mo-Fr 10-13 g. 15-21 U.T 

5s 10-13 Utr 



BAYERN 

Vmand u. lateog*d^1 

KAaruk.9 

8752 Gunwboch 

04029-7 1W 

Few 7192 

Mo-Ft 10-21 Uhr 

So 10-14 \h 



BERUN 

Vrand 

tend 
030-3246326 

Mo-Fr 17-21 Uhr 



SCHliSWlG- 
HOLSTtlN 

Vtnani 
AraprKhpar*tflr: 

0461-93796 
'.<..-■■ 17-21 Uhr 



NIEDERSACHSEN 

V*nand 
Amprwnpar»»w. 

Tlwna* 
0511-4581650 
Mft-Fr 17-21 Uhr 



THURJNGEN 

Vwund.Ladv 

ObmMarkw.3 

&A305G«rrai 

Gthnn-SSl 

»Ao-Ffl5-19J0UM 

sauf Khrft. btv. 
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Kin cchlcr Charakterkopr, den *ich Yaclat Ci/knv*k> 
jii> Muiuhcn da hat cinfallen lassen ~ * * 



Da* Alien-Maul tun Frank Hoppc 

am Warslrin man ja ton der Tlwinatik ber 

nichl sonderlich uri^iacll svin 

- ahtT es 1st klassv gcmachl! 




Die radrindc Enk- hat l>irk „Borchini" BATgmSJtrttb 
tanipnher" terhrochen 








Die huhschc Dame, die uns Jcith Noldfn au* Lchrle da /ukommen hat 
lavien. horl auf den Namen ..Mvlene Farmer" - dabei stefal sic ditch yar 
iiielil so bauerlteh uu* 




The Return of the Mitrnine Patrol WO Jiirjien Rath aus 1 'hcilhcim 
lancer Name. ahcr *n SCbSod Hild! 



Obwohl es 

bereits an alien 

Ecken und 

Enden 

weihnachtet, 

sind wir 

standhaft 

geblieben und 

bringen in der 

Galerie kein 

einziges Bild 

vom Nikolaus! 

Wer deshalb 

nicht in 

Stimmung 

kommt, dem 

empfehlen wir 

eine Dauerfahrt 

im 

Kaufhauslift: 

Da klingeln die 

Glockchen zur 

Zeit von 

morgens bis 

abends. •• 



alles wicder von vorne 
: .in ncuer Monai (es soil 
ubrigensdcrJanuarscin),cin 
ncucr Joker, einc ncuc Gale- 
aber was isl mil den 
n Zeichnungen.Comic- 
sirips und Compuiergrafi- 
ken?! Die brauchlen wir 
numlich noch dieses Jahr! 
Wir freuen uns ubcr alle 
selbslgeslricklcn Kunstwer- 
ke (ausgenommen Schnee- 
ner), die Ihr uns 
cllsimoglich und gui 
vcrpackt an folgendc Adres- 
sc schicki: 
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Kill III I 
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Joker Verlag 
, Joker Galerie" 
Untere Parkstr. 67 

I) -si i i.i Haar 
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Wolken-Krimi 



THE CASE OF THE 




(I)TV-Sehnuffler aufgenterkt: Was sucht 

cin Dctcktiv an Bord eines Flugbootes, 

das 1937 den At lant ik iibcrquert? 

Den Ausstieg? Seine Brieftasche? 

Oder viclleicht doch einen Morder? 



Nein, ursprunglich hattc 
Profi-Spiirnase Ned Pcicrs 
wohl nichi mil einem Mord- 
fall gereehnct, als er die Ein- 
ladung wine?; Freundes 
Bronson Barnard annahm. 
Doch der schwcrrcichc In- 
dustrielle hat die illustre 
Schar von Glisten nichi ohne 
Hintergcdanken zum Jung- 
fernflug des Condors gebe* 
ten: Einer der Passagicrc ist 
der Morder seines Sohnes - 
bloB welcher? Ware Bron- 
son nichi kurz nach dem 
Slari in liefe BewuBtlosig- 
kcil gefallen, er hatie es vicl- 
leicht herausgefunden. So 







/ 



muB halt Ned Peters ran, 
denn die Zeii drangi: In 30 
Minuicn landet der Wasser- 
vogel! 

Vom Ablauf hcrerinnertdas 
Spiel an fruhere CD-Tufie- 
leien wie z*B. ..Psycho Kil- 
ler, es wird also in Echtzeit 
geschnuffek - innerhalb ei- 
ner halhen Siunde solicit 
Moiiv und Tathergang auf- 
gekliirt und der Morder 
uberfuhrt sein. Hauplquar- 
tier ist der Schreibtisch, von 
woausalle Akiionenkinder- 
leichc mil dem Infraroi-Pad 
angewahlt werden. Per 
Klick auf Bronsons Notiz- 
buch lassen sich allerlei In- 
formationen uber die Flug- 
gaste erganern, ein weiterer 
Klick auf die Flugbootkarte, 
und schon findet man sich in 
den diversen Raumlichkei- 
ten der Condor wicder. Eini- 
ge davon enveisen sich bei 
genauercr Untcrsuchung als 
wahre lndizien-Fundgrube: 
Was machl das iudienische 



Worterbuch im Salon? War- 
um liegt ein Haarschopf iiu 
Speisesaal? Fur Hinweise 
sind auch die Unlerhaltun- 
gen zwischen den Passagie- 
ren wichtig. die ubrigens 
(wie uberhaupi das gesamte 
Game) ohne Bildschirm- 
texie. dafur mil englischer 
Sprachausgabe uber die 
Buhne gehen. Auch soliie 
man anscheinend leere Riiu* 
me getrosi mehrmals aufsu- 
ehen, viellcichl tauchi ja 
spiiier ein neues Indiz auf? 
Die Handlungsmoglichkei- 
ten besehriinken sich zwar 
im wcsenllichen auf das An* 
klicken bzw. Untersuchen 
der Ortlichkeiten sowie das 
Abfragen von Personcnin- 
fos, abcr der stundigc Zfllt- 
dmck sorgi dennoch fur 
Spannung. Auch die Almo- 
sphiire kommt nichi zu kur/: 
Rincrscils finden UnterhaU 
lungen zwischen den Mitrei- 
senden auch ohne Zulun des 
Spielers stall, andcrerseits isl 
die Grafik sehr gclungen - 
die Comicbilder im Slil von 
J)iek Tracy" sind ausge- 
sprochen chic, schadc nur, 
daB sic nichi animicrl wur- 
dcn. OK, abgesehen von der 
Sprachausgabe ist die 
Sound- bzw, Musikkulisse 
ein bifichen mickrig ausge- 
fallen. aher was soil's? Auf- 
grund der schwachbriistigen 
Konkurrenz isl der Fall des 
vorsichtigen Condors auch 
so das momentan beste Ori- 
ginal-Spiel auf CD. 
Unseren Segen hai der Co- 
mic-Krimi also, immcr vor- 
ausgesetzt. der Spieler ver- 
fugt uber gute Englisch- 




kenntnisse (rein dcuschspra- 
chige Spiirnasen konnen die 
Sache ohnehin vergessen ) 
und ebenso gut irainierte 
Gehim/ellen. In Japan isl 
das Programm namlich 
schon liinger fur den Wun- 
dercomputer „FM-Towns" 
crhaltlich - dennoch konme 
laut Herstellerbisher erst ein 
Detekliv das Geheimnis Iflf- 
len! (rl; 




The Case of the 
Cautious Condor 

Grafik: 66% 

Sound: 52% 

Handhabung: 73% 
Spielidee: 56% 

DauerspaK: 71% 
Prtfis. Ix'istung: f>5'i 
Red. Urtcll: 70% 
Fur Kxperten 
Prdc ca. 99,- DM 
Hmleller: Tiger Media 
Gtnre: Abenteuer 

Spcztalilat: Minuicnlanges 
Intro, aber kurze Lade/eitcn, 
die CD ist hirtnch hedruckt. 
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nuR: "15. 00 DD 



V rnnn HRRDURRE FDR 
PROFF V 5. 01 D 

HARK II SOUND SySTEfl: 59. 00 OH 

PRGE5TRERH DTP PO PflKET : 

QBER HD FQriTS I WELE DTP GRRFIKEN I 
8 QISK FDR nuR 39.00 OH 

PD KnULLERPRKET 10 am. is. do on 

H UflD 1 KRTHLOGDISK 10.00 QH 
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H DD0: 5ie KB. UHR. 5CHRLTER; ~lSr 

3.5 m SCHRLTER. BUS. EXTERN: 13B." 
l^ERSHnDKQSTEN: U'ORKRSSE 5.00 OH 

nflCHnflHHE i.oo on. rb prket nrch geuicht 

PD 5«fvlc«i 5vQn Bruggcmann 
Danzlgsr 5tr. 8, 6900 H«Id«lberg 
Tel / BTX: 06221 / 782763 



Soft- und Hardware A.AYDIN 

Wallstr. 65, W-4370 Marl 4 

Tel.: O 23 65 / 8 63 98 - 24 Std. 

ab 18.00 h Anrufbeantworter 

BTX *AYDIN '- — NUR VERSAND 

OASE-DEPOT 



200 PD-Spiele 169, 

140 PD-Programme 179, 

Weiiere PD auf Anfraw 

-1 Kalalogdiskcltcn mil 2 Spiden 1(1.- DM 

jicgcn VurkasM; (barodcrSchcck) 



3' .'2" Drive extern 
5' 4" Drive extern 
512KBRamA500 
A500 VI .3 
A2O0OV1.3C 



Golden Image-Maus mechanisch 
Golden image-Maus opUsch 

Weitere Hardware auf Anfrage 



139.- 

189,— 

69.— 

898,- 

1.299.— 

69.— 
129.- 



Amiga Spiele ab 2,- DM 

Info: gegen 2,- DM in Bnefmarken 



Versandkosten: 

Vorkasse + 6,- DM ' Nachnahme - 10.- DM 
Bank-Uberweisung versandkostenfrei ! 




A500 Plus 899.- 

^A2000C 1199.- 

A3000 25-52 3995- 
l' CDTV und Zubehdr 
und Software vorratig 
A590 - ext. Festplatte 
20MB SCSI '! 798.- 
TKICK2.0 ab 188.- 
j ... und ailes andere ... 



Highitijkts zum fast 




£ 




SOFTWARE 




Spiele 

groRe Auswahl 

zu Dauertiefpreisen 

und Bestellservice 

fur a!le Systeme 



DAS GUTE 
Fachgcschdft 
AMIGA + PC 

Hard' und 

Software 

Zubchor 

Spirlc 
Buchor ^^y 








4_. 





fur alle Systeme 

fertig installiert 

und sofort betriebsbereil 

unter Kick 1.3 autobootend 

voin guten 

Computerfachgeschaft 

seit iiber 2 Jahren 



=GVP 



f=f 



SCSI-ll-Conlroller 

A _ a"e bis 8MB autruslbar 

A500 extern incl. Netzteil 

A580 + 52MB 1199- 

A580 + 105MB 1499- 

A2000mit8MB-RAM-Opt. 
+52MB Quantum 888 - 
+105MB 1299-' 

jelMBRAM-Modul 95^- 
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Bd Domurk scheinl man pi- 
nt* niissionari&chc Ader zu 
liahcn, jedenfalls will die 
cn^lische Company die 
Sportfans aus Germany nun 
/urn Rugby bekehrcn. Ob's 
l*clingt* 1st zueifelhafl - 
trolz der ausge/eichneien 
deutschen Anlcitung. 

Runb\ ' Kann man das es- 

w w 

sen? Ehcr nichu auch wenn 
dcr Ball hier aussieht wie ein 
SehokoladeneL Urn dieses 
Ei ringen nun ( 1111 wuhrsien 
Sinnedes Wones)zwcijc 15 
Mann starkc Teams, jcdC 
Mannschaft mochlc die Le- 
derkugel hinier die gegneri- 
sche Torltnie ins ,Tr> ■** trugen 
und don ablegcn (Touch- 
down). Doeh auch erfolgrei- 
ehe Schusse zwischen die 
Ibrpfosten bringen Punkie - 
allerdings nun wenn man 
uhtTiiic Italic lrilTl! Das hurl 
sich irgendwie so ahnlich 
wie Kooiball an, und /war 
nichl von ungclahn Der 

amcrifcanischc Naiional- 
sport i>l sozusagen cine 
„Weilerentwicklung" dicser 



RugOITodtrua*? 




urenglischen Frei/eitbe- 
schaftigunii, mil der sich die 
^pleenieen insulancr bereils 
um 1 820 die Zeit venrieben 
haben. 

Domarks elekironischer 
Rugby- Wcltcupl !6Lander- 
Icams in vier Cruppen; nach 
dem Vienelfinale KO-Sy- 
stemierinnert aufdenersten 
Blick rechi dcuilich an ..Kick 
OlT\ Okay, die Radaruber- 
siehl nfuzi cher wenig, und 



ein bilkhen langsam renncn 
die Sportier auch. aber dafur 
<im Gegcnsat/ /um Scrol- 
ling) fast ruckelfrei. Die 
Siicksieuerung gehi prima 
von der Hand, nur die Rut- 
tels/enc bei einer Masscn- 
keikrei machi einen ciwas 
aniiquiencn F.indruck. 

Sound gibt's naturlich auch. 
namlich eine hubsche Titel- 
melodie plus ^Stadionkra- 
walT- 



lugby-the world cup 



Kein ubles Game also, wer 
ausgefallene Sportspiele und 
anderc Kuriosiiaten sam- 
melf. kann es viei schkehier 
ircffen... (jn) 




Rugby - The World Cup 

Grafik: 51% 

Sound: 62% 

Handhabunu: 64% 
Spk'lidee: 72% 

Daucrspall: 61'* 
Preis/Ldstung: 58% 
Red. Urtcil: 62% 
Fur Fortgcsdirittene 
Preis c& 89,- DM 
Hen>tcller: Domark 
Genre: Sport 

Spt/ialital: Keine Save-, aber 
Mehrspiclcr- Option ibis zu 
16); wobei dann zwei Sticks 
ertordcrlich smd. 



\ on Psyjjnosis war schon ein 
ganzes Weilchen nichts 
mehr /u horen - was sicher 
so mancher hedauert hat, 
denrt die Jungs fabriziercn 
ja meist recht ansprcchende 
(tames. Dtrch dicsmal hat 
dan Wartcn nichts nenut/t 
immii hitT kommt kein zwei- 
tes ..lA'mminRS". sondern 
ein ausucuachSBncr Flop! 

Das burn bereitel einen 
schon richiig aul* die kom- 
meiulcM Ncheullliehkeiten 
vor Stall einer lilmarligcn 
Einlcitungsscqucnz, wie 
man sic sons! von den Hng- 

ISndern gewohni isi. be- 

komml man hlott ein paar 
miide Rildchen mil I aul- 

schriii und sparsamstoii Ani- 

mationcn geholen . 
Was dann lolgl. siitd /chn 
Level mil 08/15-Hallcrkost, 
wie man sic bcfcils tauscild- 
mal gesehen hat incisiens 
sehr viel besser Gan/ ahn 
lich wie eiwa bei ^Baltic 
storm" diisl man mil eincm 
aus der Vogelpcrspeklivc 
gezeigten Raumschiff fiber 
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Biindflieger... 




verschiedene Planetenobcr- 
flaehen. schieBt dahei auf 
alics, was nach Feind aus- 
sieht, reuei nebenbei ein 
paarHumanoide und schlagt 
sich mil den iihlichen End- 
gegncrn rum. 

Freilich. das Game ist nichl 
nur schlechi (welches Game 
ist das schon?), es gibt ein 
wirklich gutes Radar.diverse 
Waftcnsortcn, ein PaBwort- 
svstem, und fur sinnloses 



Herumballcrn kriegt man 
sogar Punkte abgczogen! 
Der Intro-Soundtrack ist 
zwar erbarmlich. Musik und 
Effekte wahrend des Spiels 
sind hingegen gar nicht mal 
libel. bloB hat man von a 
dem halt nichl viek Denn: 
Das Scrolling ruckelt gar 
fiirchterlich (dahei waren die 
Grafiken recht hiibsch ge- 
/eichnct). die Gegncr vcr- 
hallen sich hoffnungslos un- 




Kin Si-llu^tttiscn uuf Ikilk-rliwr . . . 



fair, und die Steuerung funk- 
tioniert sowohl mil Slick als 
auch per Tastatur eintach 
besch... eiden. Sorry Psy* 
gnosis, aber Amnios konnt 
ihr behalien! (mm) 




Amnios 



Grafik: 60% 

Sound: 61% 

llandfuibung: 21% 
Spiclidec; 33% 

Daucrspall: 28% 
Prds/lxistung: 30% 
Red. Urtcil; 28% 
Fiir KortgKchrillenc 
Prtis: ca, 84.- DM 
Hersteller: Psygnosis 
Genre: Action 

Spczialital: Zwci Disks, 
Zweitlautwerk wird unter- 
stQtzt, die Wechselei halt sich 
iiberch in Grenzen. 
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Das Fantasy-Buch aller Fantasy-Biicher als Vorlage, die Macher von ., Hard's 'Tale" als 
Programmierer - was soil da groB schiefgehen? Allenfalls die Umsetzung vom PC auf 
den Amiga, aber keine Sorge: Hier kommt ein gutes Rollenspiel! 



Der Amiga Joker meint: 
,ord of the Rings I - ein MuB fur 
jeden wahren Tolkien-Fan! 



Von Interplay erwartct man ja traditio- 
nal! eher Hack & Slay-Rollcnspicle, 
doch weit gcfchlt - bci ihrcr frisch 
gestarteten Tolkicn-Serie (auf dem PC 
erscheinl dcmnachsi Tcil 2) darf man 
sich auf vide Untcrhaliungcn. Ratscl 
und noch mehr Umerhaltungen geftiGt 
machen* Kcin Wunder, selten hat sich 
ein Compuicrspicl so eng an die Buch- 
vorlage gehalten: 

Wir sicigen in die Saga um Miilelerde 
ein, als der finstcre Obcrschurkc Sju 
ran schon so gu( wic allc magischen 
Ringc eingesackt hat. Der wichtigslc 
fchh ihmallcrdingsnochindcrSainm- 
lung, den hat zur Zcit der Hobbit Frodo 
in Bcsilz, und derdenkt nichl irn Truum 
daran t das gutc Sttlck heraus/urucken. 
Klar, daB Saurons Sehergcn ihm das 
machtigc Kleinod abjagen wollcn, klar 
auch, daB der Spicier sich ciniges ein* 
fallen lasscn muB, um Frodo sami Ring 
in Sichcrhcit zu bringen... 
AuBcr Frodo sind gleich zu Anfang 
auch seine Hobbit-Kollegen Merry und 
Pippin mil von der Panic; im weiteren 
Vcrlauf durfen aber noch weitere Ge- 
fahrien aufgcgabeh (und wieder ent- 
lasscn) wcrden, deren spczicllc Fahig- 
keilcn fur spezielle Situationen von 
\ ut /en scin konncn. Das heilii. es gibt 



neben den normalen Fenigkeilcn (rc- 
den, nehmen, benui/en, etc) noch be- 
sonderc ^Skills" wic z.B> kletiern, 
schleichcn oder lesen - erfahrene Rol* 
lenspiclcr kenncn das ja bereits aus 
anderen Interplay-Games wie bci- 
spielsweise „Dragon Wars". Dariiber- 
hinaus wird hier selbstvcrstiindlich 
auch gezaubert und (ohne groBc takti- 
schc Fincsscn) gckampft, in ersterLi- 
nie aber gequatscht und nochmals gc- 
quatscht, wobei dann ein Bild des Ge- 
sprachsparlners eingeblcndcl ist. Das 
erinneridirekieinbiBchcnandie^UIii- 
ma^-Scnc. von der auch so manch 
underes Spiclelemcnt sin m men konnte: 
Zum Bcispiel die durchgehend vcr- 
wcndcic Vogelperspektive von leicht 
schrag oben, oder das an ^Ultima VI* 
angclehntc Stcucrungssysiem mil ciner 
Icon-McnQleislc.dienurbeiBedarfper 
Mausklick auf den Screen gcholt wird. 
Grafisch isl die Ringgcschichlc rccht 
hubsch, vor allcm bum. ausgefallen. 
Das Scrolling ruckelt allcrdings el was, 
und so wahnsinnig eilig hat es unser 
Hobbil auf seiner Fluchi auch nicht, 
was gerade bci langeren Wander-Pas- 
sagen leicht nervt (wozudie manchmul 
elwas umstandlichc Slcucrung cben- 
fulls beitragt), Tilelmusik und Effeklc 
sind gul, lel/tere jedoch eher rat Derlci 
Mankos solltc man aber nichl uberbe- 
wcrtcn, denn die Almosphare des Bu- 
ches kommt wirklich astrcin ruber 
Somil sind zwar Kenner des Fantusy- 



Klassikcr gegenuber Nichi-Lcscraitcn 
leicht im Vorteil, aber was maeht das 
schon? Wir wissen nichl, was der Ork 
Eures Venrauens empfichll, wir emp- 
fehlen: Holt Ruch das Ding mil dem 
Ring! (mm) 












Lord of (he Rings I 

Crafik: 74% 

Sound: 63% 

Handhabung: 65% 
Spielidce: 71% 

Dauerspall: 16% 
I're ts/Leislung: 71% 
Rvd. 1 rli-it: 73% 

Fur Kortpeschrillene 
Prcis: ca, 84,- DM 
Herstcllcr: Interplay/ 

Electronic Arts 
Genre: Abcntcucr 

SpczialitAt: Drci Disks, die 
Wcchsclci ist ertragltch und 
HD- Installation moglich. 
Das Spiel wird komplen in 
dculsch erhiiltlich scin. 
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RMI 
KONNT! 



...bringt alle zwei 
Monate die aktuell- 
sten Spiele-Tests, die 
besten Tips & L6- 
sungen, die interes- 
santesten Infos und 
die tollsten Inter- 
views rund um den 
PC. 

All das und noch viel 
mehr in der ge- 
wohnten Joker- 
Qualitat! 



AB SOFORT AM KIOSK ! 




K>M>G>H>T>S»0>F<<T<H<E«S<K<Y 



Tollkiihne Ritter in fliegenden Kisten 



Wenn Microprose eine 

neue Simulation herausbringt, 

sind die Erwartungen immer recht 

hoch - kein Wunder, Highlights wie 

„Gunship" oder „F-19 Stealth Fighter" 

bleiben halt unvergeBlich! Kein Wunder 

aber auch, daB kleine Enttauschungen 

nicht ausbleiben konnen... 




Da* wartn nocb Flufimint! 




Da* mKB 00™ Fcindc! 




Genau so eine kleine Enitiiu- 
schung sind namlich die Rit- 
tcr der Lttfte. Wohlgemerkl 
nur erne kleine, und auch das 
nur gemessen am hohen 
Standard andcrer MlCTOpro- 
se-SimuIationen. BloB: Wie- 
viel Auswahl hal der Dop- 
peldecker-Fan am Amiga 
schon? Die Cinemaware- 
Variame ist ja am Index ge- 
landct. ^Red Baron" drcht 
nach wie vor aussehlicBlich 
am MS-DOS-Himmcl seine 
Kreise - genaugenommen 
muB man froh sein, daB we* 
nigsicns diese historische 
Luftschlachi nun endlich 
vom PC umgcselzi wurde! 
Als Hintergrundszenario 
diem das Frankrcich der 
Jahre 1916 bis 19 1 8. Mil 
ciner derdazumals iiblichen 
K hip perk is ten kann man 
nun muuerseelenallein her- 
umkurven (Training), in Ein- 
/elduellen gegen 16 ver- 
schiedene deutschc Flieger 
antrctcn (^Dogfight En- 
counter), sich per (Null-) 
Modem spannende Lufi- 
kampfe mil cinem Freun'd 
liefern oder versuchen, sich 
im Ersten Weltkrieg cin paar 
Orden und Auszcichnungen 
zu verdienen. Zuersi isi aber 
ma! cine Entscheidung fiber 
den Schwierigkeitsgrad 
(fiinf Sluck) und den ge- 
wuoschten Piloien fallig. 
Eoiweder man sirieki sich 
seine Identity sclber oder 
schlupft in die Rolte eines 
von zehn Instanl-Helden.die 
Auswahl reicht von* absolu- 
len Greenhorn bis zum cr* 
fahrenen Flug-Veteran mit 
sattcn 78 Abschussen am 
Konlo. Dann braucht man 
noeh ein Flugzeug und eine 
Mission, und schon kann's 
losgehen. 

In der Luft sieht man seine 
Umgebung einschlieBlieh 
Freund und Fetnd in flolter 
aber etwas nickeliger Vek- 
torgrufik, der uniere Teil des 
Bildsehirms wird von den 
zicmlich groB geraienen 
Cockpit-Armaturen cinge- 
nommen. Mit den Funk- 
tionstasten laBi sich die Pcr- 
spekiive wechseln(linke und 
rechic Scite. naeh hinten und 
Verfolgeransicht). gesteuen 



Das warm noch Zrilen! 



werden die Kisten mitMaus. 
Joystick oder Tasiatur Das 
AbschieBcn der feindlichen 
Maschinen ist tibrigens gar 
nicht so leicht: Weil die Be* 
waffnung sich uut alterlum- 
liehe MGs mit gcringer 
Reichweite beschrankt. muB 
man seinen Gegnern fast 
hinten drauf fliegen, urn sie 
vom Himmel zu hoien! 
Soweit so gut, Auch, daB 
die vielfaltigcn Flieger und 
Missionen (das feindliche 
Hauptquanier fotografieren, 
Begleitschutz, etc.) fiir Ab- 
wechslung sorgen, isi fein, 
genauso fein wie der Xam- 
paign Generator", mit dem 
man sich etgene Aufinige 
bastcln kann. Wcniger fein 
ist hingegen.daB man immer 
dieselbe Cockpilgrafik zu 
sehen bckonimt^egal in wel- 
cher Kisie man Mtzt Noch 
weniger fein isi. daB sich die 
Maschinen auch im Flug- 
verhahen nur geringfugig 
voneinander unterscheiden. 
Da heifen selbst die ungc- 
heuer atmospharischen Zwi- 
schenscreens und das bill- 
chen Klaviergeklimper nix - 
Knights of the Sky ist be- 
stimmt kein schlechter Flug- 
simulator, aber von Micro- 
prose hatten wir uns doch ein 
biflchen mehr erwartei * , , 
(C, Borgmeier) 




Knights or the Sky 

Crafik: 72% 

Sound: 41% 

Handhabung: 70$ 
Spielidee: 72% 

IfauerspaR: 69% 
Pnis Lvi Mun^: 58*5 
Red. Urteil: 69% 
Variabel 

PreU:ca.l04,-DM 
Hersteller: Microprose 
Genre: Simulation 

Spc/ialitiit: Zwei Disks. 
Codcabfragc aus dem hubseh 
gemachten Handbuch, 
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1 rot/ der traditionell mangelhaften Organisation gilt die Show im Rheinland als DAS 

_ _ _ J Kolner Dom- *\ 

lr geschlagen hat! 

Naturlif - • » 

audi d 

hemessen, 

ti annieken muBie, urn wciieren Ami- I 

Scrn den Xuirin in die hoffnungslos sionaT frcuic: alle 30.000 Einlicilen pcpplcn Version noehmals am 

fullien Hallen /u verweigem (cine wollen die Ploner in nur /wei V* 



dereinc Reihe von Pressekonferenzen. und bcreib 



solken - am allerwenigsten die su 
hekirseheii Vcransluller. die sich 
/weifelt an ihren Funkgeralcn i 
l Nalurlich tame man wii 



in nur /wet 

enue 



jen /u 



mil 




Nachfolger % 

\ soil er alter-' geon-Ilat/ priiseu 
i Jahren Der meirischem 3D und 



r gleichen 
rtmdcn wie im Vorjahrge- 



tiOii (Raubkopien, etc.); Na- 



uc sicn ver- Euch 

eralen fesl- niii, das dritic Advcniurc der Welten- 

man wieder Sehmiedc, wird voll ieongesu: 

achi man sic« 

gKtvticu Mi-UiiitNwnj die Versorgungslage 

Vofjahr ge- I ur\ CDTV. das Ergebnis isi eine Um- 

« ~*Jj%m* x* ^ nm VBesisellers Tie 



iiir4iiitrvi 



,.. sieh hier in iso- 
meimchem 3D und voller knack* 
Echl/eil-Ralsek La&l not leasl na 
sieh Kaee DriviiT der Vollendung, ^ 
nau wie bei den Vorgangern („Hard 

\ die Aulorennen 
VeklorgrafikslatL 
sieh diesmal urn cine Originalum 

a cr* Auiomalenvorlage hundelt, 
;schiedene (SlunHSireeken im 
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tijrlich waren,wieder nur wenige Sple*. 
le-Neuhei)en ^uenideekcn,das meisie" dem Amiga-Original, als CD-Bonus 
kannien \Vtr bereits aus London. Und \ wurderi animiene BalEweeh&el in 
• nalGrlich warjiie Messo auch Schwarz-WeiB und cin paar huhsehe, 
wieder ein v 



lnillV4uuKllhMfV.kj[[n 



riv±'Vo*roL r u 



gesurgi scfa. 

Der Distributor Bomicu ha 
eine Hoielsuitc /uruckgea 
handverlescnem* Fachpubl) 



Der Distributor Bomico halte sich in 
eine Hoielsuitc /uruckeezugen, um 

drei 



wV 




- 
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prasentieren: 
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J'nunanuelle" und leucine /urZeHm>chnamenlt' 

k ai i i 11 m +■ 
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(rtf 



i * HTl 



lfcV::V 



Il-jiber den Nfcv, 
n? genau 



rriuilfWMlJfMHiTHi ^'- iMifcXiMl 



einen PC-Monilorh*iaildlc 
■chorigen Reclmer halie iitan 



■*■! Ahcnicucr v 



irde - daU es „Shai 



♦cittl 
tncer** nmj ., Biick 



■Fuirnni 



dene Locaiiyns, animiertc Gratik inii Bei Hclifi<c It^tten wir uns von 
Lu|>eu-Funktk>n sowifi , siiiiiinungsvol- Ruuxha veisiefrfciR* daU die Ball* 
le Snunduulei mailing Und auch die yic lethal Xeoss - WinR&of Dealh I 
Vans von PrivaldQp 
diirfen sicli freue 






in tesilahi- 



; y Jeroftje Lange bis zur nacHtieik- .. 

itk gem Zusiaod vorliegl. wsfrfen cinen 



nimTn 



-n ein Wiedcrschcn in . 

iSchnufflcrin." 
sches Zen-KlOfcicr vcrschlaj 

' sselrubcl I 



lichc (ftschichte tJ /ciucn. Sicln wirk 






emu version 



Pop I! 



r eilt;\fiir den niielisien Joker 



iFwiaiiil 



hifn«iFTtBiKitmiiPt 




len die innerert \Verle: I MB Haupt»j>ei; 
chyr. aufrusthar his 2Mfty.der Cfrafik 
fiMj* beherrsehl jelzt zu&8izlich dffp 
-^ HiRes Mode" sowi* den _Pru-\ 

SOWl 



So, da* sell's gewese'nV'in niiehstev 
Jahr isldef Joker fholTcnll.ich) tficde'e 
mil cinerii c\ 



rtt staunenden 

sein, wie und ob LYicusfilni auf die Publikuin die toll* Simulation .Space 
JiehweizerGefahr" reagtcn! Shuttle vur.wcrmchruhcr dieses Vow- 

Aueli Kaiko rulil sieh nichtiiiifdcn liir plexe Programm wissen will, dcr lesi 



(C.Borgmi*'* 



^ 



e\scfot(*x ft*ov/l\ tbiremi'trr ■ 



V% 
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TOP AMIGA HARD- UND SOFT 



ABC-SOFT-INFORMATION: 

Aus dem riesigen Pool von Public Domain* und 
Shareware-Programrnen haben wir fur Sie sorgfai- 
tig die besten und interessaniesten ausgewahlt und 
in unserer ABC*SOFT*SERIE zusammengosteltt 
Alle Programme sind selbstverstandlich geiestet 
und aut Wen Oberprult. 

Diese Garantie gill jedoch nur bei von uns Oder 
unsorcn Vcrtragspartncrn crworbencn Programnv 
Disketten, erkennbar an dem aufgedruckiom 
ABOSOFT-LOGO ■ 



SONDERPREIS-AKTION 
zum Kennenlernen! ! 




betragt der Preis pro Einzeldiskette J 



Bei Programm-Paketen 1st der Preis je* 
weils gesondert angegeben. 

Alle Programme werden aut 
3,5"-COLOUR-DISKETTEN goltetert. 

Bei BesteMungen geben Sie bitte nur die 
entsprechende Bcst.-Nr. an t damit Ihr 
Auttragschnellbearbeitet werden kann. 



DiENSTPROGRAMME/ 
UTILITIES /DFU 



003 CKSORT III DAXfKcnvCTmrTjOQ-^pfC^^nm kcmcictt tf deutsch*l MB 
00$ HAUSKALTSSUCHHJHRUNG W^eUlndeutSeh 

Oil POWERPACKER v; 3 a ctri super Datcnkompnmicrcr 

024 RESETFESTE RAMDiSK H* Kcteart Vl.2 • VVJ 

C26 nofastmem test/tost, schaflet im# Sw»cN?Je<wewTUT9 

*on*A-e<Tvi!«9 reuses: atf Wchlia, bei v*e*tn Spitto' 
028 QUickvenu ;um Ewwn ergener Wcfcoenrhmenus devt*ch 
031 DISKEY O^MVw rc/iluf mil deut&cn*T Anietttmg 
034 LABELPRINT V3.0 etn ElAce*ttfu£«»*cgttfflm lur 3 S*- und 5 25" 

Ei^eneriB^i mit deutscher Antotuftg 

040 CGPV-D1SK J £Cfv gate Arm^yK-aptet programme Sis jj i Lajf«crtc 
tfeifhJMio <nyfleri onier&!Cttl f 

041 DFU-TEAM1NAL*D!SK eftfoaii Acttt VI 4 kZCowt u Comm 

044 FESTPLATTEN BACKUP-PROGRAMME w StpWUnQ Ihrer Dj«* 

047 G1ROUAN V350 GiTCAonioYcrfta^rc kompietl in dcutsch 
060 OATAUADE *ne ko'fflOiU&e Adressefwernatiimg und DaBade 

ro3jaF autgeb3j?e 03*< r t4 r k (uf Datco sip Art Bccfc Pr^ram— < 
tcmplcTI r deutscft' 

066 1BUTIUT1ES j.A.roflte6tCf.Sc«W«*e.Mwue*iOf, A 

067 TflACKDISPLAV/fi«lhwn*e»e*n 
H*nstfsiund!eni!tr sun j$ ajl aefcr* 

S^yen ««* La*/*** DF0-DF3 ger aoe 
jurxg^itten »ira. Ertfach Sopor* 

066 TU~R60« '.:r. OOFfl ,' - 

en super Oi:e^uoo^* * 

069 DFUPROCRAMMfc r*rn 

ertny 6 A^oaWU* Programme 

070 ICONS e re Octette 'A*cfrc* tM ncuen 
gemaw t uo* wenjend antm^fiefl icois 
wscftedcnstei Groftc* 

071 KRYPTOR d*m ?^n VewtfuisOT w 
D jtewn Ekese k&niten dann hut iioch 
per P*1»on ceoftaet wOTtert, deuts eh 

072 PASSWORTSCr+UTZ Pur live Fetfptfte. OewUch 

073 CS4 EMULATOR Oetfsche L*dcan«ei*yTig beodtglmrd 1MB' 
C74 diskopti 0P0ai4*eTT ihw Os^^nen ne^. daourcn fcixj^re Boor ^no 

LacezeA^ * 

075 AVIOAT enc K^4 OateftCrw&'&Sfc? mi! Suenlunkloncti 
kompletl in Ovticn 

076 PI^COPYV3fcoW'lij:ltUSOOS unoAUHTf*;ks*MJNcO^ 
Ccpv f Owcfcds^Spwo?*iiy 5 « r OevUchDff Hrt? 

077 

urr/jr^ficn nil devtseher Anfeitung ! 



013 THE ULTIUATE GAME EDITOR VUM Vwamlefn von J fi 

Inlcrceptcr Ports olCdil. Bj&Tac rieuLKh 

0T4 xytroniC r-^-^tac^crie Kanoets^m^a:^ dMicft 

01S ZATUR em DcrAsoet mil oV-rtScrief S^ijc^^jsaiftt 

©19 PJUUI«DMtt«tKBriilo#SM 

070 RISK Amt^A^UTActJung etnei Crfcannier Sr£tUDc«* WuUcfk 1ML 

022 BiLLAno e>^ $P* sc^o^e &i^ f C3i*^aDco Cfr>5T#i I MBSpe^rsf 

023 WERNER GAME da* FUscf^er *Sp*cl 

CJ7 :■ : A" i ■ : *. V?(>*nr 'iC<i T R^^i nt a«utsehcr AnIerTuno 

?0i« DUS- 

029 PACMANv^e&j40 0&£Spe1fta1ierftES 

03? TUKNEL'VTStON f.rcxri Se Ihrw Weg aus own Uiayriiilh 

C03 CHINA CHALtEKGE S^^a* 1 ** > P, ^< rfc *^ Sp«* *^* * AnJtitg. 

039 DFlUXE-HAUBURGf H ^^ ftrictip-tf mr, Kel^p^scrw 

043 ROLLOli und PYRAM1DE zmto SM!««ie-5pie^ deylwhe Anleiturtg 

WS LUCKY LOSER Op kJ^cti^amn! Lomplrtt deulsch 

048 PAUETHA *m lCi^$ A0v«nwre^p««t. CfcutKh 

0$l KART G^KftTi*Re-"tn »C ■ Z S:- ; - :MMSth 

0S2 CAH --.'vi^r-Spd.bfr^#i ve-S^chei 

0$3 SLOT CAR$ now cmmal* aw n« Fewftrah 

054 SUPER GRIOOER ein G«Cft<tJ>:lTkeCS4p^ 

056 M1AM UAH und ROLLER BALL m* Ge^»cihchl^toipete 
mrt d«ul«crhrr Anlocung 

057 H*SALL tflTQlll BTC.tkJu!*Syioyjrarte 

059 MURAGLLA t&M&J\x>& rm MT*f 0j/£^ Scutfj trc SitCiOne t»nr 

QUO VCf**Bft CCA *Wtirm*-SptcicSil 

063 SYS VIvuajeDd ovef u^^ M 5p**^Leve^ 

061 0R:P GAlie icr* lu»!gc* Gesch<fc]K*-U<:s3p*a; 

07S 2ERG r- rj'iur,* R^^erspef 

000 MOOMBASE ^fHV«fnun*n*cl 

011 DRAGON CAVE erftochen S« unbetmte Dunoeorts m: LVacton und 

areef^."* Unge*icuciftT Pcf'ckieG'a'k. Souim una Afirtt'.Ci 

de*^ Sp'e^ *irf* a&K^i^> po-h« ! 

Mil Ssce-Edt^ Putsch, denotijt 1MB 
OB? UARtKO c^r r^'ftiiarrci icur^ 0cn*/-5w! dt s,'e Gfatii 

063 ElS«C<KEY-UAHAGER-SIMULATOR^»no^S4"ft'eU»^SCt^;OuiCh 

ces:ftete& TflttMen jum &eg' Deui*ch! 

064 KWFFEL sont «h6n oervseM. homW deulseh 

055 UlSSlLE COWMAN0 \w\**>&* &« Ihr* Su« gogen 

A*rt/£/f r < S^efSCnr^fl. Uk3f ft' aut *^ Sf^einat^ |C1« 
fix etc Ar>gj' Absolvter Hit! 



iiaSAI EF»filJiU» g Jl£TDI?I ^ 



SUcrer Of BRD j*»d e^* - ^ COR art. [rKegiensrtJ911 CMC u-rd 2337 

131 VIDEOBASE una DATABASE-WIZARD P-BienDMt 

120 LABELPAiVT Etkedereru^ tur 3 S*-0iW rrvi grafts:**?? GcKi1;uTtgv 

■ ■ : -■;. deut«f 



SPIELE/UNTERHALTUNG 



002 RETURN TO EARTH 0« VMnMH HdrOf U>&miii3liofl nt 

demschv Anltitung 
DOS TETRIX oer Sp*e*irfenhi( t AChlung rtiuft! audtg * 

COS BLIZZARD err &^fT^]ker&p^ 

010 STAR-TREK (fie^n S* Oe At^ne^^- ^es R^um^MTes Enteric* 
Ek?*>5!>p: t UB Spechef urd 3 Dcshette^iauf««n\e *? 3 Disk Oil!?,* 



JUUPY *n Hjpi* urJ Sonntelipef # deuisch 

EXTERViNATE u^J DARK STAR ;■» S^ocl em. up G*w deulsch 

TUMBLER STREET mftgfln S* ogaio Sp^c^ m-t fyto* Es ha^cit 



s*c^ ^*Tt^e^ urn das Decile BflCher-Ve'«n»eOe*to*i n>! e*** 
Btn6tigt iU9Spe*cher 



Bilt*^i Mil ti)3tol*«fttn Fti-niegje-yert en^Kh super ! 
Btnoiig! iU3Spe+chCf 

089 wiZZY'5 QUEST em Fmat^Act<^G*r< oat s>cn m kew Wei» 
»pV*- kommetMleo PfocUten i#r^Kken muQ Korppiett dtutwh. 

090 SPACE BATTLE rn Wc :rj j- S^dlspct Lr^er A-ncs prcgrammiert 

091 FRED DIAMOND *r* B<x*or335VVanar» mn TfiW- und 
Lfte WTO' deulSCh 

092 BORSE ^wKtf ^ vtfAjtaMil Fo^m d* VotpSngt ar* e«r B6t«j 
tcOr" h Deutsch 

093 ^R»CKYoelo««mSn*elQe«$sfJa^m aievom^-o^i^S^^mrt 
eo*m &W oetf^fa/^-en. tbl Spieteeditor. deuisch 

094 SKRABEL Amiga VcrsJCfl cnes bel^vrtm BreCtpicies. mrOesIcna 

i' h " ' l:i...-itfrut*:h irTirap.ristarl f 

095 BLACK-JACK «riy* Am^l^sctzuftQ tuf 1-7 Sp-dei * 

096 PYTHAGORAS Han0ei^mmalH)nPjM-4S&eier 0*ulsch 

097 NYKENE en spannentts S*Jategc Sp*cl 

098 DiSC G: ^:^*-Ajiomai T dtvtfCA 

099 DUNGEON KRAUPFER die Ate**afo« Jvr &^ru" » 8ebe«n 5*8 
ime ScacE wi hterca^aktiseien Mcjptrxtfcer Komplet! tn deulach. 
Der PO-H*t T Bcco:^: IfJB-SpeidkK 

100 DRIVE WARS em hm 9/^ S*«rt en- ^GdT»? 

101 ZAUBERttURFEL A^^Vennon rntl Uaumouenj-^ und Artmation 

102 DOWN HILL e^nc te-ir guic SkiTcnnen^rrUaTicn 

103 12KLE1NE DENKSPlELE 

104 FAX EN en Kl3Tc'^n-Ve*t^hc6!*if*cl mil S'tte-n. deultch und 
TETRtS nM 2«*p«ctermodus 

105 UECHFlGHT efi gfol an^C<rcs Roicnsp^ ^ do^i rsa4T;m gent 
Oi;--i + i'i-t :j ( 'i"Uj>i f 'Cr ■■ ^ ::■.-■ -::::>■ :. DHMlH 
m toUH EdHOt 

ice HEADGAMESn^^Vw^euemiejem! 

107 SPIELE-LEXIKON Tips uro TrcfcS *> 45 komiTie^^ien Sp<«* ' 

10* B0Ul0ERCRASHV1,3l-O5iCneBoj!Ct^iSNV^i^ie 

109 MUNZEN^SCHUNGEJ»*Denkspclpmdeuttch 

110 HEROS $*&*$ P)c^ramm (wuii 4i* e«r Idee »n« abon CG* 
Pioyam<T*es He Hr^ des Z^aHgenefax>i& e^r<jei oc» Compjtrt 

"T reufr Seance- FictianGetcrichlen 2 um Scnmurue^ I Deutsch 
032 SKAT s*v ^;e Sfcaftap'&mtfawt mi anm^n^ Gran* * 



ANTI-VIRUS 



004 VIRUS-CONTROL V1.3 efkennl auch Ljnkv.-e^.devlich 

02S ANTI-VIRUSOISK pb4 IS? Virtakiicf Prcgtanrncm 

111 UHER SCANNER M deullCher AnJei1ur*g 

1 12 ZERO VlPUS 111 r>t jtsi* Veivwi des bekirm: ctier^ Virei*iCers 



DTP / DRUCK / GRAFIK / CAD 



021 DBW-REUOER V2.0 Rsi-Trac^-Pwa^m mil deutftCher Anteilunr 

:0^k DM 
lt3 UCAD s^^i ty'M Anca-CAO-P'OQ'a/vi 

114 AUlGA-OOYVNtOAO-FONTS fill 2^NK^r^D^ur>e^ deulKP SC^c Av 
senittei Cueil-Ccdei ^jt Fonts .BJcerfcetn* dtvMi 



HOBBY /HAUSHALT 



001 YlDEODATEl UND ETlKETTENDtiUCK, t^pletl r deutsch 
007 AKTlCNf^Aj^enver^&ii^fccmpien-nWutscn 
042 SUPERVGA ert MW+brttesiiM -VetwAt-rq n o>ul»eh 
049 SCHLCKSAL? felgwe Side: unc Tcxle mil Musj* eeutsch 
06S c;:: UND PLATTENLISTE Kata^<sie(Lngaprcg/amm.detilsch 

125 Oko was soil eh nat^te Wocr^ *cw> j>3»is muQ*cft d3(i-' e^*iL>- 
lw?fcck*FiKe^beanh««^!|et/!uKO , mtera^vwrde'nKuChry'-u^d 
def caiwrJe CiM^iUs/CTtelcrs-'-ctT und ge^t jet* * Kompiett in deutsch 

126 FtSCHERTECHNIK-IMTERFACE-ANSTCUERUNC 4; m; do* A^ga 
dufch d***i PfOaTa-n rs^:>tfi OevtK^e Anieitunq 

127 KALORIENWACHE errechnel rj »vem Uenu d>^e'ige KabnenjahP 
Komptctt in deuUch 

123 lOttouasteh ttoT'^ m*e oofih?^icisi Za^efl^ Gc»mne una 
Qib: Mcttfuuz emst gemen^vcrhe^acen. deuisch 

129 CHARAKTERTEST aut G^r>d ven Schtal- uncr fitumentest.dtrn chined 
«T*m Hofosxoo, Sterue<hen usw. deulsch 

130 ORAKELC^TJ^S*ei^cnjr*^^r(eO*aXelt^O^T6eantw3rtw^voil 
tcwe^per* Ffio^-i ' Deultch 



TEXTVERARBE1TUNG/BUSINESS 



016 MS-TEXT ^re <juie deutsch Teoerarc^iyng 

1J2 BUS'NESSPAlT MM 8aker>,Lmie^,Siuk*v ur>d Tortend^amme 

aus emgeber-e^i Da^t. deutsch 

: l^martf t Em- una" Ajsgaton &^ E'gecriss« *eWi 

ais Twer^ Oder EUkendtaafarme a^ 8*v3scn(mi u^c Onjckef wge- 

s!c* 1 L dcutsch 
131 FOKT$v*eteS^»flarfc«rjiTex!vefarbef^^rie!c 10 Disk DU 40.- 



LERNEN / SCHULE / STUDIUM 



PERFECT ENGLISH VC^DC'IrA^r komp^l m deutKh T 

DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS -• Btti Text u-»d Arimat>Co 
jrschaulc^ e^aUct * Bcno?igr 1 M& Spcic^ot 

BIORHYTHUUS GERECKSUNG r-l sj^hscfl#r Oa^lctUmrj dcutKh 

ELEKTROHIK-KURS Spanning- Slrcm- Y/nae^Urd 2 D*tfc DM 6 t - 
6 UATHEMATIK-PROGflAUUE {Kunren. Gtechungen us* ) 
CHEUVi.OcnPn^arvrejakM/UTraumachenunCvvftxK^rnv^feucn 
Da^sieikjn^ vrx u^kutei mn Ed*o? ■ 

GEO er> P'ogf amm /urn Kerwv«nen 0*f »er»cfitK)er*i Staaten der 
Eide mil ir/Dfira&cref: Crjer £r*^Loer2a?ft Hauptstadt n F^:re js» 
A j^rrcWsTi cntn.it! us Ptogra*^" larrta^gmicnc Tesis n spMHartscltfr 
Fonmrmt PjnkTi^at* I DeuUcft Bn Astjonom^erp- u. Tes^yootamfn 

UA THE PROG R AMU E Wurrcl< . Pnm/±rJen.Zjnum uni Ja/i*es/aNert irer- 
den w dtesorn Progf*™n twreenn^t I Deutsch 



MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 



006 KW'1BC40UND Gfai*i- uno An«mawr^»mo t 
H»*' /e»g! de» Arnica, was in h^i s)eckl ' 
2 Disks Qy$ t * 

017 S0mx-S0UND^PAKET5C5*sket!*>mrtie*t^en 
Soj^s rcK Scr/j^Piii'e* DM 32.- 



1 ' 'iV^\'ti L L ' ilifAHItJICvi'J J'lSi'iilii'j 



yr>d l«*os F*rt*rje t farca«isch« 
iAjiik&:K*e <u' $ Ottketie* DM 20,- , 

ANIUATIONS 8 D-Mllea r:t 5-Oe:A^ma* 
tP>nsn + 1W6Sp«chnfer(onxricn DU32 t - 
055 M.E.D. wundtra^era^^cnesMus^^amm. 
ser-i- ou. 'ti : OeutKher Anleitung 

140 GRAfiKSHOW Ml Ltai* oenShgi I 5 UB Spe»chrrf 

141 AGATRON^GRAFIKSHOW 

142 MAD-$LOESHOWw^ewf*Nens»eri! 

143 TURBO SILVER SUDESHOW sehr -...: > 

144 MlDt -PANIC !JidrProg*amm mat dver*crt Uch- 
Ut 1 es Outsch 

145 ART*SLl0ESH0\Ynescr*rc*cnen t 

gertcnnwnB*wm 



PROGRAMMIERSPRACHEN 



036 PCOPASCAL-COUPtLER PAKCT mrt r 

deuischer Anie^tung i 

1« ZC-COHPILER C^r-c-let 
147 UTILITIES fur Pregrammierer 

r B &sOo*dJLetf tiMter, 

MMtaief fcfc 

1« FORTRAN 2TCVUbsj| *^ f 

deulscher Aniertvng 

149 LiSP-iNTFRPflETERrM deulscher 
AnlMtunq *i 

150 HiFS- UNO DIENSTPROGRAMME V 
Mc^ia-P^oc'am-^erei iwem;emw. 
COTITLERCLITITLER OiRSTRUCT, 

M^ PATrtS L NAMEFtLES 

OBJiUP W1N00VMX 
161 PDC efi l&nf>twitt C-Prog*ammitf- 

system *n; Ccmptot Asse^c^efLnkc 

urctBrtfiotJiefcen.Laace^krTpaibe'^ 3Disk OU 12 T 

152 x-lisp vz.i e»^ »e*Je(er Usp-(< , wpfe^ v cer> Am*^a 



j -i„ ii'l lV. A'.^ JU iSm JILlM ^ ^ 



B*-u^4f05t**acfe Aus^fx^a^MFF^Fcmaie.scTteosTwe sowftOT 

ven Scnx^w U"jJ Fonstemals tFF-DaUi.dcufrcft 

yd GRAFIK MACHINE «m tcnfr|jtt4ei tFF-Kortocmr 

116 POST ^Mungstah^r p0$!$£ r ipM'i!arpreter a \W UrfiOTfii&l/jng 00* 
A*cc*-Sp'4Che. Venctuedene ZechentiUff welder mitatlefen 

117 SUPEHPRlNTcJ-ixl?lui/<mT(nf ^p^r^grjrcl^aut FrrScf*p-viff 

116 PRINTER OlSKK^alt 9 nuU-^eOTvc^^i^^mptj* u-^ittrs *ur 

HfAMrUJiBf 
119 TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch 

121 T£I kampi*T:M ScptflwtJ Pakat t-jr dfln Ati^j mr Drj^am-ecwm fjf 
NEC P6. EPSON FX30 uro HP-Deskjei ' Oeuiscfte Anieiiun^ 

uod massen-A^se Foils * 9 Disks DU 36.- 

122 DTP-CUPART-BILDER 10DiSkSfar*dvon DM40,- 

123 OELUKE-PAINT III GRAFIKKURS deuttch 2 Dish DM B.- 

124 A50OVIDE0KURS *e4i» Hard* btC &w»a»e #r*d oencogi tno was 
wro^d>^esch^sseo' ) o**se Fraojgo b oo n t aortei Orr A5CO-v>^»tv r s ■ 
Bti'tttttl f W8 Soecher 2 DiSt DM 6.- 



PAKET-ANGEBOTE 



EINSTEIGER-PAKETgeeignellurAMIGA-Anlan- 
qer mit CLI-Hilfen,lnlos,Domos usw. 

10 Disks DM40.- 

SUPER^PAKET bestehend aus Textvcrarbcj- 



FiTTuCViiTTl 



fur die taglicho Arbeit am Amiga ! 

15 Disks DM55,- 
SPIELE-PAKET I + II. je 10 Disks. 

jePaket DM40.- 



WARE ZU FAIREN PREISEN ! 



SUPERPACK 50 



OUrCnrMorV OU 50 PD-Programme der Extraklasse! 

Relum to Earth.KampI urn Eriador. Risk. Broker. ParanoidXuckyLoser.Faktura.MS Text.Videodatei.Platten- 

hst^Superliga.Haushaltsbuch^ 

Trek r Core War$,Label.Amiga-Painl t Giroman, Blizzard, Virus Conlrol,Tetnix,Moria,BattlGforce, Peters 

Guest,Super-Bilder,8il1ard.Einkommensteu^^ 

bfol.Silver*Bildcr.Astronomie,Supcrprint.Calc.Allantis.SchachXabelpaint 



TOP 100 



I \Ju I \J\J Die groRe deutsche Public-Domain-Sammlung ! 

100 ausgewahlto PD-Programme. die ideate Grundausstaltung fur jeden Amlga-Be&tzer I 
Enlhalten sind unter anderem: DaVinci.8usiness-Paint.Geo. Analysis. Vkteo-Verwaltung t AmiDat, Power- 
Packer, Diskspeed.Rechentrainer. Boulder, Roll On.Lucky Loser. Berserker. Dir Ulility.Dtskcai. Disk* Label- 
Druck.Pit Dry Gen.Drip.Maze Man.Nocti E ins. Ahori.MS-Texl. Elements* SD-BackupTurbo-Badcup.PCopy,- 
GPrint.Steinschlag.3D-LabYrinth.Egyptian Run.lcon Assembler,Pointer-Animator ( Fasi Disk, Master- 
rmnd,Chess,Boot Intro, WB- Pic. Deluxe-Hamburger. Mega WB.Sonix-Musik und weilere 60 Programme aus 
alien Berechen 1 

lOOProgramme KOMPLETTPREIS nur o9 3 " DM 



MUSIKPAKET 



I VI U 1 1\ rMfxC I eine Riesenmenge ausgewahlter Soundtracker- 

Muslkslucke zum AnhOren ut>d Bearbeilen incl. folgendGf MusiK- Programme: Intui Tracker. Sequencer.MED- 

Das ideale PakeHur jeden MusiMan2um KOMPLETTPREIS von nur OO," UM 



SCHULPAKET 



OvvnULrM^L I DasumfangretcheLernpaketnichtnurfurSchuler! 

biemenle,Mofekuledatenbank R O.M., Mandelbrot. ABACUS. Ficlds.Pcrtcct English. Latcin.Schreib- 
kurs.Guizmaster.Stundenplan-Designer 

Alle Programme in deutsch zum KOMPLETTPREIS von nur Ot5 5 " UlVI 



SPIELESAMMLUNG 



OriCLCOMIVIIVILUHO derExIraklasse-einMuBfurjedenSpieletan! 

enthallen sind: Imperium Romanum.Pylhagoras.Telns.Faxen.Ball-Pipes.Hiruris.Blox.SpacoDatlle.Dfive 
Wars.Disc.Clowyns.Drip,Mykene,RoilOn.Obsess,Paranoids.SYS.Miniblast.Car.DungeonCave 



KOMPLETTPREIS nijr 



35,- DM 



DELUXE-BENCH eine Superdisk I 

Endlichkomfortabtos Arbeiten miidem AMIGA-CLI 1 1 .3MBderbesten AMIGA-Arbeiishlllen in kompnmiertem 
Formal. Bereils belm Boolen wild die neuesle Version von VirusX. die resetfesle Ramdisk (VDO) und ein Anti- 
Guru-Prc^rammimSysieminstaiiieri.WeiterGUIilities:3schnelleKopiQrprogrammeturbiszu4Laufwerke.Booi- 
lniro-Maker.Mausbeschleuniger.Textverarbeitung,Bildschirmschoner,ein- und ausschalien des AUDIO- 
Filters, Packer/Entpacker mil Maussleuerung.Uiilimaster zum Ausluhren fasl alter CLI-Kommandos per 

Mausdick usw... nur 29,90 DM 



LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl. LABEL 

10 St. DM 8,- 50 St. DM 39,- 100 St. DM 75,- 500 St. DM 360,- 



3,5" LAUFWERK intern mit Einbausatz fur A2000 .... DM 109.- 

3.5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM 135,- 

5,25" LAUFWERK extern, abschaltb. 40780 Tracks ... DM 1 85.- 
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fur A500 aut 

1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar DM 65.- 

1 ,8/2 MB ERWEITERUNG A50O intern,Akku,Uhr,abs. DM 269,- 

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestuckt DM 339,- 

COMMODORE PC/AT-KARTE+5.25"LW+MSDOS4.01 DM 949.- 

FLICKER-FIXER fur A2000 DM 289.- tiirASOO DM 498.- 

MAXI MAUS AMIGA 280 dpi Incl. Mousepad DM 55.- 

MAUS-MATTE _ DM 7,- 

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach DM 55.- 

KICKSTART-UMSC HALT-PL. 2-fach,mit V1.3od.V1.2DM 98,- 

KICKSTART-ROM V1.3 Oder VI .2 DM 59.- 

TRACKBALL DM 

KICKSTART V 2.0 -e*-.*-^ 

■>um Nachrusten fur AMIGA 500/2000 incl. original **£0 

Workbench 2.0 und Handbuch "MPreis auf Anlrage I 



ABC 



SUPRA-FESTPLATTEN fur A500: 
40 MB Quantum mit SCSI-Control- 
ler ♦ 512 KB-RAM DM 959.- 

52 MB Quantum mit SCSI-Control- 
ler + 512 KB-RAM DM 999,- 



Kill J ;? flan 4«ra:liJanwirKiTi 



40 MB Quantum mit durchgefuhr- 
tem SCSI-Port DM949.- 

52 MB Quantum " DM 897,- 

105MBQuantum ■ DM1295.- 

FARBBANDER: 

'" "1 DM 9,90 

STAR LC24/10 

NEC P6/P7 Plus _ -- 

EPSON LO 500-850 DM 1 1 ,95 

3,5"LAUFWERK A500 intern 

DM 127,- 



Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks 
aus ca. 150 Serien lieferbar! 

z.B. Fred Fish, Kickstarl, Tailun, ACS, RPD, 
Chiron, RHS, AUGE, Platinum, Cactus, 
TBAG. Panorama. SAFE.... 
Lieferung erfolgt ausschlieOlich auf 3,5"- 



"Verify" auf 1a-NoName-Disks kopiert ! 

1 ,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKETTEN 
1,80 DM " ' AB 50 DISKETTEN 

1 ,20 DM " ' AB 300 DISKETTEN 

1,10 DM BEI SERIENABNAHME! 

' BITTE KOSTENLOSES INFO ' 

ANFORDERN! 

PD - ABO - SERVICE PRO DISK 

1 ,50 DM 
3 DEUTSCHE KAfALOGDISKS 10,- DM 



| KOMMERZIELLE SOFTWARE 



UDtnbtTtbri';Pr:>pmm <JA3 tfinm tfltpSCht TcttlC I B 

Artfciiungcn. ma Ctouftsche uberseui. Inclusive 

emfe'i Oa'emWOWfrXh 27,-DM 

DER EINSTIEG380Sert^3jfbaJtUflrttofmdUonen.T^i 
fncta ruudumden AMIGA, mcl ?t*gteil©r^teChSkert^rr>Tt»ffr^iChe^ 

Dec Hit fur AMIGA-E1NSTE1GER 49,-DM 

IFF-MUSIK-PAKET **- &oo sam P ^ ««* 

irumenle.Ger&trtCfte) in tartash&etav GuaUat! Verw&ndbar <u* a»e 
gftn^gon Mus^rograflvne [z SourWacker.OtaalyTef.MFDt G'-i 
tattli/uetn PO Sounttoroqf^TTffL 1 •■■. i- 10 D«kS 79. -DM 

PC-HAN DLERkoove^jCI MS OOSond ATARI Dd*OOn*i3 
AM IGA ■ Format und um^cketul Goc*gn«lfurS?5- li*v3 3.5 Di'Ju'tTor 
PC-Kjlfle und PC LaulwsnV ncM criordorfccW 67,-DM 

TRANS-DAT Entfisch Uoorswungsprogramm 
mtliibor 70 000 Vokabctn" »nr,gosamf 3 tMKs 67, -DM 

TURBOPRINTprofessionel 167,- DM 

TURBOPRINT II fur OptimalcAusdruckobiS 360x360 
dpi in Farbe urxi SchwarzArV&B 78,- DM 

X-COP Y PROFESSIONEL (ncuo Version) mil Harder 
re*2usatz kopied fasl (ede geschutzle Software 75,- DM 
MULTITERM DELUXEtcj BTX^oecODERmachT 
Ihren Axraga BTX-fdtwg 1 Postzugelassen. komf*>n Jlculsch 
rmi ausfuhfiichc;:i Handbuch 99.- DM 

MULTITERM PROcnveiterleVersionbeno^ 1MB 
SpoiChOf 119 t - DM 

BTX-INTERFACETumdtfeklemAnschluOdesAn* 
qa an BTX-Anw3iloflbox dcr Posl |D-BT-03t 79»- DM 
BEETHOVENrifiWi.*_-k Pro'jT^rrirnmitrWc-WngabC' 
K'orj c^iKci- 1 Oct Nc*c>iToigor von 'W^atd <tf Sound*, msgo- 
saml 3 Disks. 1MB OflOrdGriiCh 49,- DM 

LANGUAGE MASTER Fforndspracneniempfo- 
gramm mil LoMiooon in Engitsch* Franzosisch. Spanisch und 
fiafcontsch^ individuoii erwetfentar. Lernmodus mit Fehtefaus- 
worturvj 49,- DM 

DSORT-PROEukeHeodfurtmiiListencfst 19,- DM 
BRIEFKOPFzumErsteiieneigenerBnefkdpfelQrDM 
VIDEOPRO prolcssionofloVidoovcfwaHung29,-DM 
MOVIE-MAKER Antantjons Progjamm 49 t - DM 



AMIGA - PROGRAMMIERER 

Wir suchen standig uberdurchschnill- 
lich gule und neue AMIGA-Software. f 



Unsere Versandkoslen: bei Nachnanme DM 8. 
bet Vorkasso {bat. Scuock) DM 5. 



Bitte bHdMn Sie: Unsere Preise s»nd auSersi 
scharl kalkutierf, deshalb mus&en wir bet Beslellun- 
gon unter einem Auhragswerl von DM 15,- eine 
zusaizlichc MmdcrmcngcnBcarbdlungsgcbuhr von 
DM 3,- erheben. 




Hangstein 16a 
D-4920 Lemgo 



Telefon 05261/68475 
Telefax 05261/68229 



Fachhandel fur Hard- und Software Public Domain 
Shareware Entwicklunq und Vertrieb Elektronik Werbeagentur 
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Lang, lang ist's her, 

daB sich Gremlin-Kunden 

mit „F,O.F.T." und anderen 

Beinahe- Flops herumargern 

muftten - mittlenvcile 

hat sich die Company 

einen ausgezeichneten 

Ruf erarbeitet. Aber 

was fur Actiongames gilt, 

muB ja nicht zwangslaufig 

auch fur Textadventures 

gelten. Oder etwa doch? 

Zwangslaufig sicher nicht, in dicscm 
Fallstimmi'sabcrirotzdem.Allerdings 
bekommt man cs hier eben mil einem 
richtigen Textadvcnture im klassischen 
Sinn (schcincn wicder in Mode zu 
kommcn. die Dinger . . .) zu lun. was an 
Grafik vorhanden ist. dieni nur als 
Beiwerk. Wer sich also eine Prasenta- 
lion a la Lucasfilm erwanei, wind cnt- 
tauscht - wcm es hingegen urn eine 
originelle Story gcht. der konnte von 
Suspicious Cargo sogar richtiggehend 
begeistert sein! 

Hier ist namlich ausnahmsweise ma! 
nichi das halbe Univcrsum in Gefahr. 
sondem (vorersl) nur der Kontostand 
eincs gcwissen Jonah Hayes, seines 
Zeichens Captain eines beiagien 
Raumfrachters und i miner verschuldet 
bis iibcr bcide Ohren. Zur Zeil hangt 
unser Space-Desperado auf dem Sa- 
lummondTiian herum. und nirgendwo 
isl ein lukraiiver Transport in Sicht. 
Daher komml ihm der dubiose Auftrag 
eines machligen Konzerns geradc 




rcchl, mag es sich auch hundenmal urn 
eine brandheiBe Schmuggelfracht zur 
Erde handeln. Dumm ist nur, daB die 
ortlichen Behorden den Braten schon 
gerochenhaben.deshalbsollie Captain 
Hayes den Pronto-Gang einlegen und 
sich umgehend mil dem synthciischen 
Kampfandroiden (die illcgale Ladung) 
aus dem kosmischen Siaub machen. 
Allein das entpuppt sich bereits als 
schwciBireibender Wettlauf gegen den 
Zoll, .ill . die Zeit, und danach fangt das 
von Ptraten. Agcnten der Konkurrenz- 
firmen und Weliraum-Copsbevdlkerte 
Theater crsi so richtig an . . . 
Kleine. oplionale Actionszcncn (z.B. 
Turenknacken oder Mondlandungen) 
sorgen fur Abwechslung, und knobeli- 
gc aber losbare Raise! wiirmen das 
Herz jedes rcchien Galakto-Abenteu- 
rers. Trotz des netlcn Intros kann das 
Lob, wie schon angedcutet, fur die 
Optik leider nicht gelten: Der Haupt- 
screen ist geradezu die Antithese au- 
genfrcundlicher Gestaltungskunst, 



auch. wenn Digi-Portraiis eventueller 
Gcsprachspartner cingeblendei wer- 
den. Die gelegentlich auflauchenden 
Zwischengraliken sind . manchnial 
hubsch, des ofieren sogar animicrt. 
aber meist qualitativ mindeslens so 
zweifelhaft wie Jonahs Frachi. Und 
auch der Sound mit seiner dustercn 
TitelmelodieunddendreieinhalbPiep- 
sern wiihrend des Spiels ist genreiy- 
pisch karg ausgcfallen. Uneingc- 
schrankt lobenswert dagegen der Be- 
rt ienungskomfort: Der Parser gehi voll 
in Ordnung, und wer nichi tippen mag, 
kann das gesamtc Game uber ein trick - 
reiches und narrensicheres Maus/lcon- 
system steuern. Ja, es ist sogar moglich, 
die -.Benutzeroberflachc" des Pro- 
gramms zu verandcrn (groliercs Text- 
feld, undere Schrift usw.). 
Unter dem Sirich ist Suspicious Cargo 
also ein fcincs. klcincs Compuierabcn- 
teuer fur Sternenfahrer mit soliden 
Englischkenntnissen. Und das isl doch 
schon cine ganze Mcnge. oder? (jn) 
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Suspicious Cargo 

Grafik: 42^ 

Sound: 34<* 

Handhabunu: 83% 

Spiclidce: 74*'i 

Daucrspafi: 76 r £ 

Prcis/Letflunn: 60% 

Red, Urtdfc 70S 

Fur FortKVMrhrittcne 
Preis: cjl 89.- DM 
HerstcHcr: Gremlin 
Genre: Abcntcucr 

Spe/Jalilfll: Zwei Diskeiten. 
Ah 1MB kann im RAM ge- 
saved werden - gchi schneller 
und schont die Floppy! 








Eine Invasion bdser Machte steht 
bevor - es Iiegt an Ihnen, won in das 
SchicKsal die Savage Frontier fuhrt. 



STRATEGIC SIMULA 




STRATEGIC SIMULATIONS. tTiC2 



:BMj3ar*g*r*0UBdemfir*0t 

irtferotfkonai Subnet! Ltochincs Carp 

ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS. 

ADSO, FORGOTTEN REM MS and me 7Sfl to^a afw 

tradarcarta owned byTSR. (re, and used urate* 

i^orae from Stfaiegc ffcrngiawfts inc 

' 1931 TSR. Inc C l96l Siralape Sirruiat-ons Inc 

All rights rewwc 

PuCtohcd by SOTTGOLD CompuTrade GfnW 





Die grausame Zhentarische Armee 
plant in it Hilf'e von machtigen 
magischen Artefakten die Kontrolle 
uber einen GroJSteil der FORGOTTEN 

REALMS™ zu 
gewinnen. 
Stellen Sie sicli 
dieser 
Bedrohung! 
Durchkreuzen 
Sie die Plane 
des Bosenl 

MMM '*• HIM- unrt Aml(H 

010«'"mt«» uO nv Or da I5U Wuin (•crtoVUiw 

! 

Dsjaa Kiwittis of Ekjtot 

Die aufregende Fortsetzung der 
.Champions of Krynn". 



Lord Soth, der Fiirst der Todesr itter, 

hat eine Armee von Untoten auf- 

gestellt, init deren Milfe er eine Welle 

des Unheils und der Verwustung uber 

Krynn hereinbrechen lajk. ▼^ 

Sie und I h re 

Kameraden 

konnen das 

Schone und 

Gute be- 

schutzen. 

Stellen Sie sich 

dieser tieraus- 

forderung! 

rrtUlUfch tar tlPl" unci Amlgj 





CfrTOAL 



kfi (tK raxajLrr 



STKATEGIC SIMULATIONS, INC. 

Vertneb Rushwate GmbH. Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2 - Oslefreich: Darius und Karasoft - Schweiz: Thali AG 



Intormalionen auch aul Srx-Seiie • 63636 .^ X 
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Dcr Amiga Joker meint: 
Siarbyte Supersoccer i*t 
cine echte Simulation ■ 
FuBball mit TOftel- 
Appeal! 



Hier beginnt der Kicker- All- 
lag mil vielcrlei Auswahl- 
moglichkeilen; man kann 
sich fur das Austragen ge- 
wohnlichcr Mcisterschaften 
abderSaison 1991/92 cm- 
schciden (einschl. Ost-Ver- 
eincK den Spiclcn einer zu- 
kflnfugen Wchliga beiwoh- 
nen oder in der ..All Stars 
European League* 4 mitmi* 
schen, Pokalweitbcwerbe je- 
weils inkhisive* Abcr auch 




^.g&trZagffiEaSai 



Nun schirill schon cndlich! 

schaften. Zur Vermehrung 
der Ma use konnen Werbe- 
vertragc mil witzig verbal!- 
hornien Firmcn abgcschlos- 
sen werden (z.B. •.Anitas" 
oder „Conan"*>, aber man 
darf mil der Kohle auch spe- 
kulieren oder gar FuBballio- 



Spieilaktik. Indes wird das 
auf Dauer nichls nutzen, 
wenn die Erfolge ausblcibcn. 
Dahcr braucht es erne vcr- 
nunfiige Mannschaflsauf- 
stellung. und falls nicht ge- 
nugend powcrmaBige Bol- 
zcr im ISkopfigen Kader 



Ergebnisse wichlige Hl . 
punkte des Spiels aus der 
Vogeiperspektive, doch ist 
dieser Pan nichi so toll ge- 
lungen: Erstcns viel zu lang- 
sam, zwcitens recht unreali- 
stisch - der kicinere Bildaus- 
schniu des Profimanager- 
Konkurrenten uber/eugt da 
wesenllich besser. Ubcr- 
haupt laBt der rein techni- 
schc Teil doch ciwas zu wiin- 
schen ubrig. Wenig Optik 
und viele Menus sind im An- 
gebot, aber das Genre ist ja 
an sich nicht gerade fur 
kunstlerisch wertvolle Gra- 
fiken beruhniL DaB dcr 
Sound vollig fehlt, zeugt we- 
nigstens von Konsequcnz, 
die eiwas uniibersichtlich or* 
gamsicrte Maus/Menu- 
Steuerung und der inanch- 



pM 1 1-3 d -fe?*Tt7d d ■ 

In der Welt der Fuftballmanager herrscht derzeit helle Aufregung: Nach dem 
„Bundesliga Manager Prof." melden nun Starbytes I-edertreter ihren Anspruch auf 
den Meistertitel an - wer das Duell der Giganten wohl gewinnt? 





\ 



<J* 



am grunusatzhch,. 
werk dart allerhand vcran- 
den werden. etwa die Zahl 
dcr Punkte fur einen Sieg 
oder die Vergabe von Z 
satzpoints fQr den Gewinner 
aus Hin- und Ruekrunde, urn 
nur cin paar Beispiele 
nenncn. Nach Vereins- u 
Trikotwahl stcht noch ( 
folgenschwere Klick auf 
ne von funf Schwierigkei 
stufen an. dann naht fur < 
bis zu scchs Manager < 
Ernst des Lebens - zunac 
mal in der Verbandsliga . . 
Bin schlappes Millionchi 
liegt zu Beginn in der Kassc, 
und damn etlt es zu wirt- 



aufzutreiben sind, muB man 
hall noch einen oder zwei 
neue dazukaufen. Kcinc 
Frage tibrigens, daB bei 
knappen Mittcln auch ein 
kleiner Krcdit machbar ist. 
Und die Fans von Statisti- 
ken, Tabcllen und Infobiat- 
tern kommen mit Sicherhcit 
nicht zu kurz, hier kann nun 
wirklich niemand seine MiB- 
erfolge mit Unwissenheit 
entschuldigen! 
Wenn man schlicBlich der 
Meinung ist, alles gche sei- 
ncn geregelten Gang, stellt 
laupt kann man sich aufrcchten Her* 
schier alles reguliert und ein- zens dcr ersten Begegnung. 
gestellt werden, von den Auf Wunsch zeigt das Pro- 
Eintrittspreisen bis zur gramm vor Bekanntgabe der 
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mal ein wenig schleppende 
Ablauf wiegen da schon 
schwerer. 

Fazit Rein spiclerisch 
braucht der hochkomplexe 
Supersoccer keine Verglei- 
che zu scheuen, in punkto 
Handhabung und Presenta- 
tion ist der Standard leidcr 
nicht ganz so toll, wic er sein 
konnte. (jn) 



tide Muglichlu-if 



Starbyte Supersoccer 

CraHk: 32% 

llandhabuni": Ol'l 
Spielidte: 819 

Dauerspall: 79% 
Prois U'Uiung: 70'.; 
Red. L'ridk 74? 
Variabel 

Prcis; ca. 89.- DM 
1 k r -ulk I : Slarbvic 
Gtnrt: Simulation 

Spczjalitilt; Komplctt in 
dcutsch, 1 Megabyte -a die 
Ein triltsl: arte 



AMIGA 

Birds of Prey 

Red Boron 

The C^oos Ervgine 

Knights of the Sky 

Stm Eorth 

Los1 Ninja 3 

Rise of the Dragon eft 

Fmol f ight 

Bottle We 

Popuiou$2 

Kings Quest 5 dt, 

A 320 Airbus 

Mega-Lo-ManFa 

Pitfighter 

Super Space invaders M.* 

IV Sports Bo nog 

Lotus Choliang 

Traders 



FAMtCOM 
Super Fomlcom 499.- 

UN Squadron 135.- 

Super Tennis 129.- 

Super Ghoute'n Ghosts 139.- 



i 



Costlevania 4 

SEGA MEGADRIVE 
Mega Drive 
Devil Crash 
Quote-Shot 

ejbs' 
Gotten A*e 2 

G6*o*v Force 

GAME SO Y 

TurHps2 



139,- 



r-J 



layhouse ■ M0nch< 



511.55 • 2800 Bremen • Tetefon 042 1 -376 : 
Tagfich ab 14,00 Uhr. 



• 



Wir -'•:■-■ Stft- und Hardware (Or Amiga. Atari ST. PC. C64. Mega Dri 

Super Famicom, PC-Engine. Lynx. 
Einige Artikel woren bei dor Drudclegung noch nichl lie'erbarl 
irjandsDedlngungen: Nachnohme zuzugt. 9,-DM Versandkost 
Druck'enle' und Irrlum vorbehalten. 



Game Geajf Gameboy. 



|GAMEPACK 100 

jDie preiswerte Alternative 




Preiswerte 
Supergames 



100 

ausgesuchte 
II , Public- 

Domain- 



Spiele 

zum Kom- 
plettpreis 



DM %L 



Die ideale Spielesammlung fur die ganze 
Familiel Hier ist fiir jeden etwas dabei: 
Ob Action, Geschicklichkeit, Strategic 
Denkspiele, Ballerspiele, Gesellschaftsspiel 
in dieser Sammlung ist alles vertreten! 

Aa-BbM*. A-Quk, A-WurmB BandHa. Balla • Plpa. Bauarnakal. Black Box. VQ fl A DIS Z Kl 

BralnbuaiarC Chaaa, Ghlm Cftallanga. Clua. Goamorolda, CycfaaDDAD 

Darkalar, Diplomacy* Downhill* Drlvt Wara. Duali EEmporoa. ExtarmlnaiaF Fa*an. Faldharr* Flgni " 

G Galger. vngel. GralMyWarv Qrulll H Han da I. Hangman* M 8 fl rj q j m e i . HlrnrJa | I 1 1 -P lev InMas. 

Iraparlum Rorninun Jjumpy K^ lfltlkau ' KnlifalL Laaar-Schacn, Lunar Lander MMarlko, Maalarmlnd*«r 
MCP, Mam*Jog, Marcanalra, Mlaila Command* Monopoly. Mykana N Noch Etna. Numbar Fumolor Q ^> 

P Pacman, Para no Id a, Py ram Ida. Pylnagoraa. Push. Puxila Q Q-BaH. Qu ad to mania, Quattro. OuiiWIt s^ 1 

RriiumsiMior. h Raaktor, Roll On, Ron tor Gold, Running S Schtlta varaankan, 8MI. Slaban Stalna von $*j 

Yandor, sildar, Snaka Pit. Sokoafcy. Spaoa Baiila, Spaea War. Spaadrunnar-Damo. Suparaanao T Tai fj* 

dar blauan Stalna. Tha Turn. Tomlaapalat, Trap. Traaaura. Traaaura Saarch. TM*|J Ufo V Vallay or lha ^\ A hh\* I 

AztaoaWWaal of Fortuna, Wordaaateh, W6rfal-Pofcat X*ytronloa Y Z Zalur, Zaubar wtirfal und noob raahr.,y\/"N '"* 

Fast alle Programme mttdeutschen jir= — — = J\ 

Anleitungenl ^if^lHiWttrtu 1 :;^ _ . . , 



wir: 

6*-Ouatltaladlakattan 
auf Vlran gaprtiita Diakatlan 
- varaandgarachta Varpackung 
* Elnatalgardlafcaita mil Tlpa und Trlcka 
aowla Anilvlrua-Programra 
if 4 g t ladtr Baptaiiung frail 




Bestell-Coupon 

Ja, bllla aandan Sla mlr dan GAMEPACK 100 
turn Praia von 99.00 DM ; : j ; Ver aandkoatan 
(Vofkaaaa 6.00 DM, Nachnabma 8.00 DM, 
Aualand nur gagan Vorakaaa nyL 15.00 DM) 
Dan Gaaamtbetrag *ahfa leh wla forgt; 
i ) Sohaok/bar DM 104,00 
( 1 Nachnanme DM 107.00 
{ ) SchaeWbar Auiland DM 114.00 
A baandart 



Unser BTX-Programm: 

Suparangaboia. baquam 

baalallan 

Telesoftware 



,Patrick Pawlowski 

Software-Service 
BTX: -PAWLOWSKI* ^05® Ellerbruch 19 

Fax 04778/7593 - Tel. 04778/7294 2177 Wingst 



Dalum 



UntaraonrHi 





Fluchthilfe a la AD&D 



Unter den Dragonlance-Action-Rollis ist 

dieses Game, was „Eye of the Beholder*' 

unter SSI's ernsthafteren 

Dungeon-Wanderungen war: 

Der ersle Vertreter des New Look! 



Der Amiga Joker meint: 
Shadow Sorcerer zau* 
bcrl frischen Wind in 
die Rollenspiel-Land- 

schaft! 



Tja. langsam abcr sieher 
kann man die Untersehei- 
dung /wischen „scrioscn" 



bener Joystick-Action be- 
gnugten, SCtzt der Sehatlen- 
zauberer uuf komplcxc 
Kopfarbeit... 

Die Gcschichie kniipfi naht- 
los an den Vorgiinger an. wo 
ja die Finwohner des Stadi* 
ehens Pax Tharkas aus den 
Klauen der Draconier belreii 




AD&D-Umseizungen und 
eherobertlachliehen Rollen- 
spiel-Geplankeln wohl ad 
acta legen - die Gemein- 
samkeilen zu ^Dragons of 
Flame" besehranken rich 
hier prakiiseh auf die Story 
und das verfiigbare Hclden- 
PersonaL Doeh WO sidl die 
Fhimmendnichen mil geho- 



wurden. Nun sind die Leut- 
ehen also auf der Fluchi gen 
Suden. und haben gan/c 
Horden der crbosicn Hx- 
Sklavcntreiber auf den Fer- 
sen. Bine vierkopfige Party 
soil den Fluehtenden Be- 
gleitsehui/ geben. daher 
suchi man sich erstmal seine 
Licblingc yus einem Ange- 



boi von 16 (teilweise altbe- 
kannien) Heiden aus. um so- 
dann das vor dem Treck tie- 
gende Gelande /u erkunden 
und monsterfrei zu halten. 
sow ie fur Nahrungsnach- 
schub zu sorgen* Die vofge- 
fcrtigien. mil den gewohnten 
Bcrufcn und Spells ausge- 
statieten Charakiere (selber 
sirieken isl hier nichi mog- 
lich) vcrfugen zwar uber ei- 
nen gewissen RinlluB auf die 



nur noch mil prin/ipiellen 
Befehlen. also niclu mehr di- 
rekt per Stick, man kann sic 
auch vollig dem Reehner 
uberlassen. Ini Karten-Mo- 
dus wird das in Hcht/eit ab- 
laufende Drama mittelsdrci 
bequemer Pulldown-Menus 
dirigiert; unier anderem ist 
es hier auch moclich. cinzel- 
ne Heiden oder gleich die 
ganze Parly auszuwechseln. 
Und sogar der Sound (vcr- 




nachfotgenden Fluchtlinge, 
doeh neigen diese in kriti- 
SChcn Silualionen dazu. sich 
in kleine Gruppen mil unter- 
schiedhehcr Marsehriehiung 
zu zersplittern. Das machi 
die Aufgabe naturlieh nichi 
eben leichlen /umal der Er- 
folg daran gemessen wird, 
wieviele der Veriricbenen 
man leiztlieh in Sicherheil 
hringen konnie. 
Die Hilfsaktion wird auf ei- 
ner scrollbaren Wabenkarie 
uberwacht, die erst naeh und 
nach GcslaU anniinml - nur 
das laisiichlich erkundete 
Gelande isl detaillien zu er- 
kenncn. Nichi minder moti- 
vation sfordernd sind die ub- 
rigen grafischen Verbesse- 
rungen gegenuberden zwci- 
dimensionalen Vorgangern: 
Auf dem Nah-Screcn sind 
unsere vier Recken samt ih- 
rer unmittelbaren Umgc- 
bung (Landsehafu Gebaudc 
oder Dungeons) nun in iso- 
metrisehem 3D zu bewun- 
dern. saubcre Animaiionen 
gibl's obendrein. Jedclr) der 
Mannen und Frauen kann 
hier per Maus und Icons ein- 
zeln gcsieuen werden, was 
sowonl fur Gelande-Iuspi- 
zierung als auch fur K ample 
gilt, Lci/terc beeinflufii man 



schiedene Melodien plus 
FX) liegt nun deuilich uber 
dem AD&D-Durehsehnilt. 
Tja, negaiiv fiel eigentlich 
nur auf. daC cs kcinc vcr- 
nunftice Moglichkeit gibi. 
Items auf Sinn undZweckzu 
untersuehen. Aber man ist ja 
nicht klcinlich (jn) 




Shadow Sorcerer 

Graflk: 73% 

Sound: 61% 

HandhahunR: 68% 
Spiolidee; 70% 

DanmpaB: 75% 
Preis/Leistung 64% 
Red. Vrteil: 72% 
Fur Fortgeschritlcnc 
PrdK ca. 99 r DM 
Ifer&tellen SSI/US Gold 
Genre: Abcntcucr 

SpezialiiSt: Zwei Disks. 
Codcwhccl, dcutschc Anlei- 
tung. Keyboard -Steuerung 
optional. ABER: Wie schon 
der Vorganger auf 2000ern 
exirem abslur/gcfthrdcl! 
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Super Space Invaders 

Grafik: 49% 

Sound: 65fl 

Handhahunj-: 60% 
Spielidcc: 35% 

DauerspaB: 52% 
PrA/Lgtstupg 44% 
Red. Urteil: 49tf 
Varfabel 

Preis: ca, K9,- DM 
Ik-rMcllcr: Domark 
Genre: Action 

Spc/ialitaU Zwei Disks, eine 
nur fflr's Intro. Pausefunk- 
lion.dicHighscoressindnach 
dem Reset vcrlorcn. 



Vor einiger Zeil slellte TaL 
eine aufgebohrte Version 
des Arcade-Klassikcrs , .Space 
Invaders" in die Spielhal len , 
und siehe da, es gab Leute. 
die Munzen eimvarten. 
Grtind genug fur Domark, 
das Teil auf Amiga -Format 
uebeben . . , 

Am Anfang isl die Freude 
groB, denn es lauft ein be* 
zauberndes Intro saint eincr 
herrlich ironischen Vorgc- 
schichte, Bcim zweiten 
Durchgang hai sich die Be- 
geisierung schon clwas ge- 
legt* da man den clienlangen 
Vorspann nicht abbrechen 
fcann, Und spates tens nach 
dem dritten Anlauf hat man 
begriffen, daB troiz mondii* 
ner Aufmachung letztlich 
wicder nur ein Mini-Raum- 
«^hiff (per Stick) am unteren 
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up e r 
S p ace 
Invaders 



wird, urn die erbarmungslos 
herabsinkenden Alicnfor- 
mationen zeitgerechl zu ro- 
sten. Na. immcrhin durfen 
hicr aueh /wei Spieler si- 
multan ballern. 
Dank zsveier Schwierig- 
keitsgrade, Schutzschild, 
vier Leben und drei Conti- 
ues and die 12 fgrafiseh 
nicnichiedliehcnl Level 
kcine groBe Hcrausforde- 
rung, zumindest sobald man 
mil den Angriffstaktifcen der 
Gegner klarkommi: Mai be- 
regen sic sich horizontal, 
ann kreisformig. ein ander- 
lal stur/cn sie sich a la 
iix w auf das Spieler- 



Sprite. Dazu gibts Extra- 
waffen, Endgegner und ei- 
nen JDefender-ahnliehcn 
Bonuskvel, in dem Kuhe vor 
Utbsgcrciici werden. 
Also ein alter Hut mil neuem 
Fuller, den man mehr 
schlecht als rechi aufpolierl 
hat: Zwar gibt es horenswer- 
te Musik bzw. Rffekte. aber 
die HiniergrOndc sind ode, 
die Gegncr farblos und zu- 
dem kaum oder ruckelig 
animiert Als kleme Zwi- 
schendurch-Ballerei mag 
Super Space Invaders ja 
ganz witzig sein, aber knapp 
90 Mau&c fiir ein biflchen 
Nostalgic? (ri) . 
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Colors 



7 Colors 

(Jrafik: 27% 

Sound: 74% 

Handhubung: 709c 

SpfcHdee 55% 

Dauerspuft: 51% 

Prcis/LefetunB: 50% 

Red. Dneil: 50% 

Vurbtht'I 

Pre»: ca. 79.- DM 

HitMi'IUt: lnfogramcs 
Genre: Strategic 

Spwialilal: Und nochmal 
schade: Im Gcgcnsatt zur 
PC-Version isl 7 Colors auf 
dem Amiga nichi netzwerk- 
fahig - schluchz! 



Inrogrames ein MTctris^Re- 
mak<\ jetzt schiebt die fran- 
zosischc Company die naeh- 
ste Knobelet eines nissi- 
schen Programmierers 

nach. Nur leider fanden wir 
auch bei Dimitri Pashkovs 
Spielchen eine felte Made 
im Speck- -• 

Die Idee hinlcr 7 Colors isl 
simpeh aber grundsatzlich 
gar nichi flbeL Der Reehner 
bring! ein ZufalUmustcr aus 
unzfihligch, vcrschiedenfar* 
bigen Rauten auf den Bild- 
schirm, ein oderzwei Spieler 
sullen nun mindestens die 
Hal fie des Spielfelds in di< 
cigenc Farbe cinfarben. Da; 
geschieht durch einfache; 
AnkJicken irgendeiner Rau* 
il\ dfc dem momentanen 
Herrsehaftsgebtel benach* 
1st Dazugibfsreichlici 



man ins Spielfeld setzen 
kann, GroBc und Farben der 
Rauren dQrfen verlindert 
werden, die maximale Zug- 
zeit ist zwischen 10 und 30 
Sekunden variierbar, und ein 
Turniermodussowieein Edi- 
tor zum Basteln cigener 
Rouicnfcidcr sind auch mil 
von der Panic. Soviel zum 
Speck, jetzt zur Made: 
Gelegentlich wechseln die 
Rauien von alleine die Far- 
be, manchmal bilden sich im 
eigenen Hoheiisgebiei auch 
Ricsenrauten - und niemand 
weiB, warum das so ist! Die 



f^ii MTiuTCTY^n lOiWn iiiTvi f3s 



Id Dinge namlich leider kein 
Won, weshalb derSpiebpaB 
schon bald eincr gewisscn 
Konfu^ion Plai/. niachl. Und 
genau das isl der Knack- 
punkl: Eine Knobelei. die 
nichl vollkommen logisch 
ist. vcrliert zu schncll an 
Rei/. Schade. denn die 
schiichie aber saubcrc Gra- 
fik batten wir gcrn in Kauf 
genommen. zumal die 
Maussteuerung prima ist 
und sicb die Klavierbeglei- 
tung ausgesprochen nctian- 
hort. Schade uni die Made . . . 
<C Borgmcierj 
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Alte Legenden berichlen 
uns, daB Strategiespiele mil 
Fantasyszenarien eines Th~ 
ges groB in Mode kommen 
warden, Jel/t 1st es soweit: 
Nach „Mega Lo Mania", 
^Return of Medusa" und 
M King*s Bounty*' kommen 
nun die kcltisrhen Monster- 
Horden * . . 

Leider hinkl der Verglcich, 
denn wo die Konkurrenz ei- 
ne komptcxe Weltensimula- 
iion t RoIIenspiel- odcr Wirl- 
schaftsckmenie bieter, ha- 
ben die kclltschcn Legenden 
nur cincs im Sinn: Schloch- 
len, Schlachtcn und noch- 
malsSchlachtcn! Die beiden 



Hcerfuhrer (cincr darf auch 
cin Amiga sein) dirigieren 
Armecn aus Zauberern, En- 
geln, Zyklopen, Goblins und 
iihnlieh eharmanten Wesen. 
Ncbcn den regularen Trup- 
pen irciben sich auf den 23 
ZU erobernden Famasy-In- 
seln noch wilde Einhcitcn 
mil Wolfen, Schlangen und 
Kobolden hcrum, die vor al- 
lem zum „Warmkampfcn" 
gedacht sind. 

Auf dem Screen siehi man 
links die Inscl, um die geradc 
gerangeh wird, in der Uber- 
sicht; klicki man dort einen 
Punki mil dem Mauszci oi " 
an, wird er rectus daneb 
eineni verardn.*rT*n 



findel rich eine IconleiMe, 
uber die man sich z.B. Infor- 
m at tone n uber den Gcgner 
einholen odcr zum eigcnili- 
chen Kampfscreen wechseln 
kann. Gefighiei wird mil 
magischen Blitzen und an- 
dcrem Zaubcrkram, dar- 
uberhinaus kann man seine 
Figuren auch teleporiieren 
oder kurzfrisiig in einen 
starkercn Charakler ver- 
wandeln - vorausgesei/t. 
man invesiien genugend 
Magie-Punkte. 
Grafik. Sound (Musik & FX> 
und Gameplay von Celtic 
Legends fiind niehi schlccht, 
auf Dauer wirki das Strate- 
gical mil den dezenten RoI- 
Ienspiel- Anleihen (Erfah- 
rungspunkie) aber doch et- 
was cinlonig. Also besser 
erst anschauen. dann kamp- 
ten! tC. Borgmcier) 



Ccllic legends 

Grafik: 55% 

Sound: 61% 

Handhabung: 68% 
Spielidee: 64% 

Dauerspall: 57% 
Preis/Leistung: 53% 
Red. IVtcil: 60% 
Fur Kortgesdirittene 
Prete ca. 99,- DM 
Hersleller: Ubi Soft 
Genre: Strategic 

Spezlalltai: Spiclstandc las- 
sen sich abspeichcrn. miiUige 
deulsche Anlcttung. 
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Ninjas - das war schon im- 
mer eine problematische Be- 
ziehung! Erst kam „Last 
Niijja 2", und wir waren 
enttauscht Dann kam der 
urspriingtich ersie Teil als 
oNinja Remix** und ver- 
sohnte uns wieder. Aber 
jelzt haben wir ein fur alle- 
innt die Nase vol! von dem 
asiatischen Stehaufmann- 
chen! 

Wenn eine Company prak- 
tisch dreima! dassclhc Spiel 
veroffentlichudann sind Er- 
rnfldungscrschcinungcn vor- 
programmiert -egal.obsich 



iinden oder nichL Und wenn 
dann noch bei der Konver- 
ticrung gcschludert wird, 
bronchi sich nicmand zu 
wundern, wenn sich bald 
auch der ausdauerndste 
Schattenkrieger gelangweilt 
abwendet... 

Das Ungluck beginm schon 
damil, da& die isomcirischc 
3D-Perspektive dieser Ac- 
tionadvemures am „Brotka- 
sien* 1 ja sensaiionell gewesen 
sein mag - am Amiga hai 
man schon wcit besseres ge- 
schen (z3. ^CadaveT), Aber 
bittc, damil konntcn wir Ic- 
ben. Mil dem bcschcidencn 
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Ninja 3 



umgcsct/.ien Steuerung isl 
der Ofen aus. Besonder5 
wenn sich die Gegncr so un 
fair verhallen. wie sie es hie 
ofi und gernc lun- 
Der Vollstandigkeit halbe 
noch cin paar DctailsiNatur^ 
lich zieht Armakuni wiedcr 
gegen den bosen Shogun 
Kuniioki zu Felde, diesmal 
in Tibet Naiurlich muB wie- 
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zwischenrein darf man ein 
paar Gegensiande aufklau- 
ben. Und naturlich gibfs filr 
das gleiche Geld wesentlich 
hessere Games, als diesen 
(nun hoffcnllich wirklich 
Iciztcn) Ninja-AoiguB von 
System 3. Schon allein Jes- 
halb* weil hier unnaturlich 
lange nachgeladen wird, und 
man unnaturlich oft Disk* 
wccKsctn darf! (mm > 



Ust Ninja 3 

(Jrafik: 59% 

Sound: 37% 

J Handhabung: 3 1 %. 

Spitlidee: 1 8% 

Dauorspall: 33% 

Prch/lxisCune: 31% 
Red. IVidl: 33% 
Filr FortBeschriltcne 
Preis: ca. 74,- DM 
Htrsieller: System 3 
Genre: Action 

Spczialitat: Zwci Disks, 
Zwcitlaufwerk wird nicht un- 
terstutzt. Highscores werden 
nichi gesaved. Level-PaB- 
wSrtec 




uu 



Voile zwei Jahre fuhrten Electronic Arts' intergalaktische Handelsrouten ausschliefi- 
lich durch's PC-Universum - erst jetzt wird endlich auch das Sternzeichen der 
„Freundin" angesteuert. Tja, geduldig sei der Amigianer, hilfreich und brav . . . 



Sattelt die Plasmabrenner! 






Vermuilieh habcn sich die 
elektronisehen Arlistenganz 
cinfach in der nebulosen Ne- 
buln-Wolkc verirru wie ad- 
ders ware die Verzogcrung 
sonsl /u erkliiren? An beson- 
Jeren Anstrenuungen sei- 



lens der Programimerer 
kann's namlich nieht gelC- 
gen haben. denn olTenbar hat 
man hiernurdic Program m- 
roulinen des erslen Teils 
iibernommen und eine neue 
Story darubergestiilpL Logi- 




Starflight 2 - Trade Routes of 
the Cloud Nebula 
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sehe Fnlgen; alibekannte 
Diai-Crafik und originalcr 
Schepper-Sound. Aber cs hai 
ja immer allcs zwei Seiten! 
So verdanken wir der Tradi- 
tionspllegc nalurlieh auch 
die unvcriinderte I'hernuh- 
me der bewahnen und bei 
aller Komplcxitat stets iibcr- 
siehilichen Maus-Menu- 
Sieuerung (Tasiaiur ist auch 
erlauhn. Alie Sternenflieger 
sind also im Nu wieder 
..drin". und Neulinge werden 
keine groBen Probleme ha- 
bcn. sich hineinzufinden. 
AuBerdem wurde Siarflighl 
I ja nichi ruleut wegen sei- 
ner almospharisch dichien 
Storv bekannt, und auch in 
diesem wiehtigen Punki halt 
Electronic Arts glueklicher- 
weise am gewohnien Stan- 
dard fest: 19 Jahrc naeh den 
bekannten Ereignissen ist 
der idle Treibsloff verboten, 
der neue aber ebenso knapp 
wie schweineteucr Nur fiir 
die Spemins scheint das 
nieht zu gelten, denn die un- 
angenehmen GroGmauIcr 
habcn scheinbar eine uner- 
schopfliche Quelle fiir Sprit 
und Ausrustune enidecki. 
Mil deren Hilfe bauen sic 
cine gewaltige Slcrncnflolic 
und slellen nun den Einwoh- 
nern von Anh ein Uliimaium 
- Sklaverei oder Ende Ge- 
limdc! 

Eilige Nachtbrschungen er- 
geben. datt die Spemins wohl 
in einem unerlbrschien 
Rauinsektor mil uber 500 
Planeten und vielen unbe- 
kannien Aliens fundig wur- 
dcn. Also wurde dort noch 
viel eiliger cin Stui/punki 
errichtet. von wo aus IMSGTC 
sechskopfige Crew zu ihrcr 
kosmischen Erforschungs- 
tour starlet. Allerdings mils- 
sen sich auch aligediente 
Haudcgen (unter fiinf Ras- 
sen> nach ncuem Personal 
umsehen, denn die Recken 
aus dem Vorgiinger durfen 
leider nicht nochmal mitma- 



chen. Geld isi wie immer 
knapp, das Bergen von Bo- 
dcnschaizen oder Absuehen 
der Planetenoberflachen 
nach wertvollcn Lebensfor- 
men und Artefaklen (im gu- 
ten alien Pan/crmobil und 
mil 2D-Draufsichi) solltc 
daher am Anfang der Kar- 
riere slehen. zumal mil den 
Einhcimisehen kraftig ge- 
schaehen werden kann. Wer 
geniigend Kohle geschelTelt 
hat. urn seine Leute voll aus- 
/ubilden und das Raum- 
schiff mil neueslcr Tcchnik 
zu versorgen, bruuehi dann 
..nur noch den zuhlreieh 
veniremen Spurcn und Hin- 
weisen zu folgen - wohlge- 
mcrkt, ohne sich in den un- 
zahligen Nebenhandlungen 
und Ijnierplots zu verlau- 
fen . , . 

Bci allcm bcrcchiigien Ar- 
ger uber die verstaubie 
Tcchnik: In punklo Almo- 

sphare machi Siarflighl 2 so 
schnell kein anderer Sier- 
nenflieger was vor! <jn) 




Siarflighl 2 

CraHk: 56% 

Sound: 32% 

Handhabunp: 73% 
Spiclidce: 67% 

DauropuR: 78flt 
Prtis t.vi^lnn^: bd'.; 
Red Lrlcil: 69% 
Fur ForiRcsehrillenc 
PreiK ca. 79,- DM 
HerstdhT: Electronic Arts 
(Icnre: Abcnlcucr 

Spezialilal: Zwei Diskettes 
Stcrnenkarte (mil eingebau- 
ter Codcabfragc) und deui- 
sche Anleitung. I MB erfor- 
derliclt 
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Fur alle AMICAS !. Eincs dcr spiclstirksten und 
realist Ischsien Sport -Manager— Spiel e aller Zei— 
ten mi t f olgcnden Aktionsmoglichkci ten : 

■ i"2 Spicier Modus 

- Aniinierte Splelsequenz - viele GrafJlten 

- Editor zur Anderung ALLER Team— u Spieler— 
namen C mehr als fcOO ! > 

- Transfers in alien 3 Ligcn mil alien Sptclern. 

- Riesen Statistikcn und Spiel crwet tbewerbc 
Z.B, TorJSger, Scorerkttnlg, better Goalie uiw. 

- Werbcvertrage — Trainingslager — Bankkred* 

- Stadionausbau — Eintri t tspreise 

- Uncndlichc Saisons - L.V . Tabclle 

■ MaXr Komfort durch Mausstcucrung !. 
und i . i und . . ■ und . ■ < 

Komplett in Deutsch + Anleitung fUr MUR 39 DM 

fVpBALL - MANAGER 
THE FINAL 

Fur alle AMIGAS. mit folgenden Funktionen : 

** 1*4 Bundesliga — DFB- und Europacupspiele 

- Spielcrnamcn Sndem C bei eigenem Team I 5 

- Stadionausbau — Eintri t tspreise — Transfers 

- Trainingslager — Spielet — u Teamst at istiken 

- Trainer beschaf tigen * Spiel erprami en 

■ Digisound u Bilder - Maussteuerung T 

Komplett in Dcutsch * Anleitung fur MUR 19 DM 



Seide Spirit? xtoiigl. 4 DM VK ( NN * 6 DM > 
xu Bestellen bei : 



JO SE1TZ 

ALTENSTADTERSTR. 14 
6361 NIDDATAL 4 



TELEFON 
9t>18T / 2&49B 



hat 
megastarke 
Ladengeschafte 
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GQQDMLlnchenaO 



Rp5*fthfiimsr Str 92a 



lDOOBerllnlZ WrfmersdorTer/EckcGoeTWitr 39/40 
iU-6jty»-H W«lm«rftdafteffltf \ 

7000 Stutlgflrl KonlgKarl-Str 69 Natie Wtlhelmpl 

6000 Frankfurt I Tongesgasse 4 

?8O0 Bremen 1 Birfcensli «/Nah« HrllmaRnjji 

A-5020 Salzburg WQII-DietriOSlr 23 



Tel.. 069-4 4B S3 89 
Tel-: 030-3 124642 

Tel: 0711-55 GG 01 
Tel: 069*1 31 0361 
Tel.: 0421-30 23 45 
TCI 0662-87 28 33 



Megastark In AMIGA-Software 



Lotus Espnt Turbo 2 59.00 

Traders 6900 

Megalomania 75.00 

A 3?0 Airbus 9900 

BundestigaProl. 7500 

Str.kefleet 65.00 

Pegasus 59.00 



Air Combat Aces 
Final Fight 
Utopia 
Capcom Coll 
Faced! 
Tid Off 
Football Crazy 



75.00 
5900 
75 00 
7500 
59 00 
59,00 
55.00 






WirlUhrenauch GAME BOY. SEGA MEGA DRIVE. MS-DOS. 
GAME GEAR. SUPER FAMIC0M. PC ENGINE und CDTV. 
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priM-nilrrl AMIGA - SOFTWARE 

Airbus A320 96.10 

Air Combat Ac** 71 M 

Amu* 57 60 

Boittotsle 7150 

Blur*Hn*hm; 57fi0 

Bundtraliga Manager Pre*\ 7 1 50 

Death KnifihuocKiynn 7130 

D»pKnihrdrrtJc &5 90 

KaconTlcrivieliey 5040 
Falwin Collection 

Flumw «f Frvtitan 7fi 70 

Final Fight 57 fiO 

Football Cnuy Collection 57.60 

Hard Nova 57.60 

Kings QurrtV M.10 

Last KUja 111 fttJTO 

MtnaUMAtiia TIM 

Outrun Europe 57.4*0 

Roturn of Mt*lu»o 6150 

Silent Service* II 7570 

Super Sim IWk fifi SO 

Swap 57 60 

Ifcrmiiuiar It 57_fiO 

TipofTBaskrtball 57 60 

Uiopta 71.50 

Wir vr 51 ! 

der fU$*lj*\b*ch nut Krwh*uvn Arr %Sa&> 

rtiu ick*m titfirbor Sl&ftdyp Xrumthrt 
nun&n, Aiflr erfra&n * 

ESSER - SOFT KOLN 
GotdTasant* nwetf 14 
5000 Kf .In 30 
Telcfon : 0221/5861 17 
THefiuc : 0221/584946 
BTX : '413613331 
ttrean4feiura bri \hrku**rptr V-Jfrfavi 
& - Ml \ bti Sochnohmt A - DM 



Auf nach 
Weinheim 

an der BergstraBe 



Dcr neitesle Weg lohnt slch! 



MN-HobbvSoft 

Amtscassc 3, 6940 Weinheim 

Tel- 06201/181201 

Parkplar? am Museum 

(au-\t£<!schilden) 

Mo.-Sa. 9J0- 12,30 

Mo., Pi.. Pa . Fr, 1430-18,00 

Riesenuuswuhl. tolle 
Preise, loglich Veuheitvn. 
sliindig Sonderangebole. 

Computerspiele 
Module 

Software zum Anfaswn, 

alle Svsleme, 

groBer Parkplat/. 

leicht zu linden. 

Jel/t auch im 

Topware-Compulercenler 

Leninallec 168 

O-4020 Halk 



Auf nach 
Halle 




Softworld 

* lull Il.l^>'\l^-.rt 



Inh Ovdtu + U*Grjc 




A 320 .Airbus OA 109,00 

Mcf»lo Mania OA 79,00 

Face Off Icthockcy tW 65,00 
Death Knights of Kryna m 79,00 

TipOfTBasKclballW 65,00 

Football Cniry Collet CV 69,00 
Krt Off Z Pew Maratp Tra nvw 

Kings Quest V DA 99.00 

Slow Service 2 DA 69 t 00 

Battle WcDV 79,00 

FligH of the Iniruder DA 99,00 

nuc-Caiea of Dawn W 79,00 

Railroad Tvtooci Dv 89.00 

Riie of the Dragon D*> 99,00 

Rnal Ftghi Da 59.00 
Bundc%l:ga Manager 

Pro&iiional m 79,00 

Space Quest 3 W 39,00 

Kings. Quest 4 39,00 

Leisure Suit Ijutv 2 39,00 

Uiiure Suit Larry 3 39,00 

Stellar 7 DV 39,00 

TVSpamftKJtballQA 35,00 

Flames of Freedom W 79,00 

DicKathcdrale^/ 99.00 

Shado* Sorcerer 75,00 

Super Soccer DV 69,00 

Populous DA 34,00 



Fragcn Sie auch nach 


unscrcn 


gefarauchten Spielcn ! 




Wir haben immer wiedcr gUn* 


stigc Arjgcboic. 




zum Beispiel: 




TV Sports Basketball 


19.00 


Rise of the Dragon 


49,00 


UMS2 


39,00 


Harpoon 


39,00 


NAM 


39,00 



CDTV: 

CDTV - Einzeln 1498,00 

CDTV - Paket 1998.00 

Grundgerat mil 1BM/AT- 
Tastaiur, ext Laufweric 3^", 
Lemmings und Maus 

Sie mbchten sicb bei uns eincn 

Amiga 2000 odcr 3000 kaufen, 

und lhnen fehli das notige 

Kleingeld. kcin Problem, wir 

ubemehmen gernc die Flnan* 

zierung, 

IBM-KompaliWe haben wir 

natUrlich auch. 

Rufen sie uns doch einfach an. 



Preisanderung Irrtum und Lieferung vorbehallen ' 
Peler-Henlein-Str. 73 8500 Niirnberg 40 

0911/437474 
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Billigspuk... 



Keine Luft im Ball? 



TITANIC BLINKY FOOTBALL DIRECTOR II 
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Gcistlosc ffCistiT gcht*n schntll auf den Gtist • . . 



Sosichl alsoeincMnHcniHlicMtisirrkistuiiRaus*.. 



spenst Blinky war ja schon 
in seinem crslen Abcntcucr 
., Mink \ \ Scary School" fur 
ein paar lecher gut - dies- 
mal ist*s schon fast zum 
Weinen! 

Dabci isi das kleine Bettla- 
ken mil den groBen Schuhen 
ja eigcnilich rcchi niedlich, 
auch seine Gegner sind put- 
7\g. Laehhafl war im ersicn 
Toil ehcr das alibackene 
Spielprinzip. denn mchr als 
nervtolcndcs Hcrumhupfcn 
gab cs nicht zu tun. Und daB 
sich das bei dcr Kortseizung 
kein biBchen geandert hat, 
isl ja wohl ein, zwei Trancn 
wen . . . 

Stan einem Gespensier- 
schloB gibfs nun hall ein 
GcspcnsicrschifC und nalDr- 
Itch eine neue Hiniergrund- 
geschiehle; Der machtgicri-^ 
ge Arthur J. Hackensack 
zwingt einen Para-Wissen- 
sehaftler, eine Psychowaffe 
zu eniwickcln, mil der er 
ganze Stadic in Toaslbrote 
und Vanilleiortchen verwan- 
dcln kann. Das gibl bdse 
Karies, also soil Super-Ge- 
spenst Blinky dem Spuk 
schlcunigsl ein Ende berei- 
ten. Dazu hupft er auf der 
frisch geborgenen Titanic 
(Hackensacks Hauptquar- 
tier) heram, schieBt ein paar 
Gegner ab f weichl anderen 
aus und sammeli Gegen- 
siande ein. die eincrscits das 
Punktekonto aufbesscrn, an* 
dcrerseits filr das Weiler- 
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lig an. das sieht auch so aus: 
kein Scrolling (die Screens 
werden umaesehaltel), keine 
vcmunfligen Aniinaiioncn, 
keine aufregenden Hinter- 
grOnde. keine Abweehslung. 
Die FX sind schlapp. die 
Titelmelodic isi gerade noch 
bruuehbar - flber/eugen 
kann eigcnilich nur der 
Preis. 

Obwohl; Da fur, daB man je- 
desmal froh isL sohald die 
vier Leben cndlich vcrbratcn 
sind und man niehi mchr 
weiierzugeistern brauehu 
sind auch knapp 30 Marker 
schon zuviel!(rl) 




Titanic Blink) 



Grafik: 42% 

Sound: 31% 

Handhabung: 48% 
Spielidee: 12% 

Dauerspail: 17% 
Prels/Lcistung: 31% 
Red. Urteil: 24% 
Fur Anfanger 
Preis; CB. 29,- DM 
Hcrsteller: Zeppelin 
Genre: Gcschicklichkcil 

Spezialitat; Die Grafik wird 
auch im anwahlbaren Ht- 

Rcsmudus nichl schuncr! 



Jungs von D&H Games 
manches Kicker-Herz hoher 
schlagen lassen - jetzt brin- 
gen sie quasi dasselbe noch- 
mal heraus, nur viel, viel 
durftiger... 

Zwar sind wicder reichlich 
Opiioncn vorhanden, doch 
ist die Ausfuhrung noch 
spartanischerausgefallen als 
beim ohnehin wenig repra- 
sentaliven ..Multi-Mana- 
ger 1 . Zudem wimmeli es in 
dieser Solo-Variame nur so 
von Schlampercien! 
Das beginni bereiis bei der 
Enlscheidung. in welcher 
Sprache man die Bild- 
schirmtexte lesen mochte - 
wer in deutsch managen 
will, muB sich mil unver- 
standi ichen Kurzcln rumar- 
gern. Dann werden die Ver- 
Iragsbedingungen mtt eincm 
der 80 englischcn Clubs (de- 
nen man auch neue Namen 
verpasscn darO aus vier Li- 
gen ausgehandell. und schon 
konncn Spieler ver- bzw. ge- 
kauft und (rainier! werden. 
die Mannschafts3ufsiellun- 
gen darf man besiimmen, 
das Sladion vergroBern odor 
die Gchaller kiir/cn. Lcider 
iragl die mickrige dcuische 
Anleilung her/lich wenig 
dazu bei. daU die 38 Saison- 
spiele (plus Europa- und 
UEFA-Cup) siegreich uber- 
sianden werden. 
Was in punkio Prasenialion 
geboien wird, schlagi aber 
dcllnitivdem FaBdcn Bodcn 



icnwusten vergrau- 
len sclbsi Hardcore-Strate- 
gen, null Tor- odcr Spielsze- 
nen. null Sound. Und damil 
sich auch der eisernsle 
Coach mit Grauscn abwen* 
del, gibfs eine unlogische 
Tastaiursleuemng(um /B. in 
den Auswahlscreen zu kom- 
men, muB mal M, mal C, 
dann R gedriickt werden . . ,) 
und Systcmabsiurze bcim 
Saven bzw. Laden des Spiel- 
stands. DaB sich die Pro- 
grammierer auf der Packung 
als ^Masters of Siraiegy" 
feiern, wirkt nachgerade la* 
cherlich! (rl) 



Football Director II 

Grafik: 12% 

Handhabung: 21% 
Spielidee: 36% 

Dauerspail: 20% 
Preis/Uistung: 14% 
Red. Urtril: 18% 
Fiir Experlen 
Preis: ca. 89.- DM 
Herstellen D&H Games 
Genre: Simulation 

Spezialiliil: Donglc-Kopicr- 
schuu - worn eigcnilich. wer 
will dasTcil schon kopicrcn? 
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KLASSIKER 

KICK OFF 






Man glaubt es kaum, aber bis Mitte 1989 gab es tatsachlich noch kein Soccer- 
Game fiir den Amiga, das die Fans der Lederkuge! wirklich faszinieren 
konnte. Wer am Computer verniinftig Fufiball spielen wollte, war praktisch 
auf den C 64 angewiesen - wohlgemerkt, bis Mitte 1989 . . . 
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. >. da passicrlecs namlich: Dcrkleine 
cnglischc Hersteller Anco brachtc ein 
Spiel hcraus, das plotflich sogar jenc 
Sportmuffel vor den Monitor fessclte, 
die man normalcnvcisc ins FuBbailsta- 
dion tragen muB. AHerdings nichi vom 
ersten Moment an.dGnn Kick Off ging 
erstaunlieh gunslig ubcr den Laden- 
tisch. was wohi die eine oder anderc 
Zeitschrift vor eineni zu euphorischen 
Test zurucksehreeken licB (frei nach 
dem Mono; JUr den Preis kann's ja 
woht nichl so lull sein"). Doch die 
Mundpropaganda machtc Kick Off 
schncll zum Kultspicl, schlicBIich hallc 
man dcrart fulminanie Action bisher 
noch auf keinem,Digi-Rasen geschen! 
Endlieh gab es ein Game mit Ligamo- 
dus, dus sich an die real extsiierendcn 
FuBballregeln hicli (Rlfmeter-Opiion, 
etc) und vor allem mit einer durch* 
dachlen Stcuerung glanzic: Wares bei 
Soccer- Soft bis dalo noch atlgemein 
ublieh, dafi der gcrade akiive Spieler 
den Ball am FuB „klcben* hatie, so 
i konnie hicr nach Hcrzcnslusi gedrib- 
bell, gestoppU gcpaBu gcschlcn/i und 
geflunkt werden. Aber auch sonsi 
stimmte einfach altes: Grafik, Sound, 
Gameplay. wirklich alles - bis auf die 
dcutschc Anleitung, die war ein Sam- 
mclsurium von Slilblutcn und Ubersei- 
zungsfehlern! Aber das tat und tut dem 
SpicispaB keinen Abbruch t Kick Off 
war baid j*ehon cher Lebenseinsiellune 



SPIEL TRAINING 

ELFrCTER TRAINING 

rtN2£LSf>l£L 

.fGft MODUS 

£P i ELLftNGE 



denn Compuierspicl.,. 
Naturlich kann man die Sachc auch 
eiwas nuchterner betraehien und djs 
cingebaute ,.Mini-Rudur erwahnen. 
das fur nic gckannle GbcnachUichkeit 
sorgte; oder auf die bemerkenswerte 
..Intelligent dcr(eigcncn und gegncri- 
schen) Spieler hinweisen; spezicll die 
Torhfiter sind ja die reinslen lntelli- 
genzbestien. Selbst hcute, in den Zeitcn 
von Kick Off 2, kann man das Origi- 
nalprogramm durchaus noch empfch- 
len t falls cs jemand billig als Sonderpo- 
sien oder auf einer Compilation finden 
sollic* Klar, der Nachfolger bieiei vier 
verschiedene Untergrunde anstalt bloB 
cinem* die Spiclbarkeit ist noch besscr 
geworden (z,B, sind bier auch „Bana- 
nenflankcn" moglich). und es gibt ei- 
nen ganzen Wald von-Optio'ncn. Doch 
fur ein schnclles Match zwischendurch 
isi der Vorgangernach wie vor die erste 
Wahl, AuBerdem kann man nur hier 
die voile Langc von 2 x 45 Minutcn 
besirctten - genau das Richtige fiir aile 
wahrhafl Socccr-Suchtigen! 



Zum AbschluB noch ein kleiner Blick 
in die Zukunft; Anco. dercn Sortiment 
bis zum hcutigen Tag nahe/u aus- 
schlielilich aus Kick Off und den diver- 
sen Zusat/programmen bcstehl (, t Ex- 
tra Time", ^Player Manager** etc), be- 
schert uns demnaehst mil -Tjpp Off 
eine Baskciballvariantc unsercs KJas- 
sikers. Auch der -Player Manager 2* 
lauft sich sehon warm, und sogar das] 
langcrwartete _Kiek Off 3" sitzt bercitsl 
in der Kabinel Man munkell von cinen 
Zwei-Feuerknopf-Sleuerung und vie-, 
len wcitcren Verbcsserungen - ganz 
genau werden wir cs (leiderj erst wis- 1 
sen, wenn der Klassikcr von flbennor- 
gen irgendwann im niiehsien Jahr insi 
Amiga-Stadion einliiuft.-, (mm) 



Zeitspie}>el: Geslern - Heule 



(Iratlk: 
Sound: 

ll.tinlllitnin-; 

Spiclidce: 

Dj uerspjlt: 



13% - 62% 
68tt 62% 
90% - 88% 
83% -71% 
90% - 85% 



Gesamleindruck: RStf - R3% 
Yiiriubd 
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R U H M E S H A L L E 



Unci wicdermal is! cs soweit: 
Aus den Tonnen Eurcr Zu- 
sehriften hat unserc Glucks- 
fee die Gewinner gezogen - 
ob dicsmal vielleichl auch 
Du dazugehdrst?\Virdruk- 
ken Euch jed en falls alien 
ganz fest die Daumen . . . 

Up & Down ____ 

Die Drachen von Laas gehen 

an: 

Michael Mullen Ottweiler 

Chaos Strikes Back gewinnt: 

Peter Mosbachen Hamm 

Ober Bard's Tale 3 frem sich 

bestimmt; 

Ron Nanko, Karby 

Je einen bunion Joker Sam- 

melordncr bekommen: 

Malte Brixner, Rottenburg 

Julian WtnikeK Hasbergen 

Jochen Petri Eppstein 

Stroimmsfall 

fn den New Dungeon zieht 
demnachst: 



Rainer Ranch, Kiizingen 
Aus der Battle of Britain 
kehrt siegreich heim: 
Jakob Kanenbcck Heidel- 
berg 

Per Kicker Cup 

Mit dem 3D-Construction 
Set bastelt ab heute: 
Michael Schttepf Rheinau 
Je ein buntes Joker- Shin er- 
halten: 

Mustafa Cinan Nagold 
Marco Rasp f Neuenhagen 
Stephan Scull, Tuttlingen 
Je cinen Joker-Ordner im 
Designer-Look bekommen: 
Harald Larric, Alsdorf 
Christian Haberechi Essen 
Andreas Kolbe, Hahnstdtten 

Seitenhiebe 

Je ein supcrgutes Amiga- 
Game versenden wiran: 
Patrick Gander. Dudingen, 
Svhwaz 
Gerd Piroth Mannheim 



Karl- Heinz Poppe Gerdau 
Patrick SchleenbeckeK WW- 
terstadt 

Manuel Abraham* Neusitz 
Mil je ewem tollcn Joystick 
rusicn wir aus: 
Alexander Schmitz, Kaarst 
Simon Vogl* Rohrdorf 
Stefan Schwarzbaclt, Baut- 
zen 

Frank Kriipf Filderstadt 
Andreas Schwedl f Dannen- 
berg 

Sound & Vision 

Vorab nur schnell die riehti- 
gc Antwort: Das ncuc Spiel 
von Kaiko heiBt namlich 
Apidya. Den ersten Prcis, ci- 
ne Midi-Anlage (plus Sha- 
des) bekommt: 
Oliver Schonhofer, Schweich 
Den zweiten Plaiz (Phillips 
CD-Player plus Shades) 
konnlc belcgcn: 
Kaya Yanar, Frankfurt 
Den dritten Preis und damit 



den CEC 480 CD-Player 
(plus Shades) erhalt: 
Melanie Becker, Marburg 
Jecinmal Shades und Gem X 
gehen an: 

Alexander WitzkL Berlin 
Josef Sogi, Wien, Ost err etch 
Alexander E/uner, Gera 
Jens Qlbertz, Geislittgen 
Markus EtzbaclK W.-Rocklin- 
gen 

Marc Steelier, Rudersherg 
Faith Karakus* Lengerich 
Last not least je einmal Sha- 
des bekommen: 
Pieter Hollants, Kriftel 
Patrick FascL Alterswil 
Schweiz 
Marco Boms, Diisseldorf 

Michael Raab t Straubing 
Adrian Nowak, Wuppertal 
Oliver Nelson, Geisenheim 
Steffen Behr, Frittlingen 
Ulrich Afimantu Melle 
Francisco Ortiz* Velhert 
Carsten Segelken, Brenterha- 

Vtf/I 




Emc Welt in 3D wie 

Sic sic noch nic ruvorl 

.'i -i hen h;iK*n! A Me* 

i>i vorti n:.fr:v "Gcnialc BodcnaufHarungcn, 

Flucrindnickc rum aurfippen* cine aicmhc- 

rauttfndc Gcschwindigkcit und fanta&ttschc 

AuBenansichicn.*." Micnmcw* 



uBise 

ENTERTAIN 



ARE 



Das halbe Heft steht ja diesmal unter dem Motto ,,Harddisk" - da darf natiirlich das 
cntsprcchende Preisausschreiben nicht fehlen! Das mufite einfach kommen, das 
konnten wir Euch wirklich nicht ersparen, sowas ist uns Ehre und Verpflichtung 
zugleich! 

Gcmiu dcrselben Meinung war nun 
iibrigens bci AHS, und weil die gutcn 
Leute don nicht nur cine Meinung, 

sondcrn auch einen Hard- und Son- — - \ ^- 

wareveririeb haben, sind sie gletch in H| j wr I — * 
ihr Lager gestural! und haben nach der 

nassenden Seheibe eesueht, Und hier ™^W ^B ^ 

j frj^lM m. — 

a 

X 

O 

isi sie: cine kompleil formal icne und 
inslallierlc ? 1 MB Aulohootfilecard fur 
den A 2000. die einfach in einen I'reicn 
Sieckplal/ gesehoben wird - und fer- 
lig! Tja, und wenn man sehon mal bcim 
Suchcn ist- findet man meistens auch 
noch weitere hubsche Dinge - in unse- 
rem Fall wurcn das z.B. ein NEC 
Einbaulaufwerfc fur den A 2000, itwei 
Amegus Slereo Speaker Systems, di- 
verse Adapter und Abdeekhauben . „ 





Der groBe 
Weihnachts-Fest-Platten-Wettbewerb! 



Uw£e&{ 




Jetzi konntc cs naiurlieh win, daii )ri 

Amiga bereils fixfertig aus- und hoch- 
gerustet ist?! Aberselb^t wenn Mir ein 
paar neue Spieie hal nun doeh immer 
Verwendung! Und davon gihf > eben- 
falls reiehlich. elenn souohl Rushware 
als auch United Software hjben uns 



(und damit Euchli /u djesem Feierli- 
chon AnlaB mit .ieder Menge toller 
Games bcglikkt Dimmer <ind zJJ. 
..Ultima V ". J-otus Ibrbo Challenge 
2". JJiopia", „Suspiuous Cargo* 4 und 

weitere Highlights ausdern Rushware- Alles, was Ihr nun tun muBt. ist unsauf 
Programm. United hat den ,+Bundcsli- einer Postkane die richtige Antwort 
ga Manager Professional". .Silent Scr- undEurenComputerlypCASOO'^nnO 
vice 2 \S- 15 Strike Eagle 2" und noch 3000- wich(ig?>nttl/uieilen. Wenn Ihr 
cinigc Knaller dazugepackl jct/t dorm auch noch Nieht-Jokermitarbei- 
mOBt Ihr die Sachen eteenrllcli nur ter seid, nicht an den fausgeschlosse- 
noeh gewinnerfT. , nen!i Reehtsweg denkt und das Kan- 

Trostet Kuch T es geht ganz leichu wir 
mochtcn lediglieh die Ant won auf fol- 
gende Frage wissen: 



Wie Rrofi ist ci v i' ArbelLsspeicher des A 
2000 in der serienmaRigen Grundaus- 
stattung? 



1. Platz: 


7. - 8. Platz; 


Kim- Aulubooifilecard mit 31MB plus 
3 Auriga-Games 


Je ein Y-Gameadapter fur den Dntk- 
kcrporl plus ein Amiga-Game 


2. Platz: 


9. - 14. Platz: 


Ein NEC Einbaulaufuerk plus 2 
Amiga-C James 


JeeineTastaiur-Abdcckhuube (A 500/ 
2000 3000) plus ein Amiga-Game 


3. -4. Platz: 


15. -30. Platz: 


Lie ein Amegas Stereo Speaker System 
plus ein Amiga-Game 


Je ein Amiga-Game 


5. - 6. Platz: 


T 


Je ein Joyslick/Maus-Umschniler plus 
ein Amiga-Game 





chen bis zum 3L 12. Wl lossehiekt 
(Einwnde>ehluU!h kann praklisch 
nichtS mehr schiefgehen*. 



Joker Verlag 
W-F-P-Wetthcwcrb 
Untere Parkstr. 67 
8013 Haar 



Zur Motivalionssteigerung scicn die 
Gewinne hier mal im einzelnen aufge- 
fiihrt; 




computebA 




IBM: ^International Busi- 
ness Machines" ist einer der 
weligroBten Compuierher- 
steller. 1981 brachic die 
amerikanisehe Company 
den ersten Personal Compu- 
ter auf den Murki. IBM ist 
also quasi der Erfinder des 
PC! 

IBM-kompatibcl: Kompati- 
bel bedeutet venriiglich oder 
3uslauschban Wegen des ge- 
walligen Marklantcils der 
IBM-Rechner beziehen sich 
andere Hersieller auf deren 
lechnischen Standard und 
bauen Computer, die sowohl 
in Hard- als aueh Software 
mil den IBM-Produkten 
kompatibel sind. Anders ge- 
sagt ist heutzuiage jeder 
zweile PC die Raubkopie 
eines IBM-Rcchncrs... 
IC: Wenn nicht der Intercity 
gemeint 1st, dann sichi das 
Kiirzel fur ..integrated circu- 
it", also integriene Schal- 
lung. Und das wiederum isi 
nichis andercs als ein siink- 
normaler Chip. 
Icon: Also, wenn Ihr das 
nicht kennu habi Ihr wirk- 
lich gepenni! Gemeint sind 
natfirlieh die kleinen Mini- 
Grafiken. die durch An- 
klicken mil der Maus (aber 
was das ist wiBt Ihr wenig- 
stens, oder?) eine hesiimmte 
Hunk lion aufrufen. Ein Icon 
1st die Computer- Version ei- 
nes Piclogramms, 
IKK* Format: das gangigste 
Grafikformat fur den Ami- 
ga. Sinn der Ubung ist es, 
Bilder in eine digitale Form 
zu bringen, die es crmog- 
licht. sic auch mil unter- 
schicdlieher Hard- und Soft- 
ware am Monitor dar/ustcl- 
Icn. 

Impakt-Drucker: ein Dino- 
saurier aus der Computer- 
Steinzeit. als die Primer noch 
Schwanze hatien. Na gut, 
keine Schwanze. aber die 
Zcichcn wurden mcchanisch 
(impact = Einsehlag) zu Pa- 
pier gebrachi. Wcr heute 



noch so einen Matrix* oder 
Typenraddrucker besitzt. ist 
cniwedcr Rcntncr. Mu- 
seumswarteroder Joker-Re- 
dakteur... 

Impuls: Kleiner Ausflug in 
die Physik gcfullig? Impulse 
sind fur gcwohnlieh elektro- 
magneiisehe oder opiische 
StoBe (Signalcj, wie sic 
uuUer in der EDV beispiels- 
wcise auch fur die Modula- 
tion im Fernsprechneiz ge* 
nuizl werden. 

Impulsgeber: nutzliehe klei* 
ne Geriiischafien. die bei be- 
stimmten Gclegenhciicn Im- 
pulse abgeben. urn bestimm- 
te Vorgangc zu steuern. Bei- 
spiclswcise sit/t ein Impuls- 
geber in Hurer Floppy und 
regelt brav die Laufge- 
schwindigkeit. 
Index: grundsatzlich mal 
niehts anderes als cine infor- 
mative Liste bzw. Tabelle. 
Klassische Beispiele waren 
der Joker-Index (mil Wcr- 
tungen!). die n Schwarze Li- 
sle" der BPS (wertlos) und 
am Computer jedes beliebi- 
ge Register In leizterem Fall 
dient ein Index meist der 
vereinfachten Auffindung 
von bestimmten Daien in- 
nerhalb einer DateL 
Indexloeh: Wenn die BPS 
ein besonders bluirunstigcs 
Meizelspiel ubersiehi, dann 
entsieht zwar auch ein In- 
dexloeh. hier isi aber die cin- 
gestanzte Markierung bei 
5.25 Xoll-Disks gemeint - 
sic weist auf den ersten Sek- 
tor hin, 

lndizicrung: Was auch im- 
mcr sich auf einem Index 
bcfindci, isi indizicn. Was 
das fur Folgen hat, kommt 
hall ganz auf den Index an . ■ ( 
Indukiion: Und schon wie- 
der tun wir was fur Eure 
Physiknote! Der Begriff 
mcint die merkwurdige Tat* 
saehe. daB sich verandernde 
elektrische Felder ein mag- 
netisches Feld erzeugen 
konnen (und umgekehrt). 



Auf diesem Phanomen be- 
ruht praktisch die gesamte 
Elektroieehnik, von der 
elektrisehen Tfirklingel fiber 
Dynamos bis hin zur Daten- 
verarbehung, Eine andere 
Bedcutung des Wortes hal 
mil Logik zu tun; Wenn Ihr 
feststellu daB alle Hundc in 
Eurer Umgebung gelegent- 
lich bellen, und daraus 
schlieBt, daB der Rcsi der 
Hundewelt das wohl auch 
niacin, dann war das eine 
induktive Folgerung. 
Informatik: eine Wort* 
schopfung aus ..Informa- 
tion** und „Technik*\ Ge- 
meint ist die Wissenschaft 
der (mathematisehem Ver- 
arbeilung von Information 
nen. was natiirlich heulzula- 

ge in ctster Unie mil Hilfe 
von Computern geschicht, 
Lernt Ihr das nicht ohnehin 
auf derSchuIe? 
Information: massenhafi zu 
linden in jeder Ausgabe des 
Jokers (bcispiclsweise auf 
dieser Scttc), aber auch auf 
jeder Diskette <dort natiir- 
lich in Form von Daien). 
Information isi an sich niehts 
weiter als Wissen fiber Din- 
ge bzw. Sachverhalte, das fur 
Entscheidungen oder Hand* 
lungen genutzt warden kann. 
Natfirlieh gibt es auch sinn- 
lose Informalioncn - sagl 
jelzl niehts. wir sind infor- 
miert! 

Inhaltsver/eichnis: Was im 
Heft auf den Sciien vier und 
fiinf steht, findet Ihr am 
Computer durch Aufrufen 
des „Direciorv** - eben An- 
gaben iiber den momenta- 
nen Inhali von Festplatte. 
Diskette oder einem anderen 
Speichennedium. 
Initialisierung: In der Da- 
te nverarbe it ung isi es oft er- 
forderlich,daB vordem Slart 
eines Vorgangs die beteilig- 
ten Register. Zahler und 
Speicher in einen bestimm- 
ten Zusland versei/t werden. 
Bekanntestes Beispiel ist die 



Initialisierung von Disks vor 
dem ersten Binsatz. Weil 
aber kaum jemand das Wort 
aussprechen kann.ohnc sich 
dabei die Zunge zu hrechen. 
hat sich hier der Begriff 
-Porm aliening"* durehge- 
setzt. 

Ink Jet Printer: sagen die 
Englander /u cincm Tintcn* 
slrahldrucker. 

inkompatibel: schlieht und 
ergreifend dasGegenieil von 
Jcompaiibel". Wenn also 
Eure schonen alien C 64- 
Games am Amiga nicht lau- 
fen. dann liegfs halt daran. 
dafi 64er und Amiga unter- 
einander inkompatibel sind, 
Inkrement: Hon sich bedeu- 
tungsvoll an. bedeulet aber 
in Wahrheil nur Erhohung, 
Inkrementien man /J3. die 
Zahl 12 urn 2, dann haite 
man genausogut addieren 
konnen - das Ergebnis ist 
iinmer 14* 

Inno\atiun: Oft wird lobend 
erwahni, wie Jnnovativ" 
/.B. ein Spiel sei -gemeint ist 
eigcmlich bloB. daB es neu- 
anig iSL Und zwar im Sinne 
einer neuen Technik, die al- 
les vorher Dagewesene 
uberholt erscheinen liiUt. D;i 
das gerade im Computer- 
Bereich lagtiiglich passien, 
sollte man sich das Wort 
schon merken, 
Input: Sicher. man konnie 
auch einfach , ( Eingabe' 4 sa- 
gen - aber wer will's schon 
einfach? Was bei so einer 
(Daien-) Eingabe dann als 
Ergebnis herauskommi, ist 
der sogenannte „Output" 
und hiingi in Qualitai und 
Brauchbarkeit gnadenlos 
vom Input ah, Merke; Mull 
bleibt Mull, da braucht Ihr 
bloB Nummer 5, den netien 
Robbi von nebenan, zu fra- 
gen! 



a<i 




16 NEUE COMPILATIONS 



Es ist mal wieder soweit: Unserer wunderbaren Verlagstradition folgend, kommen hier 
- tatatataaa - die aktuellen Spielesammlungen fur den Amiga! In jeder zweiten Joker- 
Ausgabe frisch und alphabetisch geordnet . . . 









Kiillcnt/mM;hcnK|iiri: Ilillsuir 








Pari v Action; HiTwrsof l he UUKC 
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Krora iru\ virt Ac-lion: Fighter Bumher 
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;.cmischics Zwtit ad ppawfc Team SnafU und Combo Ram 



4WheelDriv^^ 

Wenn cine Sammlung schon 
jUlradantrieb" heiBl, dann 
wird man vermullich nur 
Rcnnspiclc in der Box fin- 
den. Und wenn sie dann noch 
von Gremlin kommt, war- 
den's wohl keine schlechten 
scin: Mil Team Suzuki und 
Combo Kacer gibfs zwei- 
mal Zweirad-Action. cniwc- 
dcr in Vektorgrafik oder ge- 
pixelt, dafur abcr mil ciner 



originellen Zwei-Spieler-St- 
multanopiion (cincr lenklj 
der andere sorgt im Bciwa- 
gen fur's Gleichgcwichu 
Die Auiofahrer ha ben die 
Wahl zwischen Toyota Celi-| 
ca GT4 Rally und Lotus 
Esprit Turbo Challenge, wo- ! 
bei die Lotus-Raserei am 
Splitscreen ja zum Besten 
gehdrt. was jc uber Amiga* 
monitorc gcdiist ist Fur 99,- 
DM ein Angebot. zu dem 
man nicht nein sacen sollte' 




Der lldi iinler den lldis: (ilinthip 



AD&D Collectors 
Edition 

Der Name trifft den Nagel 
auf den Kopf. denn Heroes j 
of the lattice, Hillsfar und 
Dragons of Flame sind tat- 
sichlich am ehesten fur die | 
Sammler von Rollenspiel- 
Kuriositaten gceigneL Allej 
drei Games fallen deullieh, 
aus dem Schema der ubli- 
Chen SSl-Produkte, alle drei 
Mnd joystickgesteuert und 
>tark uctionbetoni, alle drei 
wechseln hier (naiurlich ge- 
mcinsam) fur 99 Goldstucke 
den Bcsiizer Das Geboienel 
ist ersiens schon ziemlich 
belagt und zweitens nicht I 
eerade umwerfend aufre- 
gend - das macht driiiens 
eine mitielprachtige Compi- 
lation fur Fans. 



Air Combat Aces 

Diese Compilation von UB1 
Soft ist wirklich „zum in die 
Lufigehcn" - drei Flugsimu- 
laiionen wart en auf Start- 
freigabe; darumer F-16 Fal- 
con, der Klassikcr unier den 
Klassikern! Der Klassiker 
unterden Heli-Simulationen 
ist hingegen Gunship. und 
auch der ist hier zu linden 
Abgerundet wird das Pakct 
von Fighter Bomber, einem 
stark actionlastigen Simula- 
tor Auch wenn der Lel/ige- 
nannte nichi so ganz das 
Gelbe ist, die beiden andcren 
Titel machen die Sammlung 
zu cinem cchtcn Schmankerl 
fiir jeden Simulanten! Holt 
schonmal 99 Slcinc aus dem 
Sparschwein - - . 
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Rmtfmtr Wklor-KI;isskfn Carrier Command 
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In uirhrinicr Lolcn*awrvMKwon: Jamrs Pond 
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Ii>lus Kspril i in ii ■ Challenge * nur fahrcn 1st *chonrr! 
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Durctwachsctir Anion: SiririiT und C.N, Sqtiadmn 



Wcr sctit dtn t'hctttiuislLT 21KW mall? 



Air-Sea Supremacy 

Nochmal schwcbi UBI Soft 
uberden Wolken: P-47sorgl 
fur Action. Gunship isl auch 



wicder dabci* und Carrier 
Command lungiert als Bin- 
deglied zu den beiden M Was- 
scr-Simulationen" Silent 
Service und Harpoon. Zwar 
werden hier zum eleichen 



Preis (99.- DM) zwei Spiclc 
mehr geboten, aber weder P- 
47 noch die Amigaversion 
von Harpoon konnen zu 1 00 
Pro/enl uberzeugen. Dun 
machen aber die anderen 



drei Tiiel locker wen. auch 
wenn sic nichl mchr die 
jungsien sind. 



Big Deal 



Accolade hat sich der 
Zocker umer den Zockern 
angenommen; In Trump 



Castle isl ein Casinobesueh 
mil RoulCttC, Black Jack, etc. 
angesagt (langwciligi. Gin & 
Cribbago King 1st mehr et- 
was fur Profis, die sich mit 
den Regeln der englisehen 



Kartenspiele auskennen 
Inicht ubel), und den Chess- 
master 2000 brauchi man 
Freunden des koniglichen 
Brettspiels wohl nichl mehr 
groB vor/usiellen (gui). Zu- 



sammen ergibt das solides 
MiuolmaB fur den solidcn 
Preis von solidcn 79 Mau- 
scn. 



Capcom Collection 



- 

I Das isi doch ein Won: 8 x 

Arcade- Action fur 89.- DM! 

I Friedlich vcrsammell llndct 

■ I man bier Striden Strider IF 



Chart Attack 
Vol 1 



Die /weiie AngfifTswcUc 

von Gremlin bringt nochmal 
vier Games auf den weih- 
nachllichen Gabemisch Wie- 



Worlds, C.N. meiste woo sehlecht nun langl werden. dann katapul- 

Ihnasly Wars, auch wieder nichl. besonders lien allein schon das tol- 

Ghosls. LED Strider und Ghouls'n Ghosts le Prcis/Leistungsverhalinis 

Last Duel Wcr kannmansichsehongefallen die US. Gold-Sammlung ins 

lassen. Bedenkt man jetzi obere MiuelmaB. 

noch, daG pro Game kaum 

mehr als zehn Marker ver- 



Korgotlen 

Squadron. 

Ghouls'n 

Storm und 

jetzi meint, da ware gartZ 

schon vicl Mull dabei, der - 

hatrccht. Andererseitsistdas 



der kOStet der Spatt etwa 
99.- DM. wieder isl Lotus 
Esprit Turbo Challenge 
das Highlight der Samm- 
lung. Das untere Ende 
der Fahnenstange markiert 
Ghouls'n Ghosts, man kann 
sich also denken. daB die 



Mine nichl von Pappe isi: lolleGrafik und prima Spiel- 
Die Tiefsee-Plattformen des barkeit. Angriff erlblgreich 
schuppigen Geheimagenicn abgeschlossen, zwei Joker* 
James Pond sind irnmcr ci- Hits, kaum Verlusie - klares 
ncn Besuch wen, und Venus Uneil: super! 
the Fly Trap (die Ballerorgie 
mil der Robol-Flieee) iiber- 
zeugi auch heute noch durch 



tS&sRE 



James Bond 
Collection 



Schiiiicli die Martinis (nicht 
ruhren!), ziickl die Kfiarrc 
und werft Eiich in den Smo- 
king: Domark hat sieh in den 
Gchcimdicnsi ihrer Majcsiat 
eingeschlichen und bietet 
nundrei Digi-Abenleuerdes 
Superagemen zum Preis von 
79.- DM an. InTheSpv Who 
Loved Me und Licence To 
Kill muB 007 jeweils ver- 
schiedene Action-Level (zu 
Lande. zu Wasser. in der 
Lufi) absotvieren. Live And 
Ia'I Die bestcht hingegen 
aussehlieBlich aus einer re* 
laiiv bescheidenen Motor- 
boot- Jagd. AllftS in allcni 
nichts Aufregendes, aber or- 
ideniliehe Aeenlcn-Kost 



Falcon Classic 
Collection 

Wir konnen es kurz machen: 
Fur 109,- DM gibf shier F- 
16 Falcon sowie die beiden 
dazugehtirigen Mission 
Disks. Die Qualilut der 
Sammlung ist also uber je* 
den Zwcifcl erhaben. alter- 
dings erseheini uns der Preis 
im Vergleich /u UBI Softs 
Sonderangebot doch ein bifi- 
ehen happig. Wer uber aus- 
schlicfilich auf Fulkcnjagd 
sichi.dcrliegibei Mirrorsoft 
sicher coldriehiie! 



M*K 




Bund /rnn frsten: The Spj Who I -uil Me 
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Ikr Klatsikcr M:hk-chlhin; t-16 Falcon 
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Sauberc Wirtschaft: Tranvvorld und IRIUII 
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k rot en ohne 1MB: Tmiagt 1 Mutant Htro Turtles 



Movie Premiere 

Vier Filmumselzungen. eine 
schlechter aU die andcre, 
will uns HIile hier zum Preis 
von 99.- DM andrehen! OK, 
Back to (he Future II und 
Gremlins II mogen ja fur 
eingefleisehte Atiiun-Fans 
gerade noch angehen, aber 
dann wild's zappendusten 
Da\s of Thunder ist ein vol- 
hg inittglucktes Rcnnspiel in 
Vektorgrafik, und Teenage 
Mutant Hero Turtles lockt 
nun wirklieh keine Schild- 1 
krote aus der (Canalisation. 
Was sollen wir lange faseln. 
diese Sammlung isi ein eeh- 
teb Gruselkabineii - Finger 



No.l Collection 

Starbyte gill vollig zu Reehi 
als Dcutschlands grower 
Specialist fur WirtSCfaaftSO- 

mulaiionen, es ist also nicht 
wcitcr vcrwunderlieh. wenn 
ihre Compilation sieh die- 
sem Thema widmct: Fur 
89.- DM darf man sieh ent- 
weder mil Transworld als 
Spediieur versuchen oder bei 
Invest den Finan/hai spie- 
len. Dazu gibfs noch den 
Bestseller Rings of Medusa, 
wo Winsehaflssirategie im 
Fanlasv-Look (sarin ein 
paar Rollenspiel-Elemen- 
ten> geboten win! Hier 
konnt Ihr bedenkenlos inve- 



siiercn. uei Mir% \iimm 
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Star Collection 

Erinnert Ihr Fueh noch an 
Magic Bylcs Sommer- 
Sammlung -Goldrush 4 *? 
Nachdem der Hersteller sich 
in finanzielle NOte verstriok- 
ie,bringt nun RIccironic Zoo 
die Compilation unior ande- 
rem Namcn nochmals her- 
aus. Diesmal sind fur die 10 
kinsgesami eher durftigen) 
Games allerdinES eleich 20 



Marker mehr, also 69.- DM 
zu berappen, weshalb wir die 
Sachejeut nichi mehr,.gur\ 
sondern nur noch jniuer* 
finden. Masse stall Klasse 
mil Vampire Empire, Skj 
Blaster, Crystal Hammer 
Final Mission. Triple X. \Va> 
of the Little Dragon, Eskimo 
Games, Pu w B W l yx, Spin 
World und Clever & Smart. 
Naja, fur 6,90 DM pro 
Spiel , . * 



Super Heroes 



Auf Domarics zweiter Weih- 
nachts-Sammlung hai James 
Bond mil The Spy Who Lo- 
ved Me gleieh noch cinen 
Auftritt, /usammen mil drei 
Kollcgcn aus dem Helden- 
gewerbc; Das ware cinmal 
der streitbnre Asiatc aus der 
komplett verungluekten 
Amigaumseizung des C 64- 



Klassiker* Last Ninja 2, 1 
dann Professor Jones* der in I 
der Actionversion von India- 1 
na Jones and the Last Cru- 1 
sade ebenfalls keine beson- I 
ders gute Figur macht. Tja, I 
und der lel/te im Bunde, I 
Strider II, ist seinem Vor- I 
ganger viel /u ahnlieh. urn I 
cine OlTenbarung /u sein. I 
Fur 99.- DM gibt es Bcssercs I 
als dieses lahme Helden- 1 
QuanetL 
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.'mrraHnnc 

Rcnncn fur OruTik-Fum: Super Monaco (IP 




Super Sega 






Wenn Ihr nicht in die Spiel- 
halle komml. dann kommt 
die Spielhulle halt zu Euch: 
Fiinf Amigavcrsionen von 
Sega Coin Ops hat U.S. Gold 
hier zusammengetragen - 
fur 89,- DM gehoren sic 
Euch. Die Anschaffung 
lohnt sich liir alle* die Super 
Monaco GP noch nicht ha- 
ben, denn dieses Rennspiel 
ist wirklich nicht libel Auch 
die Fantusv-Priieelei Golden 



Axe ist gan* nett fabcr viel 
zu leicht), genau wie Crack- 
down: Shinobi ist auf der 
J^eundin* allerdings etwasl 
daneben, Fehlt noch einer im 
Bunde, das urspriinglich vor* 
geschene Spiel wurde aber| 
leider kurz vor Rcdaktions- 
schlutt indiziert, der „Ersaiz- 
mann" stand noch nicht test. 
MuBte aber schon cin ganz 
toller Hecht sein. urn die 
Sarnmlung noch uber ein so- 
lides MitielmaC hcrauszu- 
brinsen,.. 



Fire & Forp«: Cnty Can II 



Super Sim Pack 

Aber U.S. Gold laflt nicht 
locker und versucht noch ci- 
nen dritten Anlauf: Fiir 39,* 
DM sind diesmal jedoch nur 
vier Spiele zu haben, noch 
dazu liegen sie alio unter 
dem Durchschnitt. Bei Inter* 
national 3D Tennis konnte 
zwar die Vektorgrafik halb- 
wegs uberzeugen. die Spiel* 
barkeii jedoch weniger. 



Beim Soccer-Game Italj | 
1990 huben weder Prasenla- 
lion noch Gameplay so rich* 
tig gefallen, und die Soldner- 
Action Airborne Ranger hai 
halt schon gute vier Jahre am 
Buckel - was man ihr auch 
anmcrki, Blcibt noch Crazy 
Cars II, ein „Out Run'* Clone, 
der aufier den Programmie- 
rern auch niemand begei- 
stern konnte. X6 t das war ja 
wohi nix. 




^»en t*c santi, *ch fc*n «tujas Mj^r- Fcrm 
8€bcri £^ m*- sftes mas &e ^auf naben* 

IKt llanuiKT \on Lucjsfilm d.mn-: Ituiv HI 



The Quest for 
Adventure Vol. I 

Beimviertenundletzten Ver- 

such isl U-S. Gold dann end- 

lich dcr Durchbruch gelun- 

gen! Und das, obwohl dies- 

mal sogar nur drei Spiele in 

der Schachiel liegeth bei- 

I spiclsueisc Operation Stealth. 

Icin lollcs Cinemalique-Ad- 

I venture, das seiner/eii rait 

I cincm Joker-Hit gekiin wur- 

I de. Ebenfalls einen der be- 



gehrten Hiis koniuc Inch III 
einsacken - das Lucasfilm- 
Abenieuer ziihH ja liingsi zu 
den Klassikern des Genres, 
Freilich, das actionbeiome 
Mean Streets mag nichi je- 
dermann's Fall scin. aber 
das kann uns auch nicht 
mehr umsiiuimen: Zwei Hits 
und cin durchschniuliches 
Game macht zusammen cine 
Super-Compilation - auch 
wenn sic mil etwa 1 19,- DM 
nicht zu den pre isg tins tigsien 
uehdrt. (ml) 



| Titel 


Bcwerlunj; 


Anzahl der Spick 


Prris 


Hmieller 


Govt fl 


1 4 Wheel Drive 


gut 


4 


Mr DM 


Gremlin 


Sport fl 


AD&D Collectors Edition 


miltel 


^ 


99.- DM 


SSI 


Rollenspiel H 


Air Combat Aces 


super 


/ 


99.- DM 


UBI Soft 


Simulation 1 


Air*Sca Supremacy 


Sin 


5 


99. DM 


L HI Soft 


Simulation U 


Bit! Deal 


miltel 


3 


79. DM 


Accolade 


Mixlur \\ 


Capcom Collection 


mmel 


S 


89.- DM 


U 5. Gold 


Arcade a 


| Chart Attack VoL 1 


super 


** 


99.- DM 


Gremlin 


Mixtur R 


Falcon Classic Collection 


gut 


3 


!■■'. OM 


Vlirrorsol'l 


Simulation | 


James Bond Collection 


miltel 


3 


79.- DM 


Domarlc 


Action L 


Movie Premiere 


miserabel 


4 


99.- DM 


Bite 


Mixtur [1 


No. 1 Collection 


gut 


3 


89.- DM 


.Surbytc 


Winschafi 1 


Star Collection 


millet 


l i 


69.- DM 


Eleclronic Zoo 


Mixtur i 


Super Heroes 


schuaeh 


4 

L . 


99.- DM 


Domark 


Action j 


Super Sega 


miltel 


5 


89,- DM 


U.S. Gold 


Arcade n 


Super Sim Pack 


SChWKtl 




89,- DM 


VS. Gold 


Mixtur |, 


The Quest for Adventure Vol. 1 


super 


n 

1 


119. DM 


US Gold 


Adventure h 



OtA/trr** C/%?4 


Mega-WeihnachtsJtnaller : Budokan-t- 


1YICGH oOIl 


W*«E VERSAHD ASttQa * — 


Kegablast+Super Cars 


* f *l ^ mm »» ^^ w* a v 


fur unglaubliche DK 109,- 




(Nur solange der Vorrat reicht ! ) 


Altered Destiny 


79.90 


Outzone 


74.90 


Bandit Kings 


94 . 90 


Prehistoric 


74 . 90 


it * ** i ^ 


Battle Chess II 


74.90 


Railroad Tycoon 


89.90 


Preislislegegen 


Big Business 


64.90 


Rainbow Collection 


59.90 ' ,f 2i*erten Riicirjntsdibg 


Big Deal 


72.90 


Return Of Medusa 


74.90 1 

\J ■ * J Itlt i ft •" Ml 


Blues Brothers, The 


74.90 


Robin Hood 


74 90 VwsandptfNNTB.MOK 


Brat 


72.90 


Rod Land 


69.90 


ba Vorfcasse Euroscheck r 5,00 DH 


Cardinal O.t. Kremlin 


72.90 


Shadow Dancer 


72.90 


II f J 1 1 J ■ L 4 H ■ | 


Centurion - D. Of Rome 


75.90 


Silent Service II 


89.90 


(AusJand Vorkasse - 15,00 DM} 


Cruise For The Corpse 


79.90 


Sim City + Populous 


79.90 


'rfsiiMrungw und IrrtOwr vortwalw 


Edition Vol. 1 


79.90 
74.90 


Sim City Arch. I 
Sim City Arch. II 


44.90 

ji ft rt n 






bii 


44 . 90 


Elvira 


85.90 


Sim Earth 


?« a JSi MEGAune 


F-15 Strike Eagle II 


89.90 


Spirit Of Adventure 


Kathedrale, Die 

Lemmings 


99.90 
72.90 


Starflight II 
Stratego 


75.90 

69.90 


24-Std.-Bestellservice 


Lord Of The Rings 
Mega Traveller 1 


75.90 
79.90 


Super League Manager 
Toki 


74.90 
74.90 


04221/64483 


Mercs 


72.90 


Virtual Reality 1 


82.90 


HUNTESTRASSE2 


Midwinter II 


89.90 


Virtual Reality 2 


82.90 


Mig-29M Super Fulcrum 


99.90 


Virtual Worlds 


82.90 2870 DELMENH0RST 


Moonshine Racers 
Out Run Europe 


72.90 
74.90 


Vroom 
Winzer 


i ft nn ■ 


74.90 


Mega-Weihnachtsverlosung: 5 Top-Spiele unter den 


ersten 50 3estellern 









James 
Pond II " 



Amiga 64.90 



Starflight 

" 7 




1 *- * 






Amiga 64.90 

Starbyte 

Super 
Soccer ** 

Amiga 69.90 



Suspicious 
Cargo 



Amiga 



6990 



Amiga 



.79.90 



9J 



A.G.E.V 79.90 

Abandond Places . .77.90 
AbraCadabraV" .69.90 
Air Combat Aces" 79.90 

Airbus 320* 110.00 

AlcatrazV 69.90 

AlladinT" 69.90 

Alien Breed 64.90 

Apidya _.__ 

Baby Jo" 77.90 

Bargon Attack 7" .69.90 

Battle Isle " 77.90 

Birds of Prey' ....84.90 
Black Gold V ....69.90 
Bug Bomber "... .64.90 
Bundesl. Man. Prof. 74.90 
Captain Planet ....64.90 

Castlevania 44.90 

Celtic Legend * ...77.90 
Christmas Compil. .79.90 
Conquestador " . .79.90 

Deuteros" 77.90 

Dragon Fi ghter 69.90 



King's Quest V . . . .96.90 
Knights of the Sky .84.90 

Last Battle" 69.90 

MadTV' 79.90 

Magic Pockets . . . .64.90 
Mega lo Mania" ..77.90 
Megatraveller 2 V 89.90 
Mig 29 S. Fulcrum .99.90 
Movie Premier Coll. 74.90 
Multi Player S. Man.69.90 
Outrun Europe . . . .64.90 

Pegasus" 69.90 

Pitfiohter* 

Pools of 

Darkness/1 MB .. 
Race Drivin' V" . 
Red Baron 71MB 
Return to Europe 
Robocop 3 7" 

Rodland 

Sim Earth 7" 79.90 

Simpsons ** 69.90 

Smash IV." 69.90 



.69.90 

.77.90 
.69.90 
.99.90 
.24.90 
.69.90 
.64.90 



NEUEROFFNUNG IN FRANKFURT 

Ab dem 23.1 1 .91 6Ilnen wir in Frankfurt die Turen: 
Fahrgasse 87, Tel. 069 / 280 1 80 



Shadow 
Sorcerer 



Elf" 69.90 

Fascination 7" . . .69.90 

First Samurai 69.90 

Flight of Intruder . . .74.90 
Footb. Director II " 69.90 

Glucksrad" 39.90 

Goblins 7" 69.90 

Godfather 74.90 

GP Tennis Manager 64.90 

Hard Nova 64.90 

Heimdall " 79.90 

Hudson Hawk 7" .69.90 
J. White Snooker . .69.90 
Jonathan 7" ....110.00 



Air Sea Su- 
premacy 

Amiga 79.90 



Space Gun V" .... 69.90 

SSII 84.90 

Starbyte Nr. 1 7".. 69.90 
(mil: Rings of Medusa, 
Invest, Transworld) 
Steigenberger Hotel 

Manager T* 59.90 

Super Sp. Invaders 69.90 
Think Cross" ....54.90 

Ultima VI" 79.90 

Utopia" 77.90 

Vroom 69.90 

World Class Rugby 64.90 
WWF Wrestling " .69.90 



KOLN 41 

Gottcswcg 157 

Tel. 02 21/ 42 55 66 

KOLN 1 
Mathlasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 

BONN 1 

MOnslerstr. 18 

Tel. 02 28 / 65 97 26 

DUSSELDORF 1 

Pcmpelforter Str. 47 
Tel. 02 11 / 36 44 45 

FRANKFURT 1 

Fahrgasse 87 

Tel. 069 / 280 180 



O - V^i'Wunoou'g 

D * dtuscte A.-ifoli/B} 

Verja-rtonen 6 - DM. t* WAasse * - DM 

B* Rodinraiwwt uber SG - DM mr 4 • OM 

VK, a5 140 - DM «^ar-*oSenlre Aialan«. 

bettfcncen raw/ 25.. DM VK. 

E'WS-Saivra. UPSielerung u-fl Scfar- 

hMs«pa»i/ig aid WufHCh. 

VERSANDANSCHRIFT 

JOYSOFT 

DURENER STR 394 

5000 KOLN 41 

(02 2 1) 
430 10 47 



Face Off " 



Amiga 69.90 



Final Fight 



Amiga 



64.90 



Lotus 
Turbo 2 ## 



Amiga 



.64.90 



Top League 



Amiga 77.90 



Populous 2 



Amiga 74.90 



Monkey 
Island II 

7" 

Amiga 79.90 




Wcnn sich in dieser Ausgabe schon Doc Freak mil einem Jahresriickblick wichtig 
macht, kann ich mich ja glcich dcr beschaulichen Weihnachtsnostalgie anschlieBen - 
immerhin haben sich die Zeiten ganz schon geandcrt, seit ich Euch mal mein Leid als 
i i nzige Frau unter Mani^rn geklagt habe . . . 




Lang. lang isfs her. daU ich 
cin Los als einsame Wolfin 
frisicn muttic. hcui/uiaizc 

ml 

teile ich rueine Seitenhiebe 
schon mil doppelier Rtik- 
kendeekung a us. Demi pa- 
rallel /u den Ncuzugangcn 
dcr Manner- Fraklion (Jo- 
achim und Rieh\ i wurdc im 
Lauf der Zeit ja auch die 
Damenriege knifiig aufge- 
scockL Zunachsi kam Uschi, 
urn mich bei der Arbeit (und 

im gercchicn Kampf gogen 

chauvinislische Umerdruk- 
kung) zu unterstui/en, dann 
lauehte ein wciicres Muslcr- 
exemplar an holder Weib- 
lichkcii bei uns auf: Rccinc 
Diese Vcrsiarkung wird mir 
ijiun schon sen vollen yier 
matcn zuieik und Ihr habi 
:h gar niehts vorf ihr ge- 
I - so kann\ niehiweher- 
en! 

ine ist in ersier Lihie fQr 

Verwaltuq^kram ; fcU- 

lidig, Sie beii;eut;untcr an- 

crem den Shop, (zusam men 

it Uschi) Eure AK^s^nd 

leri sich urn Arixei-- 



w&r, sind cndcullig vorbei! Trank in nostalgischen Frin- 
In! Gegenlum. Michael darl" ncrungen, Joachim freuie 



oder nur cin schlec 
sierwasser? 
sich uber das uppige Menu^-^o, nach 



miltlerweilc froh sein, wenn 

^enigstens er sein Cebrau 

iioch vor Qje Nasc geset/i 

hckommi^alle anderen Mil- 

arheHersind^ehon /uSclhst- 

versorgcmifliitierL 

Nlicft;6aSllt:da tciglieh aufs 

Neuceni2uck1csSlauncn.ini 

Grui>de. 'gKiui das alles 

^di ;v an ein Wcihnachls* 

wun^^^^^gal lalsaehlieh 

das Wori^BflE" gelerni, und 

OsLir finder wrlorcnge- 

glauhte UjlfcrJugen zwi- 

schen/Pitlicfr 'gun/ allcine 

unler dem Monitor wiedcrl 

Genaugenommenhalderra- Richy und Werner. der listen- 



hlcs Ra- 



dicscr klcinen 



Regine eher-.uber den Wein, 
und Max fiber die wenigen 
Momemei-ia dcoen cr nicht 
das Opler irgendeiner Hrfn-' 
selei wuraeTAber Mad Max 
ist ja nie urn eine /unftigc 
Retourkuischc verlegcn, 
nicht urn son s t zahltemfe 
GrunJervalern unscres gCr 
liebtcn Jokers! Dcr andcre 
Pionier. Uskiir, warschwetg- 
sam wie WT* a Tma jc\ nur 
manchmal spielte ein amti- 
siertes Lacheln urn seine Lip- 
ser Briefkaslenonke! 



guckblende 
qim Frlebn 
men wir auch 



mil eingebau- 

sberichi kom- 

/urn 





same Fortschtfit in Sachen 
Emanzipatiori sogar etwas 
Beangstigendc£;#n sich. fch 
wane auf den Tag, da die 
ersien Biugesuehe urn eine 
henotigle Tclefonnummer, 
schriftlich cingcrcicht wcr 
den, Tja. wcnn ich da an 
die guten (?* alien Zeiten 
denke 

Was wir anlalilieh unserer 
7\\ ci-Jahrcsfeier ubrieens 



reicheKonigdcrCheaKhai- 
ten gemcinsam mil Usehi 
eine wundcrvollc Laudalio 
verfaBl - nurschade. dali ich 
auferund Joachims Gelach- 



schon 

Thema des Taaes: die Verio- 
sung! Weil bald Weihnach* 
tenisUgibrsnaiurlichwieder 
drei Top*Games /u gemn- 
wcil abcr auch Weth- 
ten nicht unisonal ist, 
muBt Ihr schon eine fcleinc 
■Ffaee beamworieiuum in die 
eneere Wahl zu kommen. 
Namlich: 

Wie vide Lvutc waren bei 
unserer Feier uohl am*©- 
send? 

Gut, diesmal konnl Ihr nur 
raten, aber dafur gebc ich 
Euch noeh zwei kleine Tips: 
Guckt mal ins Imprcssum 
und zahlt aul" keinen Fall den 



ter (hai man vermutlich bis Kcllner mil! In diesem Sinne 



'Spwie die allgemeiii'an- J ausgiebig gemachi haben, 
Hcnde VerlacskorrespottT Oic komplelie Belegschafi 



nz, M -i der Redaktion hat 
sie zvv'ar wenig am Hut. aber 
'das ist doch kein GrundJsie 
;Euch nicht auch mal vorzU-r; 
stetlen. Sie selbst bezeichhet 
sich als ,A erwallungsmaus", 
\vu> ihr aber absolul nichl 
gcrechi wird. Ncin, von Maus 
kann eigcntlich keine Rede 
sein, Regine gehl in jedem 
Zirkus (wie dem unseren . „ .) 
anstandslos als ausgewach* 
sene Lowin durch! Zusam- 
men sind wir nun fa si schon 
unschlagbar, da mag mein 
Gouergaite geirosi noeh ein 
paar hunderi Chauvis urn 
sich seharen - die Zeiten, als 
Katlee fur Redakicure auf 
blolten Zumf bin crhahlich 



Schwelgte bei Speis und 



Tiefenbacli gehon!) kcin 
Won da von versianden habe, 
Naja^abcr auch so wares ein 
sehr vcrgniiglicher Abend, 
t>hwohl der Plalz neben Mi- 
chael frei geblieben ist Rei- 
ner wagte ;cs. sich neben den 
Gbet-ypcr^nlich zu seizen! 
Nennt man das nun Autoritat 



wiinsche ich Fuch cin frolics 

Fesl. 

Eure Brigina 



Joker Verlag 
^Seitenhiehe 4 " 
Unlerc Parksln 67 
D-8013Haar 



l nscr Trio Inffrnul von link** n*ich ^cclt^^t t'schi. Hri^ittn und Rt*i*tnv 





Nach dem Weihnachtsposter hier noch die BRORK-COMIC-WEIHNACHTS-POSTKARTE! 

m m- --- _ ^c*r :i -■. - n- 







Einfach ani Rand ausschneidcn, auf leichlen Karton kleben, in der Mine falzen, noch einmal zusammenkleben-fertig ! 



KEIM-SOFTWARE 



Super-Spk'l mil abspcicheriwrer 

Highscorelisre, mit ausruhrlither deuischer Be*chrcibunfcj und 

vof&chiedcoen 5chwiCfiiikt i it*graden. 

SMILE DICH DURCH 50 LEVEL. 

Al>er tjedvnke: hier zahll nicht nur Mjhndle Reakt*on. sondern 
aucli taMisches Handeln. AUo: cry uberlegen. 

NUR 24.95 DM 



Briefkopf + ED 

Ersiellcn Sie Bnefe mit piofessionellcm Brieikopi. 

Mil integrierter Adremnvenvalfung und oinem gulcn TeMeditor, 

der alle* beherrscht iloschen. rinfugen etc.) 

24.95 DM 



3-D-Think 



tine drcidimensionale Herausforderung an all? Denk-Proiis. 

Niiiurtich mil abspeicherbarer 

High$ton>liste und deuischer Beschreibunfi. 

24.95 DM 



Peter Keim 

Vogelsanger Str. 34, 5000 Kdln 30 

TeL 0221/520765 



VrrundLiKltnt 

VOtatttSchtcfc: * Om 

ftjttoulimt: 7^ DM 

V .iti« rt Au>! j'"i t 5,- Dm 




Amiga 500 Festplatte 

52 MB SCSI M 

1198,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwerk 3.5 
durchgef. Bus 
1 69,- DM 



NEU-NEU-NEU-NEU 

Rollenspiele und KoSims 

AD&D 



Reismaus 89,- DM 

Hi-Res Maus 

280 dpi 65,- DM 



Spielerhandbuch 39 f 80 

Splellelterhandbuch 38,00 

Monster Kompendlum 1 39.80 
Complete Handbooks je 35,00 
(FighterThiet Priest Wizard Psionic) 
OKIz. AD&D Abenteuer ab 9,00 
AD&DRomane ab 9,00 

Batttetech (deutsch) 

Battletech 49,80 

Citytech 49.80 

Astrotech 49,80 

Geotech 29,80 

Hardware Handbuch 3025 39,80 
I rrlum u nd Prelsanderung vorbohalten, Lfeferung per Nachnahme 

Unaer Ladenlokal Bits * 
5900 Siegen, Am Bohnhot 35 
5240 Bet2dor1, Blsmarckstr.2 
24 Std. -Bestenservlce Tel: (0271) 2 21 20 * Far: (0271) 56617 



Speichererwoitorung 
A500 auf 1 MB 
abschaltbar incL Uhr 

flb99,- DM 



Speicherenvellcrung 
furA2000 2M&8MB 
"398, DM 



Bytes linden Sie In.,. 





Es ist mal wieder an der Zeit, Euch ein dickes I-ob auszusprechen. 
Dank Eurer tollen Beitrage haben wir Euch namlich auch diesmal 
wieder jede Menge absolut brandaktueller Cheats, Tips und Losungen 
anzubieten. Schlieftlich wollen wir ja vermeiden, daB 
Ihr ausgerechnet zu Weihnachten verzweifeln miiBt . . . 




Gelosi: 

Cruise for a Corpse 
Last Ninja 3 


Builderland 

Bundesliga Manager Prof. 

Castle Master 

Champion Driver 

Final Fight 

Imperium 

Last Ninja 3 


Lotus Turbo Challenge 2 

Mega Lo Mania 

Menace 

Nebulus 2 

Pegasus 

Police Quest 1 

Populous 


R-Type 2 
Rodland 
Sonic Boom 
Space Quest 3 
Storm ball 
Think Cross 
Utopia 




Cheats und Tips zu: 

Amnios 





Wolll Ihr so richtig reieh 
werden? Nictus Icichler als 
das! Einfach alles -Know 
How-fahige". wie Kanen, 
Losungen, Cheais. Tips und 
Tricks moglichst schriftlich 
(und leserlich) an folgende 
Adresse verfrachten: 



Juker Vcriag 
Know How 
I nlere Parkstr. 67 
8013 Haar 



Wie immer isi es dabei vollig 
schnuppe. auf welche Weisti 
Ihr das Zcug hierher schaffl 
- Hauptsache; schnell. aklu- 
ell und . . .funkiionieren soil- 
ten die Tips hah! Tja, und die 
schncllsicn, aktuellsien und 



bcslen Eurer Beitrage wer- 
den donn verdlTenilicht und 
mil satlen 30 bis 200 origi- 
nal dcuischcn Mark hono- 
riert Wet da ntchl Millionar 
wird. ist also ganz alleine 
schuld! 



Hilfe! Fragen?! 



Kampferfahrene Codename: 
Iceman-Zocker aufgepaBt! 
Ein geplagter Amigianer 
sehafft es einfach nieht. das 
U-Boot Alpha zu versenken. 
Zehn Stinger und tunf De- 
coys haben bereits ihr Ziel 
gefunden - ohne Erfolg! 
Auch tiefer lauchen brachte 
nix. Wer hilft ihm mil einer 
detaillierten Schilderung des 
K;impfcs aus dcr Paischc? 



Daucrbrenner Future Wars 
hai mal wieder zugeschla- 
gen: Rainer versauerl lang- 
sam im Knast* wciB jedoch. 
dali er sich mit einer Gasam- 
pulle aus der miBIichen Lage 
befreien kann. Wo aber ist 
das verflixie Ding? 
Bernardino wiiBte gerne, 
wie man im Geheimraum 
die Zahlenkombinaiion der 
Schrcibmaschine eingeben 
soil. 

Bert hal Angst vor'm 
schwarzen Mann! Der killt 
ihn namlich immer dann. 
wenn er im Raum mil der 



Maschine das Blatt in die 
Offnung schiebt und den ro- 
ten Knopf druckt 
(Anm.: Zu Bernardino: Die 
Zahl muB in das Taslenfcld 
ncben dcr Tur cingctippt 
werden. Zu Ben: Nachdcm 
Du das Blatt in die Offnung 
geschoben hast, druckst Du 
den griinen Knopf, dann den 
roten. Zu Rainen Die Gas* 
ampulle liegt im Mittelaltcr 
im Geheimraum bei Lana's 
Glaskastcn. In der Zukunfi 
kauft man am Rahnsteig ci- 
ne Zeitung. In der Zelle lost 
man mit deiu Sehlussel den 
Deckel vom Luftungs- 
schaeht, wirfi die Gasarnpul- 
le hincin. dichiet die Sachc 
mit der Zeitung ab» und 
schon hat uns die Freiheit 
wieder.) 



Geisha bereitet Kris machti- 
ge Kopfschmerzen. Am Ja- 
de^ Tempcl mussen Zahlen 
eingegeben werden. Was urn 
alles in der Well muB er 
untcmehmen* urn den richti- 



gen Code zu erhalten? 

Wcr halt's gedacht - auch 
Buck Rogers (zumindest 
nennl er sich so) benotigt 
dringend Kure Hille. Im 
Spiel Deuteros wurde es ihn 
rasend interessicrcn, wie 
man an das Element Silber 
Vankomnu. 

Meutcrci bei Lost Patrol! 
Trotz geniigend Nahrung, 
Rast. usw. wird Michael aus 
Bottcnbach bereits nach 
zwei Tagen von seinen cige* 
nen Leuten umgelegt WciB 
irgendjemand vicllcicht, wo 
da der Wurm drin ist? 

Mike, seines Zeichens bein- 
barter Einzelkampfer, ist bei 
Navy Seals bis in das U-Boot 
vorgedrungen. Nun stchi er 
jedoch vor vielen Compu- 
lern und hat keinen Schim- 
mcr. was man mit diesen 
Rechenkriippeln anfangen 
soil, kann oder muB. Wel- 
cher wackere Kriegskame- 
rad hilft ihm ein wenig auf 
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Bei Skull & Crossbones be- 
findei sich Sebastian am 
Rande eines Nervenzusam- 
menbruchs! Nichi Diogenes 
im FaB. nein der Pirat in der 
Tonne (Level 3) machl ihm 
schwer zu schaffen. Wie liiBt 
er sich besiegen? Oibt's da 
eine spezielle Technik? Wer 
weiB Rat? 

Das Ende ist nahe (zumin- 
dest was die Fragen-Ecke 
angeht)! Bleibt gerade noch 
ein biBchcn Plalz fur unsere 
Standard- Bitte: Wer bei dcr 
einen oder anderen Fragc 
Beschcid wciB. kritzclt (aber 
lesbar!) die passende Ant- 
wort auf einen Fetzen Papier 
und schickt die Sache an 
unsere Adresse (Kennwort 
Fragen nichi vergessen!). 
Mit Problemen. Fragen und 
sonsligen Sehwicrigkeiten 
diirft Ihr Euch selbstmur- 
melnd ebenfalls vertrauens- 
voll an uns wenden. Dalur 
gibt es diese Rubrik ja 
schlieBIich! 
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LOSUNG 



Tja, so schncll kann's gehen! 
Kaum getestet und schon ge- 
last - dank Grcgor Mcch* 
tersheimer konnen wit Euch 
jetzt und hier die Kurzlosung 
dcr allcrncucslcn Mission 
des allerletzten Ninjas pra- 
semieren, 

Doeh bevor's so richtig an's 
Eingemaehic geht. ein klei- 
ner Tip: Wcr schnell einen 
guten Bushido-Wert errei- 
chen will, solhe seine Geg- 
fief eniweder mil gleicher 
Waffe oder waffenlos be- 
kampfcn! So. nun aber mat 
zum .,. 
Level i: 

Als erstes durehforstet den 
gesannen Level nach Ge- 
genstanden und nehiui alles 
mil, was nieht niei-und-nu- 
gelfest Est Dann basielt uus 
den gefundenen Krallen und 
dem Hundschuh einen Klet- 



terhandschuh, mil dessen 
Hilfe die Felswand nahezu 
muhelos erklimmi werden 
kann. Oben angelangi, 
machi Euch auf die Suchc 
nach einer Lampc, 1st sie 
gefunden, gehi wiedcr /,u- 
nick zur Felswand. Don 
wird das Zeug aus den Fas- 
sern fein sauberlieh in die 
Lanipe gcfulll. Nun unbe- 
dingi abspeichern, bevor 
man am Felsen die selbstge- 
machte Bombe fallen laBt. 
AnschlieBend steigt man 
wicder hinunter* an der 
Wand enilang bis zur Schrift- 
rolle. Sie ermoglicht uns den 
Zutritt ztl --. 

\jt\v\ 2: 

Hier sehnuppen wir uns ai- 
nachst den Blascbalg und su- 
chen das Bool Ein kleiner 
Schupps. und der alie Kahn 



schippen uus dem Screen in 
den nSchstcn. Man folgt dem 
Boot in das naehsle Bild und 
drueki in der Eckc den Joy- 
stick nach ohen. Am Ende 
des Pfads und naehdem man 
im Boot gelandet ist schnell 
den Feuer-Knopf beiatigen. 
Habt Ihr im naehfolgenden 
Labyrinth die Schriftrolle 
gefunden. verlaBl den lrr- 
ganen. klcllcrt die Blume 
hinunter (VORSICHT1G) 
und begebt Euch in ... 

Level 3s 

Hoh ZUCrst die Schriftrolle! 
Urn anschlieBcnd an den 
VerschluB f auf der Brucke) 
fur den WasserausfluB ran- 
zukommen, geht wic folgt 
vor: In die rechte Ecke vor 
den Zaun stellen und den 
Joystick nueh links-unten 
drucken. Nun unbedingt den 
richtigen Moment abpasscn 
- dann springe n. Mil dem 
VerschluB stoppt man so- 
dann das Wasser und darf 
weiter in den ... 

Level 4: 

Einfach bis /u den zweiten 
Behaltern laufeo, Don hin- 
aufklettern und die Gasmas- 
kc cinsacken. Mil der Maske 
auf dem Russel konnen wir 



nun ohne Problemc die Gas- 
kammer betrelen. Wir 
schnappen uns hier das Pul- 
ver und machen uns auf die 
Suchc nach den Keystones 
und dcr Schriftrolle. Wer 
beides gefunden hat. begibt 
sich zuni FcuCt Dieses wird 
nut dem Btasebalg ausgepu- 
stet. Nun noch schncll die 
Keystones hinterhergewor- 
fen, und schon erhalt man 
einen Sehlussel, der die Tur 
/um let/ten Level offneu 

Level 5: 

Um in diesem Level nichi zu 
schnell das Zeitliche zu seg- 
nen.solliemanden maxima- 
len Bushido-Wert besitzen! 
Auf dem Weg zum groBen 
Endtlghi heiinst man noch 
schnell die letzte Rollc ein, 
um dann endlieh Kunotoki 
personlieh gegeniibcr zu ste- 
bcn. Sicllt Euch dirckt vor 
den groBen Meister und be- 
nutzi die Schriftrolle: Kuno- 
toki geht dann auf uns los. 
Um die GeschoBe zu rcflck- 
tieren. driickt man am besten 
den Feuer-Buiton und hiiit 
den Joystick nach links oben. 
Reicht das nicht aus. werft 
ihm noch Eurc eigenen Waf- 
fen entgegen. Und das war's 
dann auch schon... 
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Utopm. die Ersehaffung einer ganzen 
Naiion - null Problemo mil diesen 
Tips. Zu Bcginn SCtzeo wir glctch mal 
die Steuer auf 2Q% rauf (seid Ihr ein- 
mal schon reich, seizi den Sieuersaiz 
wieder rumer). Dies vcrsehaffi uns dus 
notigc Klimpcrgeld fur die kommen- 
den Aulbaujahre. Als nachsies ersehaf- 
fen wircin Krankenhaus und legen die 
Gcburienrale auf HIGH fesl, wodurch 
schnell alle ndligcn Posien in Industrie 
und Bail bescl7t werden konncn (ge- 
fallt Euch die derzeiuge Bevolkerungs- 
zahl, stclli wieder auf MEDIUM zu- 
riick). Desweiieren invesliert man so 
fruh wie moglich in die Forschung 
(durch viele Labors und ausreiehend 
Forsehungs-GelderX Guie Kolonial- 
herren bauen auBerdem mil System: 
Alle zehn Felder werden FlieGzetlen 
errichiei, so daS die ganze Siadi von 
einem recelrcchicn FlieB/ellen-Giuer 
uberzogen wird. Urn eineexlrcm grofie 
Radarreichweile zu erlungen. plazicrt 
man nun ncben jede FlicGzelle cine 
Radar-Siaiion. Als Stromerzeuger soil- 
ten ausschlieBlich Solarzellen verwen- 
del werden. da die groBen Kraftwerke 
umwclischadlichcn Abfall pruduzie- 
rem was der Lebensqualiiiii niehi gera- 
de zum Voneil gercichi. AuBerdem 
vcrlicrt man bci Zcrslcirung ciner So- 
laranlagc durch den Feind nur lappi- 
sche 2MW - triffTs hingegen ein Kraft- 
werk, sind gaiue 50MW fulsch. So. 
nun kummcrn wir uns mal um die 
Sicherheil Uitscrcs Stadiehens. Der 
Stadtrand solllc mil Pan/er-Werken 
gesaumi sein. um im Falle cincs An- 
griffs uberull guie Abwehrmogliehkei- 
len /u garaniieren. Isi ein Panzerab- 
sicllplai/ voll. schieki man kleinere 
Einheiien zu den Schwachpunkien der 
Siadt. Dam ii unsere Artillerie im Not* 
fall schnell alle Ecken und Enden der 
Kolonie erreichen kann, plant man 
„SiraflerT von mindesiens zwei Fel- 
dern Breiie quer durch die Siadt ein. 
Wcr kurz vor einem „Veneidigungs- 
fair siehi, sollle sicfa ein oder niehrerc 
Reserve-HQ's zulegen. da es reehi un- 



angenehme Folgcn haben kann, seine 
einzige Kommandozentrale im Kampf 
zu verlieren. Plagi Euch Strom-Knapp- 
heit wahrend eines feindlichcn An- 
griffs, errichtet einfaeh Rakelensiatio- 
nen anstait Laser-Turmen, die ziemlich 
viel Strom verbrauchen, Haben die 
Forscher cndlich Kund-Mincn erfun- 
den. brauchi man diesc nur noeh vor 
den gegnerischen Fahrzeugen zu pla- 
zieren. um sie zu vernichien. SchlieB- 
lich solliet Ihr bei eigenen Angriffen 
auf feindliche Si ad I e nichl mil Kriegs- 
maierial knausern. Denki daran: Gro- 
Be Kampfeinhciten sind effektiver als 

kteind 



Bei einem so umfangreichen Pro- 
gramm wie Bundesliga Manager Prof, 
ist es fast unvermeidlieh, daB stch der 
eine oder andere Bug einschleichi. Wie 
man diesc jedoch geschickt fur seine 
eigenen Zwecke ausnutzt. zeigen wir 
Euch jeizi und hier an dieser Stelle 
(VORSICHT! In neueren Versionen 
funktionieren manche Mogel-Tricks 
nichl mchr, da die Program mierer cini- 
ge Fehler bereits ausgemerzt haben, 
abcr probicrcn kostetja nix); 
FuBball mil 14 Feldspielcrn unmog- 
lich? Nichl mil dem Tip von Jens 
Hellinge* Drei Spieler, die gerade im 
Team sind, werden auf die Transfcrlisie 
gesetzt, Dann schalicl man auf manu- 
elle Mannschafisaufsiellung um und 
veftcilt die Ruckennummern dieser 
drei neu. Nun wieder zum Transfer- 
bildschirm, die drei FuBballer zuruck- 
holcn - und siehe da; wcr nun einen 
Blick auf seine akluelle Mannschafts- 
aufstellung wirft, wird mil Freuden 14 
muntere Jn TcunT-Spiclcr zahlcit 
Wie man sich jeglicher Gcldprobleme 
entledigt. verral Euch Hartmul Birk- 
hoi/. Mann'Frau begebe sich zur Bank 
und nehme drei Kredile (Lauf/eit: drei 
Morale) /uje I DM auf. So, nun nichl 
kleckern, sondcrn klotz.cn: Ein viener 
Kredit iiber max. 3.999.W7 DM wird 
bcaniragt. Das Programm protesticrt 
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zwar daraufhin ein wenig und vermcl- 
det. daB ein weitercr Kredil nichl mehr 
moglich sein. ubcrwcisl uns jedoch 
brav und vor allem vollis schuldenfrei 
die knapp vier Millionen Deuisch- 
mark. Leiztcre Aklion lafli sich iibrv 
gens ab jeKi belicbig oft in Anspruch 
nchmen. 

Einen weiteren Weg /um Dagoben 
Duck dcs FuBbulls vcrdankcn wir 
Thorii und Mickey aus Bornheim. Vor- 
aussetzung sind mindestens zwei 
Mannschaftcn. Die erste sei2t irgend- 
einen Spieler auf die Transferlisie; die 
zweite nimmt einen Kredii von 
4.000.000 DM auf. Nun bietet die 
zweite Mannschaft fur den Spieler der 
ersien ihr gesamtes Vermogen (mux, 
9.999.999 DM). Mannschaft eins 
nimmi das Angebol an, woraufhin 
Mannschaft zwei den gcplanicn Vcr- 
trag plaizen laBi (z.B. durch Verpflich- 
lung des Spielers auf 9 Jahre oder 
Gehall von I DM). Dadureh behalt 
nichi nur die zweite Mannschaft ihre 
geboiene Kohle. sondern (oh Wundcr) 
auch die crsle crhalt das Geboi gutge- 
schrieben. Der Spieler wird nun wicder 
von der Transferlisie genommen und 
durch einen anderen crscizi. Dann bie- 
iel Mannschaft zwei wicder ulles, was 
sic hat. usw_. 

Habt IhrEueh auf dicse Wcise endiich 
genug Siankapiial erschummclt. 
wird's lang&am ernsi! Um Euch jedoch 
den Aufstiegskampf ein wenig zu er- 
leichtern, hat Fabian von Loewenfeld 
einige nutzliche Einsteigertips zusam- 
mengestelll. Als ersies nehmen wir uns 
das Siadion von 48,000 Sitzplaize. 
30.000 iiberdachtc Platze, einc groBe 
Anzeigentafel, dicke Fluilichimasten 
und sehr guier Komfort und Zustand 
sind ein Mull fur jede zukunfiige Bun- 
desliga Mannschaft. In der Amaieurli- 
ga sollte der Hinirittspreis auf 5 DM 
gesenkt wcrden, um jede Menge Zu- 
schauer ins Stadion zu loeken (vergro- 
Bert die Hcim-Sieg Chancen). Weiier- 
hin wcrden ini ersten Jahr nur Werbe- 
vert rage uber ein Jahr angenommen, 
da im zweiten Jahr meist bessere An- 
gebote zu haben sind. Die beste Trai- 
ningseinstellung sieht wie folgl aus: 
Kondition 2 Biille, Taktik: 2-5 Balle, 
den Rest auf SchuB und Spiel verteilen. 
Die Intensitat isl je nach Erschop* 
fungsgrad auf 3-5 Biille anzuseizen 
(vor schweren Spielcn Maximum). 
Torwan- Training: 2 Biille. Abwehn 2 
Ballc, Miticlfcld: 3 Biille. Angriff: 3 
Balle. Wergute Spieler aus den eigenen 
Reihen heranziehen will, darf bei der 
Jugendarbeil nicht geizen (22.000 
DM). Und da wirja eh in Geld schwim- 
men, ist es ralsam. sooft wie moglich 
ins Trainingslager zu fahren (nur das 
Beste vom Besien). AuBerdem emp- 
fiehlt es sich, die 3-4-3 Aufstellung zu 



wiihlen, wobei LinksfOBler links und 
RechisfuBler rechts spielen soil ten. Er- 
schopfte Spieler sind meist schlechie 
Spieler, also besser crholte einselzen. 
Die Einsatzbereitschufi im Spiel darf 
ruhig zwischen orange und dem ersten 
rot liegen (bei schweren Spielen sogar 
bis zum Maximum). Ansonsten GUT 
HOLZ! 

Wcr iibrigens immer noch Probleme 
mil dem Abspeichcrn hat - aufgepuBt! 
Bevor das Symbol zum Speichern an- 
gewahli wird. muB die Tors zencn disk 
in Laufwerk 1 durch eine leere. forma- 
lierie Diskette erseizi wcrden. Dann 
klappfs einwandfrci! 

Himmlische Tips zum leuflisch guten 
Mega Lo Mania schickte uns Gabi 
RieBperGotterboteFax-imilian.Suchi 
Euch gleich zu Beginn einen Scktor. 
der mogliehst reich an den Rohsloffcn 
ist, die Ihr fiir die Entwicklung guter 
Waffen bcnoiigt. Merkt Euch auch die 
Rohsioffvorkommen der anderen Sek- 
toren. Dadureh wiBi Ihr schon vorher, 
welchc Waffen Eure Feinde zu desig- 
nen in der Lagc sind. Um schnell an 
jede mogliche Erfindung zu kommen. 
noliert die da fur benoiigten Kompo- 
nenlen. So kann man in spiiteren Le- 
veln praktisch ohne groBen Zeiiauf- 
wand diesen Gegenstand entwickeln. 
Das Designen von Gebauden und 
Schutzschildern fuhrt auBcrdem oft- 
mals zur Erhcihung des lechnischen 
Niveau* und somit zur ErschlieBung 
ncuer Rohstoffqucllen. Ist ein neuer 
Rohstoff entdeckt. sollte man unbe- 
dingt einen Blick auf das Design-Menu 
wcrfen, denn neue Rohstoffe bedculcn 
oft neue (und vor allem bessere) Waf- 
fen. Veneill Eure Manner moglichst 
gleichmiiBig auf alle Funktionen. 
Packt nur im auBcrstcn Notfall alle 
Lcute auf einen Postcn. Vergewissert 
Euch desweiteren stiindig. auf wel- 
chem Tfcchv-Lcvel Eure Feinde sind. 
Benutzt dazu die Kurte und laBi ab und 
zu ein bis zwei ..Versuchskarnickcr 
vom Gegner abschlachten. So wiBl Ihr 
auch immer genau uber>,eine Angriffs- 
waffen Bescheid. Sollte einer Eurcr 
Feinde schon von Anfang an viel star- 
ker als Ihr sein, versuchi ihn zu einer 
Allianz zu uberreden. Droht die Ver- 
nichtung durch einen gegnerischen 
Angriff, hat sich folgender Trick bc- 
wahrt: Versuchi mit dem Aggressor (!) 
ein Bundnis einzugehen - zu verlieren 
habt Ihrja eh nix mehr... 
Zum SchluB noch eine hilfreiche kleine 
Lisle mit Rohstoffen und den Waffen. 
die damit schnell entwickeli wcrden 
konnen: 

Rocks, Wood und Bones: Steinwaffen. 
Speer, Stcinschleuder. ArmbrusU Bo- 
gen, nukleare Abwehr. Schild 
Slate. Moonliic und Planetarium; 



Speer. Katapuh, Langbogen, Knup- 
peL Muskete. Maschinengewehr, Jet, 
Schild 

Beihlium. Solarium und Araldile; 
Stcinschleuder. Langbogen. heiBes Ol. 
Speer, Kanone, Armbrust, Doppel- 
decker, nukleare Waffen, Schild 
Hcrbirite und Yeridium: Langbogen, 
Katapult, Schild 

Valium und Parasite: Bogen. Muskete, 
heiBes Ol. Maschinengewehr, Schild 
Aquarium und Paladium: Katapult, Jet, 
Bazooka, nukleare WalTcn, nukleare 
Abwehr. Schild 

Onion und Tedium: Doppcldecker, 
Maschinengewehr, Jet. Bazooka 
Moron: Doppeldecker. UFO. SDI La- 
ser. Schild 

Marmite: nukleare Waffen. nukleare 
Abwehr, UFO, Schild 
Alien: UFO, SDI Laser. Schild 

Unser Miixchen hat in einem Anfall 
von Final Kighl-Fieber das komplctte 
Game von vom bis hinten durchge- 
zockt. DaB dabei naiurlich cin paar 
brauchbare Einsteigcr-Tips abfallcn. 
versteht sich ja von selbst. Bestreitet 
Eure Fighis nur mit den Kiimpfern eins 
oder zwei (derdriite ist zwar slark aber 
ziemlieh trage!). Die effektivsle 
Schlagtechnik ist der Dreh-Kick (Joy- 
stick nach unien Ziehen und Feuer 
driicken), da sich mit ihm bequem und 
schr schnell fast alle Gegner (mil Aus- 
nahme viellcicht der besonders flin- 
ken ...> wegputzen lassen. Wichtig isl 
hierbei nur das richiige Timing! 
AuBerdem solltei Ihr. wenn Ihr in Ge- 
fahr geratet, eingekcsseli zu wcrden* 
sooft wie moglich zwischen den Ebe- 
nen hin- und herwechseln. Benutzt 
immercrsi die hcrumliegenden Messer, 
bevor Ihr Euch den Stock schnappt. 
Mil dem Stockchen in den Pfoten kann 
man sodann nicht nur kraftig zuschla- 
gen. sondern auch hervorragend seine 
Gegner auf Distanz halten. Teili Euch 
vor allem die Pizza-StUcke (Energie- 
auffrisehung) sorglallig cin. Licbcr an 
einem Stuckchen vort)eilaufen t und 
ersl wenn die Energie knapp wird, 
zuriicklaufen und es holen. Der allcr- 
Iclzte Endgegner ist (wie soil's auch 
andcrs sein) der harteste Brocken. Um 
ihn zu besiegen, hat sich folgcnde 
Taktik bewahrt: Zur Anniiherung an 
den AOK-Chopper-Fahrer niemals die 
gleichc Ebene wie er benutzen. Erst 
wenn man auf gleicher Hohe mil ihm 
isl, wechselt man auf seine Ebene. 
schliigt zu und verdruckt sich auch 
gleich wieder. Dies wiederholt man, bis 
der Bursche endiich weichgeklopft ist 
So. nun noch ein Tip zu den beiden 
Bonus-Lcveln: Das Auto demoliert 
man am besten mit dem Slock; die 
Glasplatlcn lassen sich leicht durch 
Faustschlage zcrsioren... 
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LOSUNG 



Na wer sagfs denn - Tho- 
mas Tenore hai Inspcktor 
Duseniiers sehwersten Fall 
endlich geknackt Und da- 
mil audi Ihr Huron Mcisier- 
schnufllcr/u Ruhm und Eh- 
re fiihren konnt, zeigi Euch 
Tom, wic man die Cruise for 
a Corpse crfolgreich been- 
det. Ubrigens. sollte die Be- 
fragung eines Charaklers 
mal nicht /urn Weiterlaufen 
der Uhr fuhren, vcrsuchi Eu- 
er Gluck bei alien anderen, 
bis das Zeileisen wieder 
richiig liekt. 

8.00: In Karaboudjan* Buro 
finden wir neben dem 
Aschenbechcr cincn XeitcL 
cnilalien und lesen ihn. 
8. 1 0: Den gefundenen 
Wisctl halien wir dem Bar- 
keeper unter die Nase. 
8.20: lm Gcbeibuch sehmo- 
kern; den Brief, den wir im 
Buch entdecken, herauvneh- 
men und lesen. Tom. der im 
Aufenihulisraum hcrum- 
lungert. wird nach Her/cns- 
lust ausgequctschi (immer 
iiber allc Thcnicn befragen). 
8.30: In Paler Fabianis Zim- 
mer zieht man den sehwar- 
zen Koffer (linker Koffer) 
unicrdeiuNachiiisehhervor 
und offnei ihn. Danach ver- 
sehlieBen wir ihn wieder und 
legen ihn fein sauberlich an 
seinen ursprunglichcn Plalz 
/uruck. 

8,40: Die Lady am Ober- 
deck (Su/anne) wird sodann 
einer genauen Befragung 
unlerzogen. 

S ; 50: Hochstpersonlich (also 
nicht per .Map") die Tur zu 
Daphnes Zimmer of fnen und 
die Guie kraftig verhoren, 
9.00: Im EB/immer muli 
sich schlieBIich audi Fabiani 
ein Fragestundehen gefalten 
lassen. 

9.10: Reehnung im Aufent- 
haltsraum unier dem Scssel 
einsaeken. 



9.20: Tom muB uns nun in 
seinem Zimnier Rede und 
Aniworl stehen. 
9.30: In der Bar befragen wir 
Suzanne. 

9,40: Julio wird in seinem 
Zimmer verhflrt, 
9.50: Im EBzimmcr quet- 
schen wir Fabiani aus. 
10.00; Auf dem Teppieh in 
Julios Zimmer liegl cin 
SchlusseL den wir uns naiur- 
lich nichl enigehen lassen. 
10.10: Der Sehlussel offnet 
den Sekrelar in Karaboud- 
jans Buro. In der Juwelcn- 
SChochlcl findel man cine 
Sehnallc. welehe sogleich 
unlersucht wird. 
1 0.20; Dankesbrief lesen. 
10.30: Im EB/immer die 
Schublade aufziehen und 
umersuehen. Die gefundene 
Verlobungseinladung wird 
cingesieckt, 

10.40: Von Fabianis Zimmer 
aus gehfs weiter Richiung 
Oberdeek. Don Tom und 
Rebecca bclauscheiL 
10.50: In der Waseherei 
durchsuchi man den Wa- 
sehekorb. offnet das Hals- 
band und betrachiel das 
Bildehen. 

I L00: Tom wird im Aufcnt- 
haltsraum mal wieder eingc- 
hend befragt. 

I 1. 10: Fabiani horehen wir 
diesmal auf seinem Zimmer 
aus. 

11.20: In der Ruckhallever- 
hort man Dick. 
1 1 ,40: Ab in Su/annes Zim- 
mer, den linken Wand- 
schrank geoffnei und ihren 
KosmeiikkolTer unlersucht. 
In der RQckeniusche steckt 
eine Besehreibung, die wir 
aufmcrksam siudicren. 
1 L50; In der Bar lassen wir 
ein Glas und die Whisky- 
Pulte mitgehen. 
12.00: Su/anne auf dem 
Oberdeek anquatschen und 
ihr einen Drink servieren. 



VQ 



12.10: Alkohol lost ja be- 
kannilich die Zunge - Su- 
zanne kann nun nach Belie- 
ben verhort wcrden. 
12.20: Wir stellen nun Tom 
einige Fragen und lassen uns 
ansehlieflend von Fabiani so 
dies und das ubcr ^Agnes 
Willc" berichlcn (darauflun 
„Agnes Sohn" wiihlen). 
12.30: Durch das Bullauge 
bei Rebecca bespit/ell man 
Tom und Rebecca, die eine 
rcchl interessante Unterhal- 
lung fiihren. 

12.40: In Suzannes Zimmer 
widmen wir uns diesmal 
dem rechten Schrank: of then 
und Wfische durchsuchen. 
1 2,50: Rebecca in ihrem 
Zimmer und Rose auf dem 
Oberdeek befragen. 
13.00: Ein kleines Frage- 
stundehen mil Daphne auf 
ihrem Zimmer veransialtcn. 
13.10: Den Schrank in Fa- 
bianis Zimmcr of fnen und 
die Taschenuhr cinslecken. 
13.20: Vor der Tur siellen 
wir sodann Julio ein paar 
Fragen fiber den Taschen- 
weeker 

13,30: Alle Passagiere ver- 
horen. bis fiber jedes Thema 
gesproehen wurde. 
13.40: Heeior in Karaboud- 
jans Buro ausquclsehen. 
13.50: Auf dem Oberdeek 
durehwuhh man Roses 
Korb. 

1 4.00: Rose /urn Verhor hit- 
len. 

14.10: Den Schrank in Roses 
Zimmer aufspcrren. die Wa- 
schestueke durchsuehen und 
den Brief lesen. In der Wa- 
seherei begutaehien wir die 
Schussel und sacken den 
kleinen Sehltissel ein. 
14.20: Auf dem Oberdeek 
befordert man den rechten 
Rettungsring ins Wasser. 
15.00: In Su/annes Zimmer 
traben. 

15.10: Die Musikbox am 
Boden offnen, umersuehen 
und mit dem kleinen Schlus- 
scl aufziehen. Die Ballerina 
stoppen. nochmals aufzie- 
hen und den Brief aus dem 
Gcheimfaeh eninehmcn. 
15.30: Ein Bcsuch in der Bar 
schadei nie. 

15.40: Daphnes Tasche auf- 
heben. 

15.50: Mit der Tasche in der 
Pfote eilen wir zu Daphnes 
Zimmer und horchen sic 
fiber ..Agnes Wille" aus. 



16.00: An Rebeccas Ture 
vorbei und ansehlieflend 
hinein gehen. Ebenso ver- 
tahn man nun mil Daphnes. 
Roses und Fabianis Tur. 
16.10: Dick in dcrRiickhaUe 
aushorchen. 

16.20: Hectors Brief aus Ju- 
lios Zimmer holcn. 
16.30: Ab in Hectors Zim- 
mer. 

16.40: Die Kuchcntur wird 
personlich geoffnei. Den 
Dosenoffner nimnu man 
und offnet den Aufzugs- 
schacht vor der Spiile. Im 
Lagerraum grabschen wir 
die Brechstange und brechen 
damit die Bodenplatle neben 
dem Aufzug auf. Die Film- 
rolle einheimscn, die miule- 
rc Kiste ebenfalls mil der 
Brechsiange bearbciien und 
die Dose cninehmen. 
SchlieBIich die Dose mil 
dem Offner aufmachen. 
1630: Im Maschinenraum 
den Schraubenzieher (liegl 
bei den Kasten) einsacken. 
1 7.00: Den Filmprojektor im 
Aufenlhaltsraum herauszie- 

hen und umersuehen. Die 
Filmrolle einlegen, die 
Schrauben mit dem Schrau- 
benziehcrcntfernen und den 
Schalter betatigen. Danach 
die Schrauben wicder fcsl- 
ziehen und den Filmprojek- 
tor sianen. 

l7.10:lndicRuckhallewan- 
dern. 

17.20: Su/annes Korper, der 
in ihrem Zimmer liegl, un- 
tersuchen. Aus der oberen 
Toilciic die Seife Wauen. 
1 7.30; In der Kapitiins-Kaju- 
te finden wir Niklos* Buch, 
welches gleieh eingchend 
sludiert wird. 

1 7.40: In Karaboudjans Biiro 
schen wir uns die Biicher 
zwischen den Slandcrn mal 
genauer an und bilden mit 
ihnen das Wort „incar. 
17.50: Das Siiick Seife feu- 
ern wir kurzerhand in den 
Geheimraum* 

18.00: Den Mallosi im Gc- 
heimraum untcr/ichen wir 
ciner besonders griindlichcn 
Untersuchung. 
18.10: Die Puppc auf der 
Kiste rnitnehmen. 
18.20: Im Aufenlhaltsraum 
zeigen wir Daphne das 
Piippchen. 

18.30: So.jetzi nur noch auf 
Dick zeigen, und der Fall 
ware gelost! 
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Saar Computer Service 

Ober 600 Titel tuf Amiga 300 lur PC 



6625 Piittlingen 
Bengeserstr.19 



Inh. 

Jorg Zahler 



Tel. 06898/62362 

S*eerre<c*ien uns taoficti von 13OTbis2l 00 unr 




Kosttsnlosa Lisle anfordern 



Pro Game eir>e 3,5' LeefQtskene -GRATIS- Auftertem VEfiLOSUNG und 



VIP-KARTEN AKTION VIP-KARTE+E1N SPIEL 
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HARDWARE! 

SP6ICHERERWEITERUNQEN A-500: 
512 KB ERWEITERUNG 65.00 DM 

512 KB ERW.+UHR+AKKU UND 
AUSSCHALTER 75.00 DM 

2 MB ERW +GARRY ADAPTER 
KOMPLANSCHLUIBFERTIG 275.00DM 

LAUFWERKE A-500: 

3.5" INTERN 145.00 DM 

3.5- EXTERN 149.00 DM 

5 1/4- EXTERN 209.00 DM 

A LIE EXTERHEH LAUFWERKE MIT 
OURCKGESCHUFFENEN 8US. 



VERLOSUNG 



EL t^OOT SELEKTOR 



45.00 DM 
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IN DER ZEIT VOM I. 8IS 20 DEZEMBER FlNDET UNSERE 
WEIHNACHTSVERLOSUNG STATT 
TEILNEHMER SlND ALLE DtE IN DlESER ZEIT ETWAS BEI S.C.S. 
KAUFEN ODER VIP-KARTEN BESITZER SlND 
0EH Zlf HUNGSTAQ 1ST DER 21 12 OER RECHISWtQ SI AUSGESCHLOSStU 
1. PREIS WING COMMANDER 
2- PREIS R-TYPE II 
3. PREIS HILL STREET BLUES 
4 CROWN 
5.-10. PREIS SOFTWARE UNDVIP-KARTEN 

VIP-KARTEN AKTION 

DIE S.C.S. VIP-KARTE SPART IHNEN BEI JEDER BESTELLUNG 
VON SOFTWARE 3^ AU3ERDEM BEKOMMEN SIE IMMER DIE 
NEUSTE AUSGABE UNSERER 2-MONATIGEN GESAMTUSTE 
UND DIESEN SERVICE BEKOMMEN SIE FUR NUR 40 DM + 

EIN SPIEL GRATIS 



FESTPLATTEN KOMPL SYSTEME: 

A-500 

OaAGCK A0 MB-20U5 &50 OC' DM 

• 5? M9-isu5 Quantum tift$ooou 

• lOSMB-ltUSOJANTUU 'AdOCOCM 

■ ?Q MB FlORCAL i6*C CO DM 

■ r\CL EiNfPMMa DISKETTE 

AtLfc F£STPi_AT7£ N SiSO KOMPLIHT 

INST ALUEHr f MCWTtEHT UND AWKHtUftFfRiG 

oc oox wt-n «Oi Ll^<5is &£*■• am ga 

STtCKCNI 

A-2000 KOMPLEnANGEBOTE: 
A^2000C + T084S 1896X0 DM 

A-2000C * AT KARTE 2339.00 DM 

A-2000C * TURBO-AT KA, 2900.00 DM 
SEGA GAME GEAJUColums 265 t < 
KINTENDO GAME BOY 145 t - 
SPIELEPRE*SE BnTE EBFRAGENMt 
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Wenn Sie in den Magazinen des Joker Verlags 
inserieren,wird das der Konkurrenz gar nicht gefallen! 



Verstandlich, die wiirdc es natiirlich liebcr sclicn, wenn Sie Ihr I^eben lang nicht auf 
diese Form der Werbung gekommen waren - EFFIZIENT und dabei unglaublich 






PREISGUNSTIG! 







Anzeigen in unseren Magazinen „Amiga Joker", „PC Joker" und den systemubergrei- 
fenden Sonderheften sind deshalb so wirkungsvoll, weil diese Publikationen fur ihre 
Leser formlich maBgeschneidert werden! Und vielleicht auch, weil sich Monat fur 
Monat mehr Leser fur unsere Magazine entscheiden (merke: MaBanziige sitzen einfach 
besser...). Ja, und natiirlich auch ein billchen deshalb, weil wir alien Kunden unser 
Know How in Sachen Gestaltung, Satz und Druckvorbereitung gerne zum Selbstko- 
stenpreis zur Verfiigung stellen. 
Tja, Inserate in einem Joker Magazin sind halt eine rundum vernunftige Sache. Einzig 
und allein Ihre Konkurrenz. die wird nicht begeistert sein! Aber, falls Sie damit leben 
konnen , . . 



Rufen Sie uns doch einfach mal an: 

089 / 46 05 822 (Frau Labiner) oder 04221 / 88 578 (Herr Borgmeier) 



Wir schicken Ihncn die Media- Unlcrlagcn abcr auch geme zu t wenden Sic sich bilte an folgende Adresse : 

Joker Verlag Anzeigenabteilung Untere ParkstraRe 67 D-8013 Haar bei Miinchen 




DDE LISTIGEN 



I 



CHEATS & CODES 




Ballern ohnc Ende - und vor 
allem ohne zu sterben! Der 
Traum jedes Aciion-Kreaks 
gchi nun auch bei R-Type TI 
in ErfCillung. Mil der Taste P 
in den Pausenmodus gehen 
und die linfce Muusiaslc gc- 
driickt halten. Sodann „FI" 
betaiicen (der Bildschirm- 
rand muBiesich grun farben) 
und anschlieBend den Pau- 
senmodus wieder verlassen. 
Jetzi konni lhr. ohne auch 
nur einen Kralzcr ab/ube- 
kommen, all die ublen Geg- 
ner problemlos wegputzen. 
HciGcn Dank an Klaus VBL 

Ein feiner Cheat /um nigel- 
nagelneuen Rodland gefal- 
lig? Komnu sofon! Gonnt 
Eurer sehlagkrafngen klei* 
nen Dame ma! ein Ver- 
schnaufpauschen (mil der 
Tasic P in den Pausenmodus 

schalten) und drucki ftlnf- 

mal die HKLP-Tasie. Oann 
ein weuerer Drock aul die 
Taste P, und der Cheai isi 
aktivien. Ach so. was der 
ganze SpaB eigemlich 
bringu wolli lhr naiurlich 
auch noch wissen? Na war- 
let doch einfach ab, was pas- 
sierl. wenn lhr Eure drei liip- 
pischen Leben ausgehaueht 
habi , , . 

Wer noch nicht alle zehn 
Komrahenien in Stormball 
geschlagen hat, kann dies 
nun bequem. ohne auch nur 
den Joystick anzuschen, er- 
ledigen! Wie? Gun* einfach; 
Man lippi wahrend des 



Spiels LET ME WIN (mil 
Leerzeichen!) ein, was unser 
Compi anscheinend wort- 
lich nimml: Das Spiel vvird 
abgebrochen. und wir zum 
strahlenden Sieger mil 
99999 zu Punkien erklan! 
Praktisch was? Unser Dank 
fur die lei/len beiden Cheats 
gehl wieder an den schlauen 
Klaus aus Biberhueh. 

Lotus Turbo Challenge II: 
Dank Greg aus Munchen 
konnen wir Euch /um brand- 
aktuellen Mega- Hammer 
schon jetzt alle Level-Codes 
und sogar drei blitzsaubcre 
Cheats praseniieren! 
Level 2: TWILIGHT 
Level 3: PEA SOUP 
Level 4: THE SKIDS 
Level 5: PEACHES 
Level 6: LIVERPOOL 
Level 7: BAGLEY 
Level 8: E BOW 
Wer DUX als PaBwort ver- 
wendetjandet ineinem klei- 
nen Unicrspiclchcn (Shoo- 
ting Galerie). TURPENTI- 
NE als Level-Code bewnhrt 
Euch vor alien Zcil-Proble- 
men. Gebi als PaBworl 
DEESIDE ein, und lhr konni 
nicht mehr verlieren! 

Und weil's gerade so schon 
ist, bleiben wir noch ein 
Weilchen beim Thema Co- 
des - Judith Renner hat fur 
Euch alle Buildcrland-PaB- 
worter ausgcknobcli. 
Lcvel2:BAROCK 
Level3:BOOLER 
Level 4: MARIBA 



Level 5: GHOSTS 
Level 6: OUTLAW 

lm Kreuz-und-quer-Denken 
isi Daphi Cisneros anschei- 
nend Meisterklasse! Wie 
sonst hattc sie so schnell 
simtliche Think Cross-Le- 
velcodes rausgefunden? 
Level 0:JOWOOD 
Level 5: CUSTOM 
Level 10: MASTER 
Level 15; FUTURE 
Level 20: DORADO 
Level 25: GREECE 
Level 30: FLAMES 
Level 35: ANIMAL 
Level 40: EPOPEE 
Level 45: JAGUAR 
Level 50: MATRIX 
Level 55: WIZARD 
Level 60: CATGUT 
Level 65: FIRING 
Level 70: LADDER 
Level 75: FIRKIN 
Level 80: SPHINX 
Level 85: TYPIST 
Level 90: VOYAGE 
Level 95: PALACE 
Level 100: DECADE 
Level 1 05: ARMADA 
Level 1 10: ESTATE 
Level 115: GOPHER 
Level 120: KERNEL 
Level 1 25: JUMPER 
Level 130: GROOVE 
Level 135:HIPH0P 
Level 140: OFFSET 
Level I45:SUINEG 
Puhh. geschafft! 

Christian Riese verrat Euch 

die PaBworter /u Champion 

Driver 

INDIA, BRAVO, CHAR- 

L1E. FOXTROT 

Die drei Level-Codes fiir 
Ncbulus 2 erhtelten wir von 



eingesandt von 



Stefan Weber Sie lantern 
ICEHOUSE, LOVEAND- 
LOVE GREENTREES und 

funktionieren nur, wenn„Mis- 
sion 1" angewahh wurdc. 

Tja. auch zum fliegenden 
Pferdchcn Pegasus konnen 
wir Euch schon alle vier 
PaBworter frei Haus liefern. 
Level 10- 19: SCREECH 
Level 20-29: DRAGONFLY 
Level 30-39: BEEBOP 
Level 40-49: CELESTIAL 
Unser Dank nebuhri Marcel 
Wach. 

Glaubija nicht, daB wirCo- 
dc-maBig bereits am Ende 
waren! Oh nein - weiier 
gehi's namlich mil samtli- 
chen Level-PaBwortern zu 
Amnios 

Thorsien Nickel. 
Level 2: FRDSNSMNGR 
Level 3:PLFRMNLQSN 
Level 4:LSNBRGNSLQ 
Level 5:LKMCTKSCDF 
Level 6:SIBNLMRCHL 
Level 7:RCHLMCLRHS 
Level 8:THBSTSTFTT 
Level 9:THTHJJRSNN 
Level 10:MLFNDBTFLL 

Last but not least, wirklich 
ALLE (!) Mega Lo Mania- 
Codes samtlicher Epochen 
und Teams, 

Level-Codes fur da* Team 
SCARLET (rot): 
I Epoche: OVIAYASIWMC 
2. Epoche: MAJAQCYIWMY 
3- Epoche: SLIAUCYXXSK 

4. Epoche: QQIATYFXXSG 

5. Epoche: WBIACDYYXSM 

6. Epoche: UCIAQYFYXSI 

7. Epoche: ASHAUYFJTAU 

8. Epoche: YWHAMAMITAQ 

9. Epoche: YIKAECSMWMK 



A200Q65MB 799,- 

irW. book* mil KS iZ'3, o# 
2 Autopift. PFS, MS-DOS 
panowb 



JOYMO 49 t - 



electa UmschaTler. JoysL 
Mouse, extrem Klein, fur alle 
Mod kpl AufbatnnSMO ea, 
Hersieflurig, 1 Jahr Garanfce. 



A20QQ8MBErw.249- 

MB best. kpL autoconfig. 
WS, besluckt 
Tagespf eis tel* anfragen 



NEC1037A199- 
oxL Bfi" Lfwtc, abschatt- 
tw Metalfgeteuse, amiqa- 
fawn, etg. htefsi 100% 
*omp, sehr leise 



NEC Double Power 399,- 

voe vor. jedoch 2 Dnves, eirv 
zetn abschattbar T Earge An* 
schWttg., Sonctertan^n m6gL 



A2000 AutoOootffTecard, 31 MB. kpr fiymatien & mstaN'erl 599.- 

A20D0 Au!obooIharAJisk t 21 MB 478.- 

A500 512 K8 Spe*chererw, atttc*aUBar H c^kugeo Uhr 100% komp 133.* 

FUJITSU DL 1 100 C " FUJITSU DU 900, Tagespreis 
24 Nad [ er, 180 C{&, A4 (A3 quer), 7 Schnflen. MTBF 60000 h t sehr 
tese, < 53 0b, max 360*360 Punkte d» Gra«k. ab La^r btferbar ' 
S0N0ERPREIS komplet! anacrtfLiGlertg ntit eflMb. Ctfoclot!! SONOERPREiS 



Amegas Slcreo Speaker System, exeiosiv b& uns. t. B f. alle Muliisynts. 
2 ^warze Boxen e^gsb Vers^rker regeto Lautsi , atettaJtbar. 
ChincflsL-fcfscMuft. ert SlromversorQung, 4 Lsp. 
4^Gameplayaflapter 2 zusal/i Joy$lickpon$ am Drucketpon, o. Sw 
Nullmodemkabel 2 m. verb Amigas 29,-. 10 m-Vcrs. nur noch 
Amball: Trackball fur all€ Amsgas, 100% Mousekomp. Uicioscnaler 
NEC 1036A I. A2000 Int ink! Elnbaumat, dtscn An), 1 Jahr Gar 
NEC 1036 A afs Ersatz I. A 500. 1000 miern. DF0 1 sehr lose, kp) mod 
Interlace Cam fur A 2000, zum AnschluB v VGA, Mullsynis . 



9Sr 



29 t - 
49,- 

178.^ 

229.- 
229 t - 
379 t - 



EiZO 9060 SZ 14". 330x620. FTZ, TUV. straWungsarm. Test sehr out a. A- 

Targa Multisync. TM 1480, 1024x768. non-inlert, inM Amtgakaoci 879.- 

3.5 ■ Budge! Markendisks. 100 St .. 2DD mm. Aulkl 90.- 

Moniiorkabel Am^ga an Multisync 9-pd- 49,- 4 an 15*po! Ms 59,- 

Monitorkabet Amiga an 1081 ?4fS. Phihps CM8833. H . Mod. ang. 49.- 
Abdecktraubcn LedertmiialTOn. silMrfarben. abwaschoar. lormscft6n H Auszug 

Amiga 500 22,- Amiga 2000 Tart 22,- 

A3000 Tail 24,- A1D814 5 ( W 6333. -r 14" Mon. 43 f - 

Fujilsu DL 900 1100 43,- Slar LC 20, 24-200. 24-10 29.- 

Soltware: tegbch Neuiugange von United. Rushware, Bomico.^ 



SCSI II Controtttr - HDD 5 f A 2000 am Lager, Quantum 52 MB SCSI nur 494.- 



AHS-Amegas 

Hard- & Soltware Verlrteb 

Laden - Versanti: Schtrngasse 3-5. 

direktgegenuberC&A 
6360 Fncdberg 
Telefon 6031-61950 




R-5 



Bcsuchea Sie unser Ladencesttott uber 12 000 (iwtittiuiendt vertch TeiTe tur Electronic, Hard- 6 Software. Komplettltste inH Eiidjafereuitteftatrls-Liste: flacltisnMhlaQ. 
Versawl U?$- Post KK ■ Vk-AnleiL Scbetkvoft - 1- 
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10. Epoche: WNKAWDYMWMG 
Level-Codes fur das Team 
OBERON (gclb): 
K Epoche: CTIAOCYIWMA 

2. Epoche: AYIACYFIWMW 

3. Epoche: GJIAGYFXXSI 

4. Epoche: EOIAYZLXXSE 

5. Epoche: KZHAOYFYXSK 

6. Epoche: 1EIAGAMYXSG 

7. Epoche: OPHAKAMJTAS 

8. Epoche: MUHACCSJTAO 

9. Epoche: MGKAUDYMWM1 
10. Epoche: KLKAIZFMWME 
Level-Codes fur das Team 
CAESAR (grim): 

1. Epoche: UWIANCYIWMD 

2. Epoche; SBJABYFIWMF 

3. Epoche: YMIAFYFXXSL 

4. Epoche: WRIAXZLXXSH 

5. Epoche: CDIANYFYXSN 

6. Epoche: AIIAFAMYXSJ 

7. Epoche: GTHAJAMJTAV 

8. Epoche; EYHABCSJTAR 

9. Epoche; EKKATDYMWML 
ia Epoche; CPKAHZFMWMH 
Level-Codes fur das Team 
MADCAP (blau): 

L Epoche: IUIAZXRWMB 

2. Epoche: GZIARZLIWMX 

3. Epoche: MKIAVZLXXSJ 

4. Epoche: KPIANBSXXSF 

5. Epoche: QAIADAMYXSL 

6. Epoche: OFIAVBSYXSH 
1 Epoche: UQHAZBSJTAT 

8. Epoche: SVHARDYJTAP 

9. Epoche: SHKAFZFMWMI 

10. Epoche; QMKAXAMMWMF 
Die Insel Mega Lo Mania 
( 1 O.Epoche) ist selbstverfrei- 
lich der haneste Broeken! 
Wcr hier gewinnen will, soil* 
le moglichsl viele Kampfge- 
nossen aus den Epochen 7-9 
mitbringen (und unsere Tips 
beachicn!*. Obrigens. Dank- 
sagungen fur all die schonen 
Codes durft Ihr an Wolfgang 
Steben richtcn. 

AIs da hauen wir noch einen 
megaakiuelten Cheat in Sa- 
chen Last Ninja 3 auf Lager 
Bevor jedoch der klcinc Hil- 
fespendcr akiivien werden 
kann, muBi Ihr Euch erstmal 
in die Highscore- Lisle spic- 
len (wobei die lacherlichen 
600 Punkichen kein groBes 
Problem fOr eingefleisehie 
Alt-Ninjas darsiellen soil* 
ten). Isl einmal ein Plaiz in 
der Rcsienlisic erkampft, 
gibt man als Namen ILLBE- 
BACK ein und beendei das 
Ganze mil Return. Wer nun 
ein neues Spiel startet, darf 
sich nicht nur Qber unendlich 
viele Leben freuen, sondern 
auch Qber die Moglichkeit, 
gan/ bequem die einzelncn 
Level mil den Tasten Fl bis 



F6 anzuwahlen. Ach ja, fur 
diejenigen unter Euch, die 

nicht gerne schummeln. ha- 

ben wir auch noch samlliche 

Levelcodes parat: 

Level 1:SUSS 

LevcI2:IMED 

Level 3: URTI 

Level 4; BASD 

Level 5: NUOS 

Level 6: REOO 

Die Codes siainmen im ubri- 

gen von Siefan Schneider 

derCheat gehi auf Rcchnung 

von Andi Calorimeres. 

Dank, Dank und abermals 

Dank... 

So, /urn SchluB ware da noch 
ein Kleiner Nachtragzurletz- 
len Ausgabe anzubringen. 
Einige von Euch haben sich 
sicher schon daruber gewun- 
den, daB in der Ausgabe 1 1 / 
91 die Oldie-Tips fchllen. 
Tja, ahh ... da ist mal wicder 
cine Entschuldigung faltig. 
Also sorry, in dem ganzen 
Geburtstagsirubcl sind die ir- 
gendwie unter den Tisch ge- 
fallen - dies erklari (hoffeni- 
Itch) auch, warum im letzten 
InhailsvLT/.cichnis Tips fur 
Spiele (z.B. Populous) ange- 
kundigi waren, von denen dann 
weii und breit nix zu sehen 
war! AlsWiedergutmacbung 
gibfs in dieser Ausgabe die 
schon versprochenen Klassi- 
ker des lei/ten Jokers , . , 



ie Kiassischen 



Menace: Ein biBc hen 
schwicrig wird*s ja schon, 
abcr wcr es schaffi XR3I- 
TURBONUTTERBA- 
STARD einzuiippen, ohne 
dabei gekiltt zu werden, 
kann sich iibcr *ne Menge 
Shields, Cannons und Lasers 
freuen, I .eider wird der Vor- 
rat nicht cwig rcichen - da 
hilft nur erneutcs Cheaten! 

Populous: Gebl im Titd- 
Screen mal KILLUSPAL 
ein, und Ihr wcrdct umgc- 
h end in Level 999 gebcam t 

Sonic Boom: In der High- 

score-Lisle tragi man sich 

mil dem Namen DOUGAL 

ein, Bcim nachsten Spiel sind 

nun folgcndc F-Tasten be- 

legt 

Fl: frischt Energie auf 

F2: verschafft uns eine neue 

Drone Squadron 

F3: Jump in den nachsicn 

Level 
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Custodian 




Exolon 




Highway Patrol II 




Keel the Thief 




Kid Gloves 




Manix 




Mercenary 




Nebulus 




Ninja Spirit 




Pacmanla 




Pipe Mania 




Powerpiay 




Trivial Persuil 
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Rocket Ranger 




Beyond Dark Castle 


Swords of Twilight 


' - 
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Predator 
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WSfl 


' * .1 1— 


Pipe Riders / Slabs 
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Blue Angels / Night Dawn 


Eye ot Horus / Starray 
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A lion Storm 


70,- 


Altered Destiny 
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Blues Brothers 
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Lords ol the Rings 
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Nebulus II 
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Rodland 
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Silent Service II 


99,- 


Starflight II 
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Swap 


75.- 


• nur solange Vonai retcH - 
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HQ-Maus 


79.- 


Optlsche Maus 


120.- 


Kabellose IR-Maus 


170.- 


Turbo- Trackball 
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52MBA.L.F. 3 850.- 

105MBA.LF. 3 1099.- 

52MBOktagpn500 950,- 

i05MBOktagon500 1199,- 






Vtnandhandd Albert Crtmtrs 

CJodbacktrttrqfk 26 

4060 Vkrstn 1 

Tel: 02162/ 23533 Fax: 16671 

Alto Pit«t "i DM Xfgl Vmafldtomn, 





$ 




rEce 




& r 




3Li 


€2 151 / J9CC/1 


VefwrtflWdrr^ungen; Bei 


VOfOiSC * DU 


SOD t^iNarnruftme 


+ DM«.« 


Bes!eltunolclcfOfttscn:tigl*cfi24StunOen 


OHNt ANft ur fiE M mV0 ATEf 


I 


Fax 02151/390072 




BcstifiimOJChriQIicti 




FR0G-S0FTR GUT0WSKI, 




Ifaitnsb *<i 4i60Kt?*fiid 




HkHl 


AMIW MS-DOS 


Amares 


ot: 




BandlKi^gso Anc Chiry 


w« 


89.50 


fiaf>eoIt**»€Coinii:Foige 


E9MJ 


99 50 


daSkefMjr^r[f* 


M M 


W.90 


Battle We 


HJ^ 


a A 


Ba:rSKh«s2 


74ffi 


79.50 


B ir..:-r-y- 


: :r 


n^:: 


3jc* z .:' 


i^i>C 


W.50 


Sunrt?^i^a Manager prof 


TflJD 


■ 


Cap n Carnage 


■??: 


- 


Casttn 


65 90 


W50 


Cna^^«Go*t3E) 


■■: - 


- 


Etttt 


39^0 


- 


Cru^'oraCorc* 


5i?0 


W50 


DieKaimfA 


rJ :.- 


9BM 


EtnmalKjnrlcriW 


- 


79M 


Eyeottr>eBtfiolW()L 


94 50 


WiO 


MUANigMhawfc 


- 


?9 50 


FatHJtfMOJDOwr. 


6950 


aA 


M»0w^tei? 


949) 


l-;_-> 


nipMolt^MtrwKr 


&H 


MiO 


Ge^a^ts KftiP 


69 50 


m a 


GuntfupTOOO 


- 


$150 


HatOfUM 


6S90 


7950 


HeiTlo!Chiru 


94 i0 


^50 


He;oOu*srf»&»r*sionOtsi 


i J100 




H*Su«l Blue* 


64 50 


&4 50 


Kic-onr 


&9i0 


7450 


KiiTi^gC^i/3 


::- so 


■;o ■; 


Kings Gu«:S 


;?90 


74 50 


ji :o 


119.90 


Launa|t3 

LMufeSuitLarrySVGA 
Lemminjs Data Dak 


6S50 


. 


■ 


9950 


44 90 


44 90 


LMAiauCnoppfi' 


M£0 


104.50 


WUDS 


69 50 


7950 


V--;. r/Lttnt 


B4.SQ 


4 


Mt^mandMagcB 


* 


84.50 


Mon5t£fBuune3E 


&4.50 




MiffOer 


= ?■: 


7450 


Hnflel 

NAM 65*75 


74. SO 


74.50 


S4 t 50 


94 50 


WMdm! 


H90 


- 


Neb jnagas Amotion 2 


* 


99.50 


Otllmpenuro 


:-4 5: 


54.50 


On me Road 


-•:: 


7450 


Plates 


BB.S0 


64.50 


Pot(ce0ue*t3 


* 


11950 


PoA^rrrv^rger 


74 L 50 


64.50 


^awernioftjer Data E-sfc 


tv:: 


- 


^<n«o!Pcr^ia 


75.SQ 


79.50 


B-TypiZ 


HJ0 


- 


Railroad Tycoari 


54.50 


Bh :■ 1 


RfC Baron 


*4.50 


104.50 


RcflHral 


:?■>: 


- 


Retu'nofMcCosa 


7 J 50 


- 


RfS« &Mh« D'agon 


TCv :■■: 


W50 


Rcb*nHood 


^ - 


7493 


Rodhnd 


':■: ?■: 


- 


flylCSCttnuJ^cni-!^! 


- 


9*.SQ 


&:cctr/ Doo'ScrJFBy Doy 
ScueiWeaocmo iCuitw 


K9p 


- 


3JM 


W.M 


STiad^^So'W^ 


74 90 


- 


Srfeni Service 2 


9050 


r.^V. 


BfflElrtl 


75£0 


94 50 


Srat«i8OT 


- 


£^50 


Space Gu«t* 


^ij 


94 SO 


5tttffigni2 


5^9G 


- 


sreiiar 7 


=9 50 


65 50 


S^a:ego 


* — .■ 


H JO 


iWnttyiofj 


KM 


a: 1 so 


T«!Dr*rt3 


7!? 50 


79 50 


nuArtttHV 


AH 


- 


Tony-aRunnoBa>ebail 


32 SO 


* 


runn*li4TfoHs 


. 


q u 


Tufnii 


64.S0 


5450 


FmnctnZ 


MM 


* 


ultima 6 


HH 


94.50 


Jir*ma7 


■ 


:Q4CO 


JtOpA 


A2.W 


- 


Wa'J**0 
WMMfS 


^:.J 




. 


MM 


Wnaies 


• 


74 50 


Wild West W0 riQ 


MM 


95 9Q 


WmgCcmmandfiT 


E4&G 


5:^ 


Wing Com maider 2 


- 


H ( BQ 


WingComin 5peecnP»:k 


i 


?}:■■: 


Wtrver 


74.50 


H5Q 


zarta 


:>:■; 


"■-■: 


uva 








Marco Merk beantwortel die 
Fragc zu Times aus der AJ 
10/91, Man begebe sich als 
erstes in die Krankenstation, 
nchmc die Plastikhandsehu- 
he vom Regal und ziehe die- 
se an. Nun kann man beden- 
kenlos dem Typ, der den 
Wcg versperrt. die Zigarelie 
in die Handdruckcn,ohnc in 
den Knast /u wandern, Denn 
merke: Wer Handschuhe 
tragi, himerlaBt kcine verra- 
terisehen Fingerabdrtickc. 

Auch in Sachen Fatal Heri- 
tage isc Marco fir. Naeh dem 
Plauderstundchen mil der 

HosteS gehfs wciler nach 
rechis ins nachsle Bild (vor 
der Metro). In die Metro 
selbst fuhrt leider kein Weg. 
da der Eingang wegen einer 
Bombendrohung verschlos- 
sen ut Ini (ibrigen isi da* 
Belreten der Metro zur L5- 
sung des Spiels auch nichl 
ndiig. 

Wie man Drogen-Dealer in 
Police Quest 1 schnappt, 
weiB Andreas Moser. Zum 
Park duscn, aussteigen, die 
Treppcn hinaufsprinten und 
hinier dem zweiien Busch 
links vcrslceken. Don laden 
und ziicken u ir unserc Knar- 
re (LOAD GUN; DRAW 
GUN), wancn, bis die Dea- 
ler ihre dunklen Machen- 
schaften beendet haben, be* 
nutzen dann das Funkgerat 
(Ctrl. D) und briillcn lauthals 
HANDS UP Den fluchien- 
den Dealer knopft sich Lau- 
ra vor wir kummem uns 
urn den anderen Knaben. 
Nach den Eingaben DRAW 
GUN; HANDCUFF MAN; 
SEARCH MAN; MOVE 
MAN bringen wir den finstc* 
rcn Bruder zum Auto, wo 
auch schon Laura mil dem 
zweiien „DrogLsten" wallet 
Dieser wird ebenfalls unter- 
sucht (SEARCH MAN); 
dann beide einsieigen lassen 
und ab ins Kiltchen. 



Bei Space Quest III weiB 
Volker Breetzke Rat Im 
Konirollraum stellt man sich 
vor das Gefahrt. tippt EN- 



TER ein und befindet sich 
somil im Fahr/eug. Miticls 
Cursortasten steuert man 
nun den sog. Grabber naeh 
rechts, bis man auf einen 
Motivator irifft. Hier akli- 
vicn man mil PRESS BUT- 
TON den Greifer, der sich 
dann autoinatiseh das Teil 
schnappi. Der Motivator 
wird zum defekten Raum- 
schilT gcbrachi und don wie- 
der mil PRESS BUTTON 
abgeladen. Den Tarngtinel 
legl man ubrigens mit 
WEAR BELT an und be- 
nuizi ihn mil USE BELT 

Daniel SchalTncr aus dem 
Master Castle kennt sich aus 
mil Castle Master Die Dra- 
chenhohle ist nur liber die 4, 
Elage zu errcichen. Dazu 
latschi man uber den Nord- 
wcsl-Turm zum Siidwesl- 
Turm und suehl die Offnung 
am Ausgang zum sudlichen 
Korridor Durch diese ge- 
langi man niuhelos in den 
Tanzsaal und iiber den sudli- 
chen Gang in die Behausung 
des boscn Drachens. Der 
Schlusscl in der Zauberhiilte 
befindel sich auf der Lehne 
des Stuhls. Um an ihn ranzu- 
kommen, kleiten man vom 
Stuhl auf den Tisch und 
drchtsichum !80Grad, 

Impcrium: Viele Fragen - 
viele Aniworten von Micha- 
el Vogcl. Um das nachstho- 
here Bruttogewichi zu errei- 
chen. muB das Tech.-Nivcau 
mittels Subvcniioncn auf 
salte 100 gebracht werden! 
Einen Unterschicd zwischen 

„unloval" und ..disloyal" 

■ ** 

kann man zwar suchen, abcr 
nicht finden! Eingeseizi wer- 
den Disloyale am besien 
garnichl (auBer sie verfugen 
iiber ausgezeichneie Fahig- 
keiten). Leuie, die bcsiraft 
wurden. vcrandcrn sich 
meisl zum Sehleehien! Tja. 
und der Kommandani ent- 
scheidet in erstcr Linie nach 
seincm Skill, das heiBt: ein 
schlechter Kommandani 
haul viel Mist, ein guier we- 
nig... 
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Fordern Sie noth heule unser 
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Klein anzeigen 




Yerkaufe \ 500 neu 1/2 Jahr all u. 
Erweit m. Uhr, Philips- Fai bmoni- 
tor C 1 18833 u. Mouse u. Bfichcr 

allc* originakcrpackt Software: 
Z.R Turrican, Indy HI (Adv.), 
Roek'n Roll lallc* Origj fiir 1500 
DM Zubchilr iHH- Modulator, 
Di*k-Ro»n etc) gegen Aufprei*, 
Schreiht hnic wforl Oder rufi an. 
Anruleersi ab IK Uhr Dirk Krcitcf. 
Juri-Gagarln-Ring 25/1 105, O- 
5020 Erfitft TcL O-006 1 '649 1 3 
VCrkuft Infrurot Joystick VFO 
WINNER, Neuprcis 160 DM \6 
Monatc), gcbriiuchi 120 DM. TcL 
08226/485 

Vcrkaufc i;m"iriiL'- Speicherer* 
wdttxung lungcbraucht) fur Ami- 
ga. Sic «i atachalibar, hat cine Uhr 
und cintrn Akku, Mit 6 Monaicn 
GaniMic Neuprcis 139 DM. Vcr- 
kaufc sic fiir nur 95 DM. Info* und 
Ketullumr ah 14.00 Uhr umer 
053S2/4K5S 

\ iTkaufc Sprichtrtrucilcrung * 1 2 
KB: 60 DM; 64er Magazine 5 89 
his 3/91; jc <» DM ilk tusammen 
110 DM Call \\2\\ 22** X*J 7k 
(Koantd) 

Ycrkuufr HC£cn SjMcmjuf^abc; ^ 
Moiuic altc A500-Antogc mit al- 
Icmdrumu.dnin.cM Floppy it 512 
Spctchcrcnteiterutij; ti- Zuhehor u. 
Supcrspicl RAILROAD TYCOON 



u. 120 water? Diskcncn. \B 1600 
DM. Tel: 073/51 29 1-1 CH. Mar- 
kup veriangen 

Ycrkuufe: 2MB Erweitcrung fur 
Amiga 2000 Supra-Ram. 1MB Er- 
wciicninj? M & T mil 64K fur 
Amiga, Apple III Motherboard. 
Apple LaufwerU\ Bfichcr, Pro- 
gramme, Tastuturcn, Apple I2SK 
Erwcitcning. Fur Amiga: (Origina- 
te) Bluodwych. Dungeon Master. 
DM-Editur, limes of Lore. Digi 
View 3.0, RUC-Splincr Electronic 
Design. HiirC64:fOriginale) Dunk- 
Jc Dimension, I'itimu IV, Bards Talc 
II. Svcn Sicglc, Silchcrur 30, 7057 
Winncndcn 

\ Vrkaulc ucgen Stsitrmtechscl gc- 
brauchtcn AMIGA 500 mit Nct/- 
ICfl, Ms0£, Joystick und cin paar 
Original* 500 n\L Tel: 0KS56 

1249 Mo -Fcib 14.45 Uhr 

Verkmtff wegen Svstcmucchttl 
AMSTRAD CPC 464 mil Joystick 
u Spielc u, Forbmonitor u. TV Tu- 
ner 800 DSL Tobias. Kricki, Dubbcn 
47 K> 3070 Nicnburp. TcL 05021; 
64299 Mo,- Fr ab 1Kb 

Vttfc Arnica 500 u 2 MB-ftun u. 
Org. -Spielc u Pro 24 u S\mh 
PSS5tt0a!lcwus. lb0n[)M ( Mil 
u Floppy u Druckcr u. Org *Sfrick 
ii Final-Can u Mou*c Alle* /uv 
600 DM. TcL OS33J/77290 njch 
IS Uhr 

Wrkaufc: Arnica Z B mit 3 

Uufucrkcn, 2 3j Zoll und I S P 25 
Zoll, Boobclcktoi; I Joystick* 1 



MlUH mil Maushaltcrung. I defek* 
tes Modem 2400 Baud, 1 104* 
Monitor Color und alle AntchluB- 
kabel, 10 bespicltc Diskcttcn u. 10 
leerc. I MB ah*challbar und cin 
Trackdhplav TurdfOunddfl, I Jahr 
alLnur3(HH")|)M.FurSclb«abholci 
100 DM NWh!a& TcL 06224/ 
73484 ub 19.00 Uhr Thorstcn vcr- 
langen! 

Vcrkiiufc C-64 Floppy und 2 Joy- 
stick*. Alles 7usinimen 350 DM. 
Nnch ncuttcrtig und kaum gc- 
brauehL TcL: 05067/3S93 (ab 

19.00 Uhr) 

VcriWlft! Itardframi'-FesipLitivu- 
Comraller iSCSh lur AMIGA 

200(1. Wegcn Systomwechsel lur 
nur 350 DM (Ncupr 750 DMk 
Siegfried Bader. Wacholdcmeg 10. 
70 1 6 Cerlingen, Tel.; 07 ] 56/236K4 

Ml 1)1 'Interface fur Amiga 500, 
1000,2000/uverkaufen? I \IN,4\ 
OUT. I \ TROUGH Miioptivelver 
Komrolle dunrh LRDs. Kompaiibcl 
iu jeder Muviksottware. Prcts mil 
Anlciiung 69 DM- TcL: 0531/ 



Verkaufc Zw eitlaufa urk mit 3 
Spielen. Bootsclcklur und X*Cop\ 
ProfcvMonaL I00%i| OK, fdr 325 
DM. (SpWc F 2° R., Indi: Adv., 
Invest) Tel: 0202/558314 ab 17 
Uht 

Verkaufc A 20ft0 T Monitor 1081. 
Orig. Dino Wars, /wei Jovs. AMI- 
GA BASIC Buch. TIPS & TRICKS 
Bueh und vie) Information smaierial 



fiir DM 1900. TcL: 02204^85272 
(Arno Rauschcflbach) 

Supenuigcbol; Verkaufc Amiga 
500 ^Garantic) u. JoyMiek. ubcr 20 
Spielc und Programme, AnsehluU- 
kabel. 3 Handbuchcr, Rcinigungsset 
fur 900 DM, Schfcibl an; Mario 
Esehrieh.Hauptstr.44.0-521 1 Ltc- 
bemtctn 

A 50fl - I MB 3 Mon. alt. Gtruitfe, 
7-uhehor, Software [Ori£.k Litcra- 
tun AUcs 100 *? OK, fur nur 870 
DM+(NPfibcrI000DM!)S PrciU- 
Icr, a-GrotewohUtr 10, 0-1 330 
Schwcdi-Odcr 

Amiiia 500, Copierpr Syncm K\- 
press II, Codcsystcm I I an Meist* 
btetenden. Georg Oel/e; Hafenstr., 
O-3240HaldenJehen 

Vcrknufr IkKii^a Bay und PC-AT 
SteckkatterFmulatorL Alle^ I Mo* 
nat alt Prek VB TcL 0911/ 
540864 

Vcrkaoffe A 500 mit Zweitlaulwerk 
und Spctchcrerueilerung < I MB). 
Monitor I0S4, I Competition Pro 
Slar, I Competition Super Can 2. 
Monkey Island. Tumcan 2 und Oil 
Impcriuni. 10 Ausgabcn von AMI- 
GA JOKER und AMIGA MAGA- 
Z1N. 100 Di^U u. 2 Bo^cn. Mouse 
Pad. Preis VB 1400 DM. 09342 
39582 

Ycrkaufr oeuen AMIGA 500 1 mvh 
3 MonateGaramic)u. I MBEnvci- 
terung (LThr absehaltbarj u. Main ir 
3 Quulitalsioystieks u. 200 Diskct* 




Per Name fiir Computersoftware! 






10x in Berlin! 



Schauen Sie sich die Software 
an, hevor Sie sich entscheiden! 



Sof tPower Filialen 
Wedding - SchwedenslraQe I8c 
Spandau - Schonwalder Sir. 65 
Moabil - StromstraSe 55 

Sof tPower Stationen 

Karow - Huberlus-Damm 7 
Neukolln - LahnsIraBe 9d 
WciBensee - SlreuslraBe 69 
Mariendorf - Mariendorler Damm 51 
Chorlolfenburg - WundlslraBe 58/60 



NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - 10.--18." 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10. O0 -18.' 
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SCHWEDENSTR $BC 
1QQQ BERLIN 65 




Mega-Software auf CD! 

Kostenloses Info anfordern! 

Versand-Service 



1 Jahr Garanlie aul jcdei Spiel! 
Verwnd erfolgt tn Sicherhoilivorpackungl 
SGmtlrche Pretse sind "Inklunv-Preiie'l 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



SoftPower 

Schonwalder Str. 65 

D-1QOO Berlin 20 



SoftPower Filiate ^ 

HANNOVER 

Wir fuhren Soflware, 
Public Domain und Zubehdr, fur 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 



HITS DES MONATS 

The Director 

(Animotionsprogramm) dt. Version 

NUR DM 39,00 

Lemmings CDTV NUR DM 65.00 

Fighter Bomber 

+ Mission Disk NUR DM 49,00 






ten (viruslret) ni. Box u, TVC-Mo- 
dululor u Slimlincjhdcckfciuhc, 
NP 1100 DM. VP 1300 DM ftlr 
tlles!(Alha I00<3 iAay!>.Ttfl;Oii- 
Chcmnit//36I823 

Vcrk:iufc (M28I) kompltit mil 

Dniclcr. I Joy. 70-75 Spicle und 
Programme fur 1000 Fr. Wir kun* 
ncn ubcr den Prefe nwh reden. Tel 
0l/S53lft44.Adr.HikmctPAb/lni 



SUCHE SOFTWARE 

Suche Kjc nf the BdtOldtf, Death 
Knights of Kiynn und Banc of ihc 
Cosmic Fuige. Be/ahle tun! Kul 
Lunin:, Am Scheppjjrabcn 3. 5160 
Daren 

TaiiH'he Muupiti Island (dt.orig.) 
gegen Operation Stealth {dLong.l. 
Suchc gun^tjg Space Ace und Dra- 
gons l^iir I. II und Time Warp, Wcr 
hat Ocldspiclgcraie uuf Disk, mog- 
Ilchst originallreu mtc Rfeiko. Ra- 
phael Krct/cr. Hcisingcrstr. 389. 
-ttOUfcswi 15. Tel: 0201 M66S94 
ab l9.00Uhx 

Suchc Snfiuarc und Onginalpro- 
gramme Ruft an: TcL 0204) : 
48691 Andreas 18-20 Uhr oder 
Tel: 06181/47774 Alex 

Suchc driiiet'tid: Maupili 1>tand. 
Future Wars, Soccer Manager Plus, 
Schreibl an: Tufilli Nicolas BjIuv 
bofttfi 4 1 . 43 1 3 Moehlin / CH 

sin !ii- fur \iih-s da! Spiel bra* 
gun** Lair I ( 1 MB}. Zahlc gut odcr 
Tausch gegen Altered Beast u. 
Bangkok Knights, Bitie rufl schnell 
an; 08621-2532 <HciLo Siegl ver- 
langen) oder tchrcibi an: lleiko 
Sietrl Jlgerflr 25. 8223 Trostbcrg 

S tn hi* fulucnde Ami^a-Ganu'v: 
Zumtn, Night Breed <Du. Turvak 
The Warrior u. Shadow Warriors! 
(Nur Originate i Bieic ^um Tausch: 
Pmvcrplav, Vampire** Empire, 
Warlocks Quest. Denam, Action 
Sen ice < je 2 fur I Game ) xl C v benv 
DGDK u. Qui/masicr fur I Game. 
Wcnn Ihr eins der obengenannten 
Games habi. schreiht an: Frank 
Schblo^DrcKsdstt 14,2933 Jade I 

Suche Botaoct uf Power (The 1990 
Edition) und Conflict Europe. Muv 
scn 100 1 OK scm. Angchotc 3n: 
SiclanKlciiim.Hand*Uit 45*6100 
DarniMadl 23 + PS: Nur mil Anlci- 
lung und Original. 

Wir suehen stundig jjcbrauchtc und 
neuweaige Software fur den Amiga 
500. Kaufcn idles ah 19HK. Genu? 
gan/e Htsiiindc. Fin7*ge Voraussel- 
/ung: Fatre Preiwr. nur Originate 
mil Verpackung und Anlcitttng. 
Dcnkt dnin: jc better die Software, 
desto hohcr der Preifc Bei Iniercw 
konm Ihr Eure Listen an: Ole Bran* 
denhurg. Harriehausen 30, 3353 
Gandersheim schicken oder mich 
direkl anmfcn: 05382 4858 

Kanfe nrig. Dragon War*, Pirate*. 
Carrier Command* Sim City, Cle- 
ver u* Smart llo. David Bastian. 
Werner-Hcllwcg 50, 4630 Rochum 
1. TcL 0239 J54998 



Suchc allc I ACtffflm* Adventures 
(Loom, Indy 3 ttcj, nur volhtSndi- 
gc. deutschc und srhr gut erhahene 
Originate Angebult an: Stefan ttr 
nia,Bruchheck l9 t 5372Schlciden- 
Olef 




Suche drinRtnd Wayne Grcttky* 
Hockey lur Amiga, Nur Original. 
Ruft art 0461V65617 Tobias 

Suche Orifi- M.UD5, fur den Ami- 
ga, Nur mit Anlcitung. Alles 100 ft 
OK. (Ralfi Tel: 04956/2923 ab 
1 8.00 Uhr 

AchlutiK an alle AMIGA Freaks 
Suchr dringend Amiga Originate 
alter Art Biue PreislUien an: Rudolf 
Ceier. Bcilgriescrstr. 95 t 807O In- 
gobtadt.0841/556l6ub I7h 

WIICA-AMIGA-AMICA Suche 
Amiga Originalprogramme all und 
ncu. Zahte gut. Lisicn an Werner 
Kraus, Kraiberg 45, S074 Gaimerv 
heim 

Suche Orig. in. Anli*itiin|>: 7AK 
Monkey Island. Zak Mc Kracken, 
Maniac Mansion. I^inmimrs, Lotus, 
Super Cars 2. Zahlc his zu 50 DM 
[VBW- TcIj 089/S573-852 rLawlo 
ab 16 Uhr) 

Suehe Spiele oiler Art, brandneu od. 
urall 7 \\ Xak Mc Kracken, Maniac 
Mamion, Specdball 2, Spmdizzy 
World* und noch niehr Schick! Li* 
sten an: Las/In Reisch, Schulerstr 
1 1 , 8035 Suvkdorf- Kaufc nur gutc 
Spiele! Nur Originate! Zahte bi^ 40 
DM, nur mcine VB! 

Suche gute Soft (all und ncu) 74] 
faircn Preiscn. F.hcnw Anteitungen, 
Tips und Trick*. Kanen und Kom- 
plcttlosungen <fiir Amiga 500). 
Schickt Fure Listen an: Marcus 
Buntig, Liehenaucrstr 3. 3071 Bin- 
nen 

Suche Adventures oder Siraiegic- 
spiclc im Tausch gegen Oo/c. Mur- 
ders in Venice. Voyager, Au&tcrlit/, 
Arthur und UMS u, 2 Scenario*. 
Tel: 06271-4130 

Suche alle Ami^a-Gamcs, die nichl 
alter ah cm Jahr sind. Sendet Listen 
an. Enc Tvlla, Li^tsir. 7. 6710 
Frank en thai 3 

Wer %rrkauft urmem SchuItT hilhg 
Mig-29, l^>tus Esprit, Tranf» World, 
Sim City. F- 1 9 Stealth Fighter oder 
On the Road/ Auch Tausch <gg. /.B. 
Batman the Movie* Pro Powerhool 
u.a_) Angebote an l> r Hi^ppc, Frcita 
IcrSir IS. 0-8211 Peslerwiti 

Suche /u fairen Preisen Originate 
wic: Buck Rogers du Pinball Magic, 
Bubble Bubble. Supremacy. Op. 
Com Bal, Grand Overt, Lord** of 
Conquest. Wayne Gret/ky. Laser 
Squad. Tower Fra cic. Tel: 07471 
13521 oder Angehote an: Annus- 
ttk, Goldschmieditr- 32, 745ft Hc^ 
chingen 

Suche Originate: Bane of Cosmic 
Forge.Ghcngis Khan. Elvira. Bard's 
Tale 3, PGA, Su/uki. Wolfpack. 
Tel: 0906 '22386 



SOFTWARE 



Verkaufe oder tausche Mamac 
Mansion. Indy 111 Adv.Tran^world. 
Oil Impcrium. USS John Young, 
Dinowarv und Jeanne d'Arc, Prcw 
odcrTauschobjeki nach Vereinba- 
tU(ic.StephanPuls.Saturnincn\tr I. 
3490 Bad Dnburg. TcL 05259/353 
nach 1 5 h. 

Oris- Great Courts 2, Falcon. Po- 
pulous, Desert, Invest Dungeon 
Master dl- ILVJO. je 40 DM *u 



Anzeige 







KORON 




"Ich fasse's nicht"- 
AngebotvonKorona! 

Mega-lo-Mania 

(Amiga) DM 55,- 

Powermonger (Amiga) DM 25- 

Software 
Katalog DM 0,- 



Solange der Vorrai reichl! 
Software zuzugl. Versandkoslen. 



Tel: 05241 /18 28 
Fax 05241/130 43 
Btx -'. Korona# 
Carl-Berlelsmann-Str. 53 
4830 Gutersloh 



AMIGA-SPEICHERERWEITERUNGEN 



2.0 MB erweitert den Amiga 500 
mit neuem Agnus auf 2.5 MB ... 

51 2 KB erweiterl den Amiga 500 
au*1.0MB-. 

1.0 MB erweitert den Amiga 500 plus 
aut 2.0 MB Chip-Memory 

2.0 MB erweitert die ext Festplatte A 590 
aut 2.0 MB Fast-Memory ..... 

2.0 MB erweitert den Amiga 2000 inlern 
um 2.0 MB erwelerbar aut 8,0 MB 



dm 222,00 
dm 49,00 
dm 159,00 
dm 198,00 
dm 298,00 



Hardware-Design Udo Neuroth Tel. 02041 20424 
Essener Str. 4 W-4250 Bortrop Fax 02041 ; 25736 




Alio ASOO SpotclXKorwodorungon mil Uhf/Accu una SctxtfBt 

WU llotx>n oucti Software ft> AjnlQa/iaM/Aian/CM/lynx/Mogo- 

Ortvo/Gomo Gooi/Gorno Boy/Super Farrricon oct. eel. 

Ram A500 von 512 KB bis 1.8 MB erw. 

512KB 1.QMB 1.5MB T.flMQ 

115.00 150.00 185.00 235.00 

l£LLaufeveikeJ35iB 

Festpiattea: 

20MBA500*512KB 747.00 
52 MB A500 + 512 KB 1 120.00 
33 MB A500 798.00 

45 MB + Ofctogon 969.00 
33 MB A20CO 798.00 

52MBA2000 887.00 

45 MB A20OH Alf3 900.00 
hoiton. Info Anfordarn. 



RAMA500a 
512KB 62.00 

2.0 MB 255.00 
RAM A2QQ0 : 
2.0 MB 345.00 

Bis 8 MB erw. 



Irrlumpr vortpo 




veriaufcn. Th. GcBncr, Schiller. 38. 
O - 3037 Magdeburg 

Knapp JU Origimilc, *.B. Drajion 
Wars, Chaos tb-, Loinritd of III. X- 
Out. Z-Om, Wing"; of Death cic. jc 
20 DM. LiM* gegen 1 DMPonobci: 
Kai Lange. Am Schcppgrahen 3, 
5160 Durcn 

Vcrkaufe Arheitspropramine 5u- 
perfuse und Amiga Cale (je 100 
DM) und Spielcsofiwarc Great 
Courts 2 #50 DM). Fooib. Maqg. 
Worid Cup Edition (35 DM). Tci : 
06238/2353 Edic Tijn ab 14 Uhr 

Vcrkaufe aklucLk- Software fur 
Amiga: Monkey bland (dlj, Elvira 
(dO lur jc 55 DM Ibctdc* Origin*- 
Ic!) Schrcibi an: Haitian rleinsorm. 
Lichrenfdder Sin II. 65S0 Idar- 
ObersieirL Tel: 1)6784/7398 

Achlunj;: Viele Originult zu vcr- 
fcaufen. 7-B.: Dragon Strike, Dragon 
Flight. Drakkhcn und vide mehr 
In^gcsamt 33 Original*: lur VR 700 
DM odcr audi cin/ein turn Pt<\s 
von 15 DM - 45 DM. Tel: 030 
3755177 ah IK.OOUhr 

Bivlc \miga-Stift: Suicide Mission. 
Second sou t. Mousetrap, Sluto> t 
Grid Start furje 10 DM. Maniac 
Mansion. Safari Gun* furje 20 DM* 
Zak Mc Kracktfn. TV Sport* Foot- 
hall und ncucs Dmo Wan* fur jc 30 
DM und noucs Gods fQr 40 DM 
TcIj071 1/5301 194 bdMireo 

VcffamftodcrftUK he: Team Suzu- 
ki. RSS Jjnc Scviitour und Gnrtriq 
Hockey fur jc 40 DM, lor Team 
Su/uki 30 DM. fur BSS Jane und 
Hockey oder Uusche gegen Cclica 
GT Kallcv von Gremlin. Tel: 
WI51 7787 



Verkaufc Original*: 688 Attack 
Suh (60 DM), Police Quest II ihO 
DM>. Hill Sired Blue* (53 DM). 
Super Car* (40 DM). Schreihl an: 
Stefan Kiefer, Gruncr Tatar 1 H4 a. 
5SW1 Iscrlohn oder ruft an: Tel. 
0:37151340 

Origirialscifiuiiri- fur Amiga*: Bub- 
ble Ghost, Powerpiay. Bermuda 
Projekl, Winter Ohmpiad jc 25 
DM, *us. 109 DM, "interceptor 30 
DM. Unreal 45 DM.DatamaEm ^ 
30 DM. Melden unler Tel.: 0271/ 
SS4 25 (Tobias) 

Vcrkaufe Great Court*. Maniac 
Mansion (kompl. disclu, Chicago 
90. HighwjyPam»lll t Table Tennis 
Flip it & Magnose, Second World. 
Space Harner II. TVS Foolball 
Krymtni und CybetbalL sowic Slav* 
gon. Baal. Beast I und Pmball Wi- 
zard fur 35 his 60 DM Tel.: 06806 r 
81613 (Michael! 

Suehst Da folRtndt* Originate: Tur- 
rican 45 sER, Tumcan 2 50 .sFR. 
Winter Garner 45 sFR , Tom und 
Jerry 50 sFR. Advanced Ski Simula- 
tor 45 sFR. Superman 49 sFR, un? 
Zudem vjche ich noch die Codeltae 
/u Budokan, mcinc isi weg (wuffl. 
hitto Khncll! Call: 06I/49293S 
Chris, or write to Chri* Aebi. Rau- 
raeherstr33.4l25 Riehen 

Vcrkaufe allrrc Games: Power- 
monger. Ski or Die, SIM CITY * 
GRAPHIC DISK. Badlands. Team 
Nii/iii 1. 1 .cmitnrii:\. Hack to (he Fu- 
ture III Rufean:*W»4IO4065<arier 
nur am Frcilag ab I6.OO1 1 ISM 

Vcrkaufe: Nordic Power, Action 
Cartridge nur 65 DM(NP 198 DM) 
unJ Original Kick Off 2 fur 20 DM. 



Tel: 0492 1 '61488 nach Hclga fm- 
gM 

Vcrkaufe oder lauichc: jzeiien 
King's Qwbi 2. 3 und 4. The Colo- 
nels Bequest, P. Qunt ( 100 <*■ OK), 
die Originale Ml Tank Platoon 
(73X Dflram's Lair II (100 DM), 
Tvne Soft Winter Olympiad 88 (20) 
und Blue AnszeU AFT (401 Tel.; 
08226^485 ab 14,00 Uhr 

W«r sueht noch gutc Soft? Oder 
Soft ware partner? Schrcib uns doeh 
dnfach einmal! Dragnet, PaRm, 
CH-8730tVnach 

Verkaufe odcr tauschc folgende 
Origtnale: Monkey Island <dt j. Dra* 
gon Breed. Si Dragon. The Plague* 
Hardhall II F-I9 Siealih Fighter 
und Venus. Vcrkaufe aulierdem 
Tricksiudio A, Ein Pmgramm /urn 
Emdten von Animaiionen nut 
Sound Tel: 026 1 /53SS6 tGuido) 

Vcrkaufe Orij;iiiale! Conquer of 
Camclot f 65 DM. l.an> T 3: 70 DM. 
Kings Quest I u II jc 30 DM, GP 
Circuit: 30 DM. Sidewinder II: 25 
DM. WdltriK 55 DM Ruft an; 
0S226' I 2 1 2 < Harald serlangeo) 

Vcrkaufe onu. F* 16 Falcon t55 
DM> Uff> 2 <55 DM) und FAV. 
Dusty 115 DM) Zuatm, nur 110 

DM Fugt liigl ah 17 Uhr unier 
091 22/14394 nach Thomav Suehc 
juch 3D Construcimn Kit 

I Li he Mundcrlc son Koniplcttlo- 
smgem Cheats u, uiper Tips. Mario 
Fabric Zinnebergstr. 8. S35 1 Ncu* 
hausen tnlcr Tel: 0999 U9 1 226 
ibiite nur Ft ab 15.00 - So. 19.00) 

Bei uns uibt cs preiswerte Sptele lur 
Ihrcn Amiga! Alle ungchraucht und 



original veipackL LE Gods* Lcm- 
mings. TOKI. Gunboat. Back to the 
Future 3. jc 59.95 DM; Nam <du 
74,95 DM; Gratisiiste! Tel.: 05382/ 
6106 Mo - Sa, 14.30 - 19.00 Uhr 
Hciko Koch. Hamehausen 7. 3353 
Hi'! Gandersheim 

Vcrkaufe Oricinale fur Amiga. 
Battle Command 40 DM, Dragons 
Breath 35 DM. Space Harrier II 30 
DM. Katakis 10 DM Tel: 0851/ 
83231 

Vcrkaufe Original Chaos Strike* 
Back. Imperium furje 40 DM. Foot- 
ball Manager: World Cup Edition, 
lUitv 1990 filr jc 35 DM. Oder 
tausebe gegen: Piralei. Monkey Is- 
land. It came from the Desert Jo- 
hannes Schafct Zur Fir*t 4. 54-11 
Kirchwald. TeL 0265 1 67w 

Vcrkaufe Monkey Island & Fantasy 
World Dizzy furje 5 DM wegen 
Doppelschcnkung. Bdde Sptele 
sind noch in ungeotTncter Original- 
serpackung! Tel: 02129/1797 
(fragt nach Michuel) 
PD Demos: Ml Divks = 10 DM. 
Immcr das Neueste! Katalogdisket- 
tc gegen Disk und Riickporiu. Bern* 
hard Suchftit, Im Feldle 19. 7300 
Ksslinecn 

Verk. Org.: Spherical, Bard's Tale I 
jc 15 DM. Super Caw 30 DM. 
Blttldl&Wks 1942 Handbuch 7 
DM. Pool of Radiance, Cur^cot the 
A/unr Blinds jc 50 DM. Lemmings 
JO DM. Posverpiavs. ASMs jc I 
DM, 25 No Name Disks 1 5 DM, 1 6 
Markendisks (3VC, Kodak) 9 DM 
(here Disks incL Eriketten'). Dis- 
ketlenbcnt<fur80Disks)7DMTeI: 
09281/94848 (Michael) 



€<2»pnfe3f €<§ 




Jwks Pniuramm man 
hit-hl millers un^e^ehrii 



nur: 



01 Mad Factory -jump n run Spiel 

02 Broker - Bofsenxunulation 

03 Maria 3.0 - Grapbik Adteuturt 
W Petcnt Qutst - jump a run Spifl 

05 DniRoas Cave - Adventure 

06 M tcli fi^i 1 - Kulteospiri 

07 Blizzard - Das bete Mjiki->,-l 

08 P\thaRaras - Strategie Spitl 

09 liaodd - llandetssimuUrioD 

10 Monopoly - Brertspieluoisetaiit 

11 MooobttM - GeschicklichkdLsspiel 

12 DriuWars- llallerspid 

13 Head Games * Bailers pi el 

14 MegubaD - Arkanoid ' 1- u-i/uil 

15 E>rip - lustiRw jump and run Spid 

16 I!olI™TXHi - Fragt Quiz 

17 Rhk 3,0 • Brf ttspielumsi'tzuuit 
ISSloofAge- i-jbyrinthspitl 

19 Croltkapitatia - HoiuSimulatioo 

20 Fmporos- * ilanddssimulatioo 

21 Q-BaQ II -jump and run Spitl 

22 Chttt 2.0 - Sehaefa Spiel 

23 Mov« - Dtok SpieL Suchigefahr. M 

24 Patetr - Pac Man Vanaate 

25 Atlantis - (Ira phik Adventure 
2o Dark SUr - BaUmpiel 



VASIB Public Domain Serie: 
Alle Disketten selbststartend! 

Fast alle Anleitungen in Deutsch! 
ab 10 Programme 3,60 pro Prog, 
ab 20 Programme 3,30 pro Prog, 
ab 30 Programme 3,00 pro Prog. 

27 Kutriniaatt - BaOeripiel 

28 Jump\ - Hupf Spiel 

29 Wi/ij* Quest -jump a run Spid 

30 Atieo Force - liallerspiel 

43 Fbupcbbier - Das Werner Spiel 
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Superpak 

Sound 1: 



ete: 



5 Disks mil Super Sound DM 20.- 

Souad2: 

5 Disks mil Super Sound DM 20.- 

Sound I und Sound 2 zusauimm: 

10 Dbks mil Super Sound DM 30,- 

Spidel: 

10 Disks *oU mH Spitien DM 30,- 

SpiHe2: 

10 Disks vol] mil Spirit* DM 30.- 

Spiele I und Spiric 2 oisummoi: 

20 Dbks toO rail Spidra DM 50.- 

hjnMwger I: 

10 Disks mil mil niil/lkhai Pro- 

pmmmoi fur nur DM 25,- 



24 Std. Bestellservice: 

07531 / 56227 



Zu wenig Speicher? 

512 KB Speichererweiterung 

fur Amiga 500 t abschallbar, mil 
Uhr und Akku - Sonderpreis: 



Mit Uhr DM 79,- 

Ohne Uhr DM 69,- 



Public Domain 
Jede Disk DM 2,40 
ab 10 St 2^0 /Disk 
ab 50 St 2,00 / Disk 
ab 100 St 1,80/ Disk 
Fred Fish 
Bavarian 
Kickstart 



Programmieren lemen mit AmigaBASIC 



Programmierkurs fiir Einsteiger. Lemen Sie er- 
folgreich Programmieren. Infos anfordern!!! 



Der nil imati v e Spieleladen 
Rheingasse 16 in Konstanz 





n ik 



Postfach 101628 * 7750 Konstanz 1 

Kostenlnser Katalog!! Gleich unfordera!!! 

Wir liefern per Nachnahme(+ 8,-DM) oder per Vorkasse 
(Scheck + 5.-1 >Mi. -\ liquid nur per Nachnahme (+ 20 f -DM) 
Alle Versandk<«en bis 5 Kg GwiehuWir suchen Inufend gute 
Software- Wir birten fnire Kondilionen. Infos anfordern!! 












Verkaufc Aniiga*Origimi]t': Z.B. 
Cadaver Immortal. Operation 
S[calih» Pool of Radiance. Dragon- 
(light. Corporation 35 DM: Ultima 
3 u. 4. Midwinter, Tic Break. Sara- 
Icon, Block Oui, Apprentice 30 DM; 
Journey. Be/uma. Third Courier. 
Triad 2 20 DM; Dcja Vtt, Pi>rul 
Time, Gravity, Zanv Coif 15 D\L 
Lam 2 40 DM il Lany 3 50 DM 
uvm. LUtc anhirdcrn hci Nuibefl 
Schlulcn. Schublr 13.8751 Stodt- 
sladt Main. TcL 06027/2392 

Verkaufc: 45 original Amiga-Ga- 
mes. aB> F- 16. F-l*>. Unreal. Turn- 
can I. Turrican II. Corporation. Lir*:. 
of Faerehail. Baukh. 1942, us*. 
Kompl. f_ 900 DM FP Tel: 0X44 1 ' 
S2227 nur sonntags von *J 00 - 12 
Uhr 

Vcrkaiufe 70 Origin*! [programme 
fur Amiga 500 Allc mil Anlciiung 
und original VtfpftcfcL Unter ihncn 
/urn Hci&picl: Populous, katakis. 
Domination. Venus,. Hero* Quest. 
Urn 2, Shock Wave. F- 16 Falcon. 
Sim City, Shadow of the Rcjm I. 
Nitro.Strider. Fantasy World Di/n. 
F- 1 K Interceptor, KVF Honda. Cia- 
na Sister*, Tetri** Dungeon Masicr. 
Bards Tale. UMS, Spccdhall und 
noch vide andere. Neuprei* alkr 
Spiclc: ea. 4000 DM. Verkaufc nur 
alk 70 Spick /usammen Iflr nur 
700 DMj Da* siftd whlappe 10 DM 
pro Spiel* Bei Iniercsse anmfcn 
TeL: 05382/4858 

Verkaufc one- Second World mil 
Verp + u. Anl. 40 DM: orig. Warp. 
Superbki. Bubble Ctiiftl jc mit Aril. 
15 DM. H. GlaB. BcrherUlcrSlt 4, 
0*3011 Magdeburg 
Yerkauft* Amiga Originate: Ninja 
IL Bangkok Knights. Altered Beast 
je 25 DM Oncl. Vcr*and>. Secret of 
Monkey Mand fur 60 DM. allc 
Preise VHB (alk Spick /usammen 
far nur 110 DM), Ruft an: 08621/ 
2532{HcBtO) 

Vtxkaufa fur \ miliar Ultima V 40 
DM.Siarglider 30 DM oderTausch. 
Fcir Mega Drive: Budokan 60 DM. 
Populous 60 DM, tau«chc gegen 
Aintjia Games. Felix Bodenmuller. 
tb 20 Uhr 02150/321 1 

Wrkaufe ndcr lausche folgcndc 
Originate Skidz. World Sweet 
Monkey Island. Dragon Breed. St 
Dragon. The Plague, Hardball 2, F- 
19 Stealth Fighter und VttlO. Ver- 
kaufc auUcrdcm TrickMudio A /urn 
Erstcllen von Animationen mil 
Sound. Tel: 0261 53886 (Guidoi 

Verkaufc Original? fur Amiga: 
Loom, Thunderbirds. Conflict Eu- 
rope, Galaxy Force. Schrcibt an: 
Nils Funke, Trill 18. 5160 Durcn. 
TcL 02421/55491 

Austria! Verkaufc schr guntrig top- 
aktucllc Software! Lisle unter Tel. 
9454452 (Wfcu) von 0-24 Uhr! 

Vertamft AnlhcacU fur 35 DM (oh* 
ne U\f rd, 1 ). Auch Tautch iiktellch? 
TcL 02S6I>62091 (nach IS Uhr. 
Stefan) 

Verkaufc Original Blue Angels 69 
fur Amiga. Prci* 25 DM. Ruft an 
unter 0721/751650 

15 Original* fur V&300 DM. Dar- 
unter sind: Tie Break. Rings of Me- 
dusa, legend of Faerghail. Super 
Car*. Rainbow Mamb etc. TeL 
07471/13521 ab |9 Uhr odcr 



Nachricht an: Annussek, Gold- 
schmiedsir 32, 7450 Heclungen 

Verkaufc Arnica Originate: Gravi- 
ty. Theme Park Mystery jc 40 DM. 
Domination fur 45 DM, Rcisc z 
MitldpunJd d Erde C 20 DM. Pri- 
son fur 30 DM. Ruft mich an: TcL 
0231 '779899 

PINK CREAM 01 To get in touch 
with our latent productions write 
HKJn to D.D. t Zur Alien Muhle 7, 
3070Nienburg Get it! 

Vcrkaufv Sample Disks und Modu- 
le Disks fur den Amiga jc S DM. 
Tel: 05586 532 

Verkaufc- Original?: FlighbSim II 
dnmchc Version u Scenario Ha- 
waii-Japan-huropa- Detroit -let 
200 DM, Team Yankee 32 DM Ml 
Tank Platoon 40 DM. Sim Citv 32 
DM. Power Monger 37 DM. Wild 
Wcm World 50DM, Pirate* 40 DM, 
Populous 30 DM. ZuaatzdiMk 25 
DM.HoMages20DM,E-Motion 18 
DM. 68ft Sub Attack 30 DM. Plot- 
ting 25 DM. Kick Off II 27 DM. 
Fighter Bomber m. Mission 1 40 
DM, Lemmings 40 DM, Kind 
World dl 40 DM TcL 07 1 25/8544 

Verkaufc Ami&u Software! Hard 
Drivin. Tank Attack fPan?erMraie* 
gie, 4 Spiele. incl BreiLspiel) je 30 
DSL Mayday Squad Hen* 20 DM 
Thomas Spaniel, Koblcnzer Sir 1 1 . 
6695 Tholey TeL 06S53/25S5 

Verkaufc Original Elvira mil Ver- 
packung u Anleitung it ein paar 
Tips. 60 DM. Dirk Roth. Ringatt 16. 
877 1 Ertach 

Vrrk. CNlPptaM of Krynn 40 DM 
u. Might & Magic II 50 DM ZUStm- 
inen Ml DM Suche It came ClD. \l 
Anrheadv Christian Wiesner, Kohl- 
gartenstt 24. 0-7050 Leipzig. Tau- 
schc auch. 

VtrtL UnndiTland (AdV.) fikr K0 
DM; Indiana Jones (Adv) fur 40 
DM u. L*»ung: habe m beiden 
Spielen die Anlcitung Tel: 030- 
4167889 (nach Frank fnigcnl 

Verkaufc urip. Island of Lost Hope 
SO DM. Lom I'atrol 45 DM. Kha 
lain 50 DM, h came it Dcs II 20 
DM, Wolfpack 55 DM. M I Tank 
Platoon *i0 DM, I'owernionger 50 
DM Suche Wings. Red Baron, An- 
gebotc an Tht^mas B<iegershausen 
Tel: 09133/3824 er%t ab 20 Uhr 

VcrL \nii^*i Ori^inalc: fclvjra 45 
DM. Hero's Quest 45 DM. Dragon 

Flight 40 DM fcL 04635 672 ab 
16.00 Uhr 

Originate Tur Amiga mit Anlcitung. 

Verkaufc Flite 40 DM. Furo Soccer 

88 15 DM Thunder Blade 40 DM. 

Chessmasler 2000 40 DM. Wj/ard 

War* 40 DM. Tel 06S3L46887 

i Lamm lab IS00 Uhr 

Verkaufc Kimf> Qut^t! Hochstge- 
bot hekommi den Zuschlag' Andre 
Kiiglec Cammersw alder Sir 20. 0- 
Mi27 Dresden 

-\miga Original? /u verkaufen! 
Gladiab^rs 15 DM.Sp% \s. Sp\ 2 15 
DM, APB 25 DM und Return of the 
Jcdi 25 DM. FalKjemand Intere!>se 
hal.der\chreihcan Maik Mikotsrh. 
Fichtcnweg I I5.0-I4rt0 0ranien* 
burg 

Vcrktttft fur Amiga 500 Original 
Horror Zombies 50 DM und Low- 
Budgets Future-Shock. Escape 



Tel.: 05235 7792 
4933 Blomberg 


4A CAC T Fax: 05235 2794 
lAgUrl LomgoerSIr. 9 


FACHVERSAND FUR AMIGA SOFT + HARDWARE 


LatHMitos 

35 e»tom nur noeh 


T 49.00 DM 


DIE MOUSE furlHREN AMIGA!!! 


25 inift'n A ?00D 


. T29.00 0M 


DR-UOU5E400dp< 


59,00 DM 


3^5'0kT«rn 


209.00 OM 


DR-MOUSE -*- PAD * HALTER 64.00 DM 


1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE 


01 WtZZYSOUEST 


. ..4S0OM 


16: DATABANK 


. . 4^0 DW 


G'J105 Sp«< 1 1 MB] 
W TXT 




Dalen aJict An v*crwortirr 




.„.4^0DM 


17: DtAPRWT 


.. 450 DM 


T©:<Tve f afWrtuna 




oruclc &a*EtA*ren 




03 SYS 


.^4.50 DM 


IB HAUSHALTS&JCH .. 


. 450 DM 


Sp*H mi 50 Lweln 




ver*aHe! i^fe Kwrten 




04 CHSKSORTIll 


,„,450DM 


19 RISIKO 


450 DM 


Disfcc&^n vcwaTtcn 




S:M:*o*3p*ef 
20 GALACTIC WORM 




05 ViDEOOATEl 


.^430 DM 


. 450 DM 


06 DRUCKER TOOLS . 




Bd ■■! 




... 4.50 DM 


21: MECHFIGHT 


450 DM 


b'aucfir man ?um Druc^en 


KamptdOf RoMcr 
22 BLACKJACK 




07 STAR TREK 


. . . 9.00 DM 


450 DM 


&jpar»elaufatttda 




KJkrtefV&rnulation 




06 BILLARD 


4.50 DM 


?3 DOWNHILL 


450 DM 


QfltBmV&mMEiiOA 




"i i 'jlrmlrton 




». GAGttSK 


.. 4.50 DM 


24. IMPLODER 


,450 DM 


hisr. z~ Pr;c3" T - 
10: PLATTEN t CO 




sefw cut*f Dawncfunchef 

25: MONOPOLY 




430 DM 


.450 DM 


11: MAWDEL MOUNTAINS 




seftf cue U^seUung 
26: LABCLPAJNT 




. ...4.S0DM 


.450 DM 


Mandelbrot Grahken 




i 1, fcplten TiQlen ^ :: dmdm 


12 GELDSPCLAUTOMAT 


...-4.50DM 


27; THE DEATH 


4.50 DM 


tc&scinCos Spitf 




evi Kla5sespie( 




13 VIRUS-DISK ., 


....4.50 DM 


28^ SOKIX SOUNDS 


.35.00 DM 


VifcnkiHc 




Sound-Pa^tf 8 D^Ks 




14 COPY-DtSK 


... 4,50 DM 


2* SPiELE 


45.00 DM 


g Ljte Copy i Pi ogt dmme 
15 RETURN TO EARTH 




SOquIoSp^OlC 
3& anwenoer 




4,50 DM 


45.00 DM 


We*traum-SWttg**p»ci 




Pak« mit 12 Disks 




PUBLIC DOMAIN SERIEN: 


LEERDISKETTEN: 




AMOK 


1 * 49 


2 OD 135 TP1 horderrof free 




OAVARtAN 


.... 1 - 240 


1 Stack m*f 


B30DW 


FREORSH _ 


... .1-520 


50StUCknur . , . . 


.40MDM 


FRANZ 


M .1-120 


100 Stuck rn» 


vcoov 


FONTS . F L . . .... 


. ..1 - 4 






"iC-iSTAFT 


1 -400 


Un»Cfe Veri^nCkoilon 




CACTUS .„ 


... 1 - J2 






T*ME 5PEZIAL 


1 - 2 


NftC*nahm<! dOODU 




PRDSE JEOEPD .. 


nttf 1 80 DM 


Vork 3 »e 5«) DM 




a& '00S?y:k 


ru' * 7C DM 


a& 5 kg nacf^ Gewcht 





Amiga Hardware 

Filecards fUr Amiga 2000 

SCSI AlF3-:C5 MB Quant HD njt!599DU 
SCSIAlfS-^MBOuartMD 777 DM 

SCSI SUPRA -42 MB OuaKHD 749DM 

SCS60L£U-4?MBOu4tHD 7MDI/ 

RLlAi52CtrC-SEAGHDOM3 7MDM 
RU.Alf2CtfS-S€ASHD32MB &99CM 
MFM*LF2Ccrtf -DIVEHD21MS 5990M 

A500 SCSI Drives 

SuW 5MXP 51 2KB- LPS H *■:-;:" 

SUPRA500XP512KB-LPS105 13490M 

Erw»fiingin512i(3 je WDM 

MULTVEVOLUTION 0MB - LPS52 999 DU 

Speichererweiterungen 
ASOO/A1000/A2000 

A3005i2KBinclu™aDSCTanDaf -:■:'.' 

ASOOUMBrcUUnratsdatW 299DU 
AlM06M3yte-Bci2fc,9Bea 4250M 

A20KSVB2UBt1iaiCnosi 349DM 

A2D0O 6 Ma2 MB 14 M&i Qwsl 3330M 






vKCv*raa5i 



- Ccnpul w t tw^tlon (Endto^onrkot} 

-FAX-Os*3ne* u FTi^1er-Ck?an ^^3C*0*dr ) 

-lr*o^»*MOui^t <AMIGA/PC) 
-Eftab-Faabtader n> NM«s*d^ckor 

^oit><jeDttliO!lonCD.?DD.hOJu 5c*en 

* >cn wottc Dahenan. msoos rcrmo*«rt 

- Tenor Km Lca6«dnjcker 
-Loi^OfeL.Lo^'ttiLOufCWA.tC'^ger. 
^DoiO-SWTTCMOJTW^a^ [>U=kiH/CompJ 

t^riief-8ufrar(Zw.-SpzDructef.MK.25C^) 

* Joythcks uvJ vtetei m«** , outefdem 

- Cc*npe*non PRQ-seAe trm oanneuen 
MAfix WINS* MAMXKCK 

-TLflflO^.OLIOOOV^urKaKONtXSe^ 



Divcrses (ur alle Amtgas 

3rT«lm(jrA2000 .'::».' 

Kck-Um-P5WrntK7Ck13 S5DV 

A?a6AT-Kaifcfr«0» 699 DM 

AtonuturAmgaSOO iWN 

My>:elMrA2C«rd.A<ia(«J i«DU 
1 Uutear-ronWr »/ Air*ga ofler PC 

Hercuies Graphk urd Parage! 4b!blft:a- tes 
fjA20002» -2-parPcrszifial2ich J49DM 

A NDREA DOHM 
f OMPUTERSYSTEME 

Schubertweg 2 - 31 81 Ruehen 
TeL053671235*FAX:05367561 



- 5t AGAU^«tpiorton<?X/X1 An 

•SUPaA-ltocJ^a'eW^ISA.ATAffil 
-VCWtt-Hart* (AN<OA.ATAfi1. PC/XT/AT) 
• ^/roo"«icpmcooententLjjAT-Recrifke* 

- CiKcic$'*irkdidrTknchetZjjMMrvoA: 
tp$ON.saeans^ l srAH f wc, wua 

CCV/QDGfl&jA AiAR)-Ccmputfi<-fAjb. 

- ATAPHyrto^oftctopieOa oottpt .s&» 
toil (OUCfi rfiNTENDO r its * Game&cry) 

'^'oifrSpietehkroUole Compter 
(ouch Ptti!pG>ltfTVS p *tfc id mrr*jngenl 







CWA 



VMID^ pOfHTl • 5.- DM i"cp JCC*pMfrcrt CO* PC 
■- ^a_Q* =^a» • J .• CW 4G& r*=rc-r *oa ^ > DM frnQ. 

i«9^«Vim^fW«i«aMfoulv»S«t>tc* P^on^ 

Vefsandhandel Hergen Haje 
Poppestr. 4 ( 2875 Gcnderkesee 2 
Tetefon und BTX: (0 42 23) 57 76 
Telefax: CO 42 23) &4B1 



•J07 



from Tharfcan, Mysterios World je- 
\scils 10 DM Andy Groltpictsch, 
AmSchlait 13,2906 Waidcnburg. 
TcL 04407/5495 

Vcrkaufe racinc resit PDs ah 1,80 
DM Liste anfordcrn: Matthias Sax, 
Willenbathslr. 12.8531 Diespeek 

AMIGA Oriftinalspielt: Challen- 
ger. Vadcr Demolition, Impact. I .as 
Vegas* TeakWunDo.Space*Slaliou. 
Space Bank je 1 DM.F ish 1*0 5n - 
400jcl,70/uvcrkaufcftJ.Noettd» 
Elisabetlislx 36, 4040 Neuss 2 1 

Hiete: Cadaver fur 40 DM, Chuck 
Rock fur 35 DM. Sfircn Kongchl* 
SiraBe der Sohdaritat 7, 0-3592 
Ri sin ark 

Wrkaufe Amiga Originalc; Cham* 
hers of Shaoltn, Vindicators, 
Ghouls* n Ghosts, hull Metal Plane- 
tc. Airborne Ranger. Thunder Bla- 
de, Rcisc *um Miltclpunkt dcr Erdc. 
Preis VB. Ab 19.00 Uhr 089 
8141483 rChuM 

Verkaufc Amiga Originate: Das 
Bool 50 DM, Cjdaver 40 DM, 
Plane fur Back Rogers 10 DM. 
Anlcilung lurBuck Rogers 10 DM. 
WilivSchiCkcr.Kirchplat/ 16.8370 
ReEen.Tcb0992l.72S4 

Vcrkaufe Original?: Pirate* 45 
DM, Lost Patrol Midwinter 40 DM. 
Ports of Call. RVF Honda. Hard 
Drivin, Fuggcr. Nonh u. South jc 30 
DM, TcL 07461/6807 Oorsien* 

Vcrkaufe das legendare Nordic to- 
wer Modul (Update Version rnit dl 
Handbuch), lAZusiand. fur 89 DM 
i\P 199 DM), ferner die Originate 
Space Ace fur 25 DM und Sky Fox 2 
von El. Arts Fur lODMJewciKplus 



Vcrsandfc. Zusammen fur nur 100 
DM.Tcl:07l54/22288Mo,-Fr.ab 
10, Saab 15 Uhr 

Verkaufe Original-Game; Pool of 
Radiance fflr 60 DM odcr tausche 
gegen Nuclear War oder Buck Ro- 
gers. Anschrift: Nieu Schonhardt 
Marktplat? 4, 7264 Zasclstcin 

Verkaufe Original von 688 Atiack 
Sub fncu) mil deutscher Antctiung 
lur nur 45 DM. Schreibt an: Tino 
Schmidt Alev Pusehkin-PI 3, 0- 
6900 Jena 

Vcrkaufe Amiga Originale: Ninja 
Remix 40 DM, Op. Neplun 20 DM. 
XR-35 15 DM InterCtticrt? 

Schreibt an: Carslen Eisner. Goeihe- 
sir 255, 0-1400 Oramenburg 

Wrfcaufe u, tuusehe Arnica Oripi- 
nalc: M.I Tank Platoon 50 DM, 
Swiv 40 DM, Monkc? Island 55 
DM, Geisha 40 DM, The ColoncFs 
Bcqest 60 DM oder kompl 210 
DM, Td; 05361/75962 

Verkaufe Amiga 500JI0OO/20O0 

PD-SoflSpieleund AnwendctListc 
gegen 3 DM bci M. Kornleind. 
Ilellinghotcrsu. 46. 4330 MH Ruhr 

Vcrkaufe Original F 19 Stealth 
Fishier dl. oder tausche i*egen F 15 
Strike Eagle n odcr MIG 29 Ful- 
crum: Prcis 50 DM Tel: 07245/ 
6963 ah 17 Uhr < Martin) 

Vcrkaufe Orig. Gods \J 5 91 
88*1. Ishkto (AJ 12 9092»M\>* 
WCffllongcr <AJ I2«90 93S> fur je 
50 DM Straka Milan. Fuschcm 
furth 250. 8351 Lilling* Tel: 
09904/1371 

AMIGA: Vcrkaufe brandncue Sofl- 
tvarc /u absolutcn Hammcrpreisen' 



Schreibt «n: D.D-, Zur Alien Muhle 
7. 3070 Ntcnburg/WcsCT. Gel ti! 

Hide Software Wulll Ibr sic haben* 
C64-PD-Softwarc aus alien Bcrci* 
chen: Demos, Dcmomakcr. Intro- 
maker, TouKSpiele. Musik.Grafik, 
l-crnprogramme? Fordcn einc 
Kompleltlistc und 2 Diskettcn mil 
Kosiprohen gegen 3 DM an. J.D. 
MaQander, Stick won: C64. Knufstr. 
28. 4290 Bocholt 

Braueht Ihr billjgc Originate? 
Dann schreibt an D. Duwe. Anger- 
sir 44. 3406 Bovcnden I odcr Tet 
05593/1420. Biete; Khalaan 20 
DM. Untouchable* 25 DM, Baal's 
Tale 30 DM, Beast I 35 DM. Sal- 
mon Midi prof 40 DM. Zusammen 
nur 125 DM. Altcs IncL Vcr* 
paekung. Anlcilung etc- Auch 
Tausch gegen andere Games, wie 
Supremacy iHictc dalur 2 meincr 
Games) 

TAUSCHE SOFTWARE 

Verk,o.Uiu : hi Amiga-Orig. War- 
lords VB 45 DM, The Finale VHB 
25 DM (Fuubailmanagcr). Suchc 
auch Tauschpartner Tel: 02595 
9272 

Ich mochto das Game Shcrman-M 
4, habe /urn Tausch dalur Power 
Monger oder Anthcads (It came 
from the Desert II). Tel: 02373 
66128 

Tausche ManchvsttT Iniied (orlgJ 
lit I gegen MUDS uder Great 
Counsll'origydt). 07031/8091 18 

Tausche Sega Mega Drive mit 5 
Spiclrn ^Esssal. Ranibu II. Monaco 



GP.Ghouls'ciGhosK Altered Bcasxi 
und 2 Mega Drive Control Pad. (5 
Monatc ali> geg + Amiga 500 rtiogL 
m. 1 MB Andre Loch. RudoUtadfcr 
Su. 18.O-6502 Gera-Luban 

Tausche Arnica Orisinale! 3 Wfl 
inir gegen I gesuchtev Habe: X und 
Z Out Midnight Resistance. Bailie* 
siorm, Balman. Indiana Jones (Act) 
Beast 2. Gcnilins 2 u,v h m. Suche: 
Tlic Plague. Schreibt an: R. Schla- 
dit*. Kreu/hreite H, O*30IS Mag- 
deburg 

Ich mochte mein Ilunetnin Master 
gegen ein anderes Original tau- 
seben, 100 c k in Ordnung. Suchc 
weiteriiin Tauschpartner fur Ami* 
ga-Games. AngeKite an Maik 
Sehhekel. O^Prot-Froseh Str t 17. 
5210 Amsiadt 

Tauscbe Spiclc fiir AMIGA 500 
inurOriginalc). Bicic: Falci»n.Tcst 
Drive2.Larr>* t u. 2,Thunderbirds, 
MIG 29 Fulcrum. Gee Bee Air Ral- 
I) £ rcger L\o Vup. Rolling Runny, 
l*ang. Rick Dangerous 2, 7-Out. 
Beast 2 odcr gegen andere glcich- 
wenige, Schreibt an; Ingo Leh- 
iriann. Str. d. Jugcnd 2 ¥ 0*3592 
Bismark.Altm. 

Tausche Monkcs Island gegen Po- 
tt ermongcr Bine nur Originate. 
TeL; 089/438825 iChristian) 

Tausche Indiana Jones 1 Jo> stickac- 
tion>. Graffiti Man. Western Games 
«geo Paperboy und Gremlins II 
icm Spiel gegen ein Spiel auch 
einzcln). Suchc aullcrdem Tausch- 
partner fiir Amiga 500 in Letp/ig 
(odcr Club). Frank Dicdrichs. Alle 
Sal/itt 105. 0-7060 Leipzig. Tel: 
4 1 19447 fVorwah! beachienL 
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Tau^c he Original Secret of Monkey 
Inland und Kick Off II gegen Nam 
1965- 1 975, Railrwid Tvcoon. Lcm- 
mT(l£l Tel: 0565IM276 (ffctgt 
nach Hciko) 

Suehe: AMIGA JOKER 2/90, 
Schuch programme. Sim City* Bieie: 
Cadger 40 DM. Legend of Faer- 
ghitil 20 DM, Andreas Dcmleil- 
ocr. F.ggemuhlcr Sir, 6 t 8000 MQa- 
cheo 50 

Wife! Mein Computer und ich lei- 
den an iilutcm Softwiircmangcl! 
Suehe iuverla*si£en Tauschpartner 
lur Garner e|t (Moglichst Raum 
Kusbd). Schrcihi sami Lisle an: Ai- 
fci> WuHC Hflbcnweg 6, 3580 Fritz* 
lat Tel: 05622 6100 

fiMUdtC ( orponilion, Imperium 
oder Lords of R5. (babe ich) gegen 
Space Ace, Chaos Strikes Back, 
Xenomurph. Ultima V oder Neuro- 
mancer Tel; 0722 1/25955 (Mare; 

Tiiusehe Eh in*. Pirate* und Winter- 
Games gegen Amo* odor 3 D Con* 
struction Kit. Andre MiiUerschufi. 
Emil Fuchs Str. 6, 0-70 10 l.eip/ig 

TauMrhv da* Original Spiel Power 
mongergcgcnloIgendeSpicleiJagd 
auf Roter Oktobcr, Hero Quc«a, Zak 
Me Krackcn, Cle\cr & Smart. Mar* 
co R. f Rirkenucg 4, 6697 Bosetu 
Tel.:06H52.750H 

Bittc Monkey Inland kompl. di. 
Suchc Rlvira kompL dL Iliiic mel- 
den: J. Kolbe. B.-KellermannMr 4. 
OO09<1 Mngdrtmrg 

I a use he Org- Tratisworld gegen 
Org. F-16 Falcon, F-16 Combat 
Pilot oder F-15 Strike Eagle 2. 
Schreibi an; Rohcn Strauch, BU- 

marcksir. 66. 1000 Berlin 41 

Tuusehe uder vcrkaufe Sofltture: 
Space Harrier, Cra/y Cars 2; evil. 
War/one u.a. billig! Gebc auch Tips 
lu Lucasfilmgiimes U. ZMK, An- 
dreas Ions* VcHflME 33, S00O 
M unction 60 

Tuusclie Rin^s of Medusa A: Joe 
Lftde(2 Spielo gegen Railroad Ty* 
coon. Tausche audi andere Spiele 
Suchc \ttr allem Corporation und 
Car Vup Schrcibt Listen an: Marco 
Dies, Hun*riick\lr. 17. 6833 Wig- 
hausl t. Nchmc nur Originate an_ 
Mcinc Games sind Ornnnalc. 

Biete das Super Beach- Volley Spiel 
O^cr die Nei im Tauwh gegen 
ehenso ncucs Spiel' TftUSCttC od 
WrL auBcrdem Kick Off 2, Lost 
PatroLTeL 069/854161 (Robed) 

Tausche ChronofjuiM I. Uiny II. 
Monkey Island. Spcedball II. Po- 
wcrmunger. Prince of Persia, Sid- 
mon. Pergonal Nightman:, HuMagc* 
gcgen Adventures. Tel: 089' 
69220 IS. Alle Spiele orig. und mil 
Vcrpackung. Vcrkaufe auch eincn 
Quickjoy InfraroL 

Tausche Amiga Originate, Bietc: 
Raiiletlurm. Wolfpack, Impovsa- 
molc. Champions of Krynn, Block 
Out, Chips Challenge, Gods. Blin- 
kvs School, James Pond. Suchc 
Flood. 688, Barbarian (Pivgn). Tel.: 
0221/6S0IS97 Franz 

Tausche Original The Second 
World jusammen mit GhoM Busters 
II gcgen MU.D.S-, Elvira oder ge- 
gen On the Road. Vcrkaufe auch 
zusarnmen fur «0 DM. TcL: 05207/ 
541 1 (frasT nach Lukas) 



VERSCHIEDENES 

t oni putt r/dtschrif ten /u verlau- 
fen: ASM, Happy Comp.. Comp. & 
Video Games. 64er urn. Lisle ge- 
gen frankiertcn Briefumschlag oder 
telct nachfragea M. Bcticnbuhl. 
Wiesbadener Sir, 73. 6239 Eppsteln 
3.06198 1468 

Suche Codes ?u Maniac Mansion; 
mcinc MRd im Eimcr. Zahle 5 Fr 
plus Pono. Simon Spiegel. Ober- 
alptr, 55. CH-4054 Basel. Tel: CH 
O613028IO4 

Verkaufe Arnica Zubehor *.B. Ori- 
ginalc. K<Miiplettlo\ungen, PD-5ii>ft, 
Anlcitungen* alte AJ-Heftc. Lcer- 
disketten (No Name, Boeder, 
BASFX Diskeitenboxcn, Buchcr. 
Joysticks und Ahnliches, Ausluhrlt- 
che Prcwlisic gegen 2 DM Ruck- 
pon*i Michael Jakob, Lummcr- 
schiedcrstr 90.6601 Hcusweiler I. 
Nurschnttlich! 

Super N^Knurdienst! 100 DM 
tagl Vollig legale, von Zuhause 
ausfuhfbarc SclueibiLscharbeit fbe 
sunders fur Jugendllchc gceignett 
InfosgibtS gegen frankienen Rock- 
univchlai! bei: Lars Hofmann, 
Bachsir3,4370Mari-Hiil5 

\erkiiufe Compulcr/eitsehriften: 
ASM 9/89-4/91 Stck. 3.50: Amiga 
Joker 11.90 - 4,91 Sttlc 3 DM. 
Potter Plav 6^90, 7/90. 10/90 * 5/ 
<t I Stek 3 DM, CVG Nt 113 5 DM 
Ruft an 02872/3669 

DiyiialisitTe in alien niugfichen 
Autlosungen von alien moghchen 
Vorlagcn. Demo 5 DM Boris Me- 
chow, Blombach I S. 5600 Wupper- 
tal2l,TeL0202;46l83S 
Phoniv-Computer-Cluh Hollinv. 
Fragcn /u Spielen oder Tips /urn 
Programmablauf? Wahlt Tfctj 
0627|/4l30vonMo-Sa 1 l4-22h 
und fragt. was huch auf dem Her/en 
licgl. Wir kummern uns schnclkt- 
moglich darum. 

\ nitcd Vmi)*a Specialists Conipu- 
icr^luh Micht standig neuc Miiglic- 
der laser Service monad Club- 
/citschrift, r,insteigeihilfcn. Soft- 
^jielesis^iOlcnspicleckc.PD-An- 
gebote <cigene PI)*Scnc /u CfWU- 
ten), Monatl Bciuag: 5 DM. 
Weitcrc Infos gcgen frankienen 
Ruckumsvhlag bet II. Glock. 
SchickhardtMr U.7I4K Rcmsccfc J 

Suchc AJ Hrftc 1 1 /H9. 1 /90 und 3i 
90.wenn 1009 erhalien fur 1 5 DM 
pro Heft. F. Wcndt. Krupunder 
Gmnd 46, 2083 Halstenbck 

Suchc altt Arnica Joker Heflc. Be- 
zahlc faire Preise 1 Schicki Angcbo- 
Ic an: Hclge Beer, Carl-Maria von 
Weber Str, 2, 2077 Triuau 

Vcrkaufe Kompk-ttliV»iingen 4 Tip>. 
Cheats und Karten. Supergunstig. 
Forden doch mal gegen Ruckporto 
cine Lisle an; Markus Lut/elei. Am 
grolien Dem 65, 4000 Dusseldorf 

12 

Achtung! Zwccks Grundung einer 
Demogroup suche ich noch fahige 
Coder GtX man- Sounders. Schrcibt 
mogl. mit Disk an: J. Seiner. Gc- 
schw,SchoU Stt 4* 7254 Hcmtnin- 
gen 

Suehe Ami&a Joker 1 1/89, 12/89, 
) w /Mc fur gui crhaltenc Hoftt 



7 DM Angebote an L. Sauermann, 
Hciteruanger Sir. 45. H000 Mun- 
chen 70 

\ crkiiufe ..Graphic mil Amiga lia- 
sie" sonM&Tund Diskette rur 49 
DM ( ncu 59 DM | ( Andre Stkovab* 
ki Gocthcstr 7 b, 0-3280 Genthin 

Biete Ktikcttcn an: 70 x 70 u. 70 x 
36 Kndlos und Sollware Abos. Rufi 
umcr 02041 4S6S I von IS - 20 
Uhran, 

Suchc Anlcitung /u folgcnden Spie- 
len: Wild West World. Invest. Team 
Yankee' Zahlc gut, Schicki Angc- 
bole an; Frank Wolhcr, Gorlingcr 
Zenirum 26. 5000 Koln 30 oder rufi 
an: 022 1/50026 10 

Suchc C-64 Emulator mil Kabcl fur 
1 54 1 Ang> an; St. Schubert, Sew- 
ringstr, 2L 1000 Berlin 47 

Wcr hat nuch Cutscticn fur mcin 
CBS-Telcspiel? Tauschc auch. 
Schreibi an: Gunter Netuke. Wies- 
laufstx, 3,7150Backnang7 

Sucbr Jokrr Hefte: 11/89. 12/89. 
I 90. 2^90. Zahlc sehr gut oder 
lausche gegen Computer- Spiclc 
Kaule nur gut crhahene Hefte. Gre* 
gor Friedrich. Riuerstx 9. 6660 
Zvseibrucken 

Suehe Prosrammter^prachc k si Be- 
vchrcibungen jeder An. Angcbote 
an: Sl Schubert. Severingsit 21. 
1000 Berlin 47 

(icvucht sind KnniplcttlnsunKiii 
und Cheab Tips zu Amiga-Spielen. 
Wer mir am meislcn schicki, crhalt 
20 Sonv-D^kctten. Marco Steiner. 
Kirchhaldenstr I3,CH-S722 Kah- 
brunn 

HILFE Auch der groBte Adven- 
turefan kann sich ntchl alio leisten. 
Bine hclft mir uber den Schmer/ 
hinweg^ukummeru Kaufe Mullen 
von SIERRA und LUCASFILM 
Adventures. Schreibi an: Kami Kia- 
far/Dorfstr. 58, A-6162 Mutter 
0512^572345 AUSTRIA PS: Prcis 
nach Vereinharung 
Iraincrscrxion? Ich niaehc Euch 
erne Tratncnersion, egal ob Bailer- . 
Geschicklichkeils- oder Rollen- 
sptcl. cw Nahcre Inlo gcgen frank. 
Ruckuinschlag bei 11. Renncr. Ilim- 
hornsir. 12. 3550 Marburg 13 oder 
TcU 06424/1552 (Holger) 

Losun^cn! Allc von Sierra On line 
und Luc3sftlm Games- Auch andcrc 
aul Anfmge! Nui 5 DM pro Stuck* 
Ah 5 Stuck: I umsnnsL Auch snnsi 
Robatt, Nicolai Barhai, Wchcrsir 5, 
560S Radevormwald. 02191' 
668373 

Top Charakrer tur Hero Quesi ge- 
sucht? Geld. Intelligen/ und K6r- 
pcrkraft kann auf 9999 gesewt wer 
den, Schicki Lisle mil Charakter 
und 6 DM: Michael Rcdmann, Jo- 
sef- Ponten-Sir. 2 1 * 4000 Du*scldorf 
13 

Hilfc !I Meine 2. Original Diskette 
von Gods hat einen Fchlcr Wer 
katm sic mit Tur 5 Sfr nochmals 
kopiercn? Wenn moglich mit ahge- 
savicn Ixvelcodcs. Schreibi an 
Massimo Facchin, Blcichistr I4 t 
CH^6300 Zug 

KOMTAKTE 

Suchl Ihr Top^ames? Ich habc sjc 
(Turrican 2, Muds. Lemmings. 
Monkey Island tttttt) Also schicki 






KoroSoi 

Jurgen 


Ft 

V«th 




At&j5 A3K}>p oeUAcn 


99- 




Ar Com» Ami Haoeb deutscb 


■i -y. 




AMOS, Garr« C^V. TO Rureme 


t«- 




W,'05 - Corvpto 


»- 




AMOS3D 


7430 




Ban« cf tho Ccvnc-F^ge, OL 1 MB 


»— 




Bam&ian a A^iem^ tta£*eft 


«^- 




Sattio *w. ^ptt oevrtK^ 


74J0 




B^l ELIats K^scat Racer. Ocuuch 


7^i0 




3*0* eri Prey ■ 


7350 




-..-.-:■.! -. i VmsgtrptfllMfll 


7450 




CadAvc Ktf ttoucieh 


«7.- 




C*3 J>f L?*e< D*sk< oeuisc^ 


39.50 




Ca&ey dMthfe Mancoucn 


64.50 




Cfta« sit4» z*zk. oeubch 


fiS- 




t>j'W X* a Ccrw>cmK« oeuW< 


87— 




Dai Bod Miri=^cri ttejtsch 


7450 




DfrKW-tyua or <f>nn.-4.s toutser* 


74A0 




Oc-Jtettt, xwsjflQ o*yisc^ 


74.5C- 




Dw^sesn Maa!i* kpl oejacn, ^ W8 


72i0 




EMra n. K)i Deuiscti i UB * 


7150 




Ey©tftr*6atW»f. 1 Mftko' a 


7450 




Face 04 fcehoctoy. Antfirtjng ocuBch €9.— 




t&e-Gatet of 0d*n, *oi Oeuueh 


7453 




Fi5 5* eagk»",KanOCicll t t M0 


74M 




F 16 CoOetDoa Kand&tch beuesc^ 


7.i :,: 




F 19 S*w»m F^rtof H Haf*3Docn oi 


75- 




nomeft of Ftwcom. Anh^. cte^tacft 


7450 




f imht oi re i*cu» HaroD wutscfi 


69- 




Poolbai Crazy Cofloc&ffv cesrtsch 


6*,— 




Gf A.T0 FY* [Fcrmd 1) Mancb dt 


6130 




G*€5i 0x^15 H. Antenyrvj o&uiscn 


K- 




MeaflolCTuna 


- h :." 




Hunter, eti!icft 


7450 




Ka&or.Comp u BWiptUBi <Jt 


99.- 




<Wvcrako. *oW co««n 


».- 




Larry H i»o^prti cteutech. 1 MB 


«,- 




Larry V. 1MB - 


aA 




Hd ana Jcncs [Gr*fi* AO*.} fcpt «. 


69- 




^i^fiSOjMlV TMB.rtard&a 


K- 




<n>grtfi of the 5*>. HancD OHCK^ 1 


'^:-'- m - 




Lfiortlfr' Ariteflur^ oeuach 


7130 




Lemmtngi Ante<tung oeuGcti 
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M Astor Gc* Hanotoch oeutscn 
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M^ m Lo Mania, dcutscti 


74» 




Me*«. Hantoxft OeubCfi 


67^ 




Mcr^ry tWnd <orrQl. GMSCtV 1 MB 


74M 




Outrun Eurggtt AnEcring cicu^C^ 


54,- 
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UBjma VI. AnWutg Qeot*ch 
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wcn>acx Hancoucn oeuuert 1 MB 


75.- 
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X-CopyBprrfVflra 50 


79.- 




CVovrs Joysich 
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(Bine um Angabe Ms Compulortyps) 




Kein Ladenvefkauf Nu/ Versand 





2ND FRONT 89.- 
AH 37 THUNDERHAWK 70.- 
AIR SEA SUPREMACY 89.- 
AMOS COMPILER 30.- 
AMOS 3D EC- 
BANE O.C.FOROE 00.- 
BATTLE ISLE 80.- 
BLOOD MONEY 29.- 
BUNDESL.MAN.PRO. 80.- 
CADAVER LEVELS 48.- 
CHAOS STRIKES BACK 69. 
CONFLICT MID. EAST 80." 
CRUISE F.A.CORPSE 75.- 
DEATH KNIGHTS. O.K. 79. - 
DIE KATHEDRALE 00.- 
ELF 60.- 
EYE OF THE BEHOLDER 89.- 
F1S STRIKE EAGLE II 80.- 
FATE GATES O.DAWN 80.- 
FLAMES OF FREEDOM 85.- 
F LIGHT O.T.INTRUD. 05.- 
GHENGIS KHAN 00.- 
GREAT COURTS II 7 S.- 
GODS 60.- 
HARO NOVA 60.- 
KICK OFF II 60.- 
-FINAL WHISTLE 20.- 
-RETURN TO EUROPE 24.- 
-WINNING TACTICS 10.- 
LAST NINJA III 60.- 
LEISURE LARRY III 50.- 
LEGEND O.FAIRGH. 20.- 
LEMMINGS 69.- 
LOCICAL 50.- 
LORDS O.T.RISING S. 35.- 
LOTUS ESPRIT 69.- 
M1 TANK PLATOON 80.- 
MANCH.UTD.EUROPE 60.- 
MAGIC POCKETS 60.- 
MIG 20 SUP JUL. 109.- 
MUDS 29.- 
NORTH & SOUTH 34.- 
P.P.HAMMER 60.- 
GA TOUR GOLF 69.- 
POWER UP 70.- 
RAINBOW COLLECT. 60.- 
A1LR0AD TYCOON 89.- 
RETURN OF MEDUSA 50.- 
CKET RANGER 35.- 
ODLAND 60.- 
-TYPE II 75- 
EC.O.MONKEY ISL. 79.- 
EC.O.SILVERBLADE 79.- 
HADOW O.T.BEAST 25.- 
HERMAN M4 34.- 
SIM CITY * POPULOUS 70.- 
5ILENT SERVICE II 00.- 
SPIRIT O-ADVENTURE 70.- 
TAHFLIGHT II 60.- 
TfilKE FORCE HARH. 34.- 
UNT CAR RACER 20.- 
ERMlNATORn 6€ 
EST DRIVE if CCLL. 79.- 
H2TO FWE8T HOUR 7P. - 
MISSION DISC 1 35.- 
TICAN« 2P 
.P.BASKET8AU 35 
r OPTS FOOTBALL 33. . 

V as. 

ABOARD %S 



089/7605151 

PLINGANSER5TR.26 
8000 MliNCHEN 70 




Eure Lisle /urn t>cstcn TauMjhpari- 
ncn Simon Spiegel, Ohcralptit 55. 
CH-4054 Base!. TcLCH/067/ 
3028104 

A Demojjroup 1st searching for mu- 

sicans and graphic- men. Arc you 
(hough enough? Then call 02051/ 
847 1 3. See >a later! 

Suche Tauschpartner fur Amiga 
500. Auch Anftngersind wiHkom* 
men. Schreihi mil Lisle an: Marco 
Kocrx. Nachligallcnweg 15. 4478 
Gccsic I Dahm* odcr ruft an: 
05937/8775 (Marco) 
Yooh Freaks! For swapping hottest 
Muff call 06381/40041. only the 
latest modem -ware*. No Lamcrs 
please! Suchcn auBerdem noch 
Kontaktc JU The Company! 

Hey you! Meuie schon ctwas Ncue-i 
auf Amiga gctauschl? Kein? Dann 
quail Euren Amiga nicht mil alter 
Soft sondern schreihi an: Pazmano- 
va, Rohotnieka 5, CSFR-83103 
Bratislava 

Swapping new stuff Call: 06381' 
4004 L Be fast! 

]'.■:.'. 'I'- Amiga Croup is searching 
for good coders to join us. Please 
call fast 021 1/705496 (Daniel) 

Suche ztivcrlassigcn PD-Tausch- 
partner fur Amiga 500. Schreibl an: 
Sascha Schimkai. Berchtclerstr. 
160. 4S3I Lgbg. 2. Tel: 02944/ 
2194. lAOftigcAntwod! 

Seiche Tuuschp;ir(ncr fur Public 
Domain. Habc sclhsl noch schr we- 
nig. Infos gegen Ruckporto bei: Mi- 
chael Jakob, Lummcrschiedsir. 90, 
6601 Hcuswcilcr I 
Suche Tauschpartner/ -partner! n 
fur Amiga* Soft ware, Wcr hat allere 
und ncue Programme und niochte 
sie gegen andcre lauschen (Anw./ 
Gamcs'Demosusw)? Mcldel Euch 
- auch Madels! * hci Oliver 
Schramm, Tabbertsir 37, 0-1 160 
Berlin 

Suche Tauschpartner fur Amiga 
Games! Nur im Raum Kuln, Ruft 
inich an: 022 1/50026 10 

Contact* needed! Ncuc KOverlissi- 

ge Tauschpartner gesucht. Listen 
otl Disc an I). Diiwe, Angcrslr 44, 
3406 Bovcndcn 1. 100 % Disx 
back! 

Amiga-dob THUNDER-I-ORDS!! 

Wir hicien fur cinen geringco Mic- 
gliedsbcitrag schr viel, z.B. PD- 
Softwarc. Club-Magazin, Preisaus- 
schreiben. Hotline USW. Kostenlosc 
Infos bei: Timo Gt'me, Karl-Pru- 
mcrstr. 9a. 4600 Dortmund 1 

Suche compuUTbesesAcnes Amiga- 
Cirl Tel: 07554/8354 Ail Eddie 
Tropea*Rcbwcg4.777I FHckingcn 

OSI-Team sucht weitcrhin Kontak- 
tc und Tauschpanncr Jurgen lhrkc: 
Am Weidenfeid 38, 3352 Einbeck 
Oder BTX: 0556171846 

Wcr hilll nestreBtem Vattr heim 
Umgang mil dem A 500? Mir (chit 
die Zcit. zig Fachhticher zu vilzcn! 
Tel: 05064/8092 

Suche Amiga-Boys und -girls in 
Berlin /weeks Kontakt und Trcff 
Write fast: Steffi Schubert. Scvc- 
ringsir, 2L 1000 Berlin 47, bin 17! 

Suche /uviTlassicen Tauschpartner 
fur Amiga. Habe ncuestc Games 
z.B,: Supcrcars II, Gods eic. Schickt 



Listen an: Alexander Potrykus, 
Schmidtstr. 15. 4190 Klcvc. 
10000^ Aniwort 

Kontakle Ri^urht! Wir haben die 
Adrcsscn in unserer Kartci! Wills! 
Ou auch in ihr stehen .' Schrcib uns! 
Riickporto? Andreas Magerl, Hoch- 
plattcnweg 4, 8212 Cbersee 

Suche 'lauschpaiiiier fur alie und 
ncue Games, Demos. Programme. 
PD! Tel: 06224/3841 (Adrian) 

Suche Kontakt /u einem Compu- 
terclub! Schickt Lure Infos <in: Con- 
rad Hahl, Praucnbrtinnlsin 56, 8440 
Straubing. Auch Tauschpanncr fur 
PD-Soft gesucht! 

PC-Freaks! Suche ^uvcrlassigen 
Tauschpanncr fur Games. Anwen- 
dcrsoft u. was sonst noch so anlicgt. 
Amworte. bis mcinc Hand ablalh. 
Schreibl an I>, Rummcl. Hufeland- 
sir9.O-6540Stadtri>da 

Tausche F 18 Interceptor , Asterix, 
Tie Break und Return to Atlantis 
gegen Dcinc Spiele. Nur Originale! 
Kein Vcrkaufl 09293/7420 

Suche Mit^licdcr fiir unseren Club 
(auch Musican. Programmierer), 
wenn moglich im Raum Stuttgart. 
Keine Lamer! Wir produ/ieren De- 
mos (Vcroffcmlichung), tauschen 
Games und PD, Cheats, Turnicrc. 
Write to: Alexander Rau. Seitenstr 
36, 7300 Esslingen I 

Suche Tauschpartner fiir Amiga- 
Soft. (News only!) Call fast: 07324/ 
566^ INXXSmcldc Rich bei miri 



Suche Software fur Amiga. listen' 
Disks bilte an: Kurt Navel G3rt- 
ncrstr78, 4100 Duisburg I 

Suche Tauschpartner in der ganzen 
Welt Habe Top-Stuff <Turrican 2, 
Lemmings* Cadaver, Chuck Rock* 
Hard Drivin 2, Monkey island etc.) 
Schreibl an: Simon Spiegel, Ober- 
alpsir. 55, CH-4054 Basel (mit Li- 
sle) 

Suche zuvcrlasstKcn Tauschpartner 
fiir A 500 Games. Nicht nur fur 
cinmal. Ichhabc/,B. Mig-29.Budo- 
kan, l-cmmings. Dino Wars, Unreal 
u + v,m.(auch iltere Games). Schreihi 
an: Huben Stengel. Goelhestr. 4, 
K622 Burgkunstadt fKlcr ruft an: 
09572/9607 

Suche Tauschpartner fur Amiga 
Soft Listc an; N. Kricheldorf. Blu- 
chcrstc 18. 0-7282 Bad DQbcn. 
Suche Wild West World! Suche 
auch noch Urry UK III!!! 

K05TCN10S 

■si Dcinc PRIVATE Klcinanwige 
in Amig;i Joker. Einfach Coup-in 
UU^fullen (Achlunp: An/cipcn mil 
indi/ierlcn Spiclcn, PLK-Num- 
mern odcr welchc.dic auf Raubko- 
pfen schlic&cn laiscn. wcidcn 
MCHi VEROFFENTUCHT!!) 
und cinsenden an: 
Joker Verias 

K I ■.■ i n:i !i/ii ■,■!! 
Unlere Parkstr. 67 
S0I3H»ir 




r 



KLEIPJANZEIGEINJ - 



Brtte veroffentlicht meme private Klemanzeige in 
der nachsten errekJibaren Ausgabe. 
Und zwar unter der Rubrik; 

Biele Hardware ■Suche Hardware 

Btete Software HSucho Software 



COUPON 

AMIGA 
JOKER 



"1 



■ i ...sen 




HKontakte 


1 


■Verschiedenes 


J Name, Vorname 1 


n- 




1 ! 1 


i i i 


i i i i l i i 






i i 










StraBe/Nr 


1 


i i i i i 


1 l_L 1 




III 1 


1 


* i t * > 

II I it 






1 1 


1 t 1 


1 1 1 


— ' 


PLZ/Ort 




Mill 









1 ' ' \ * 


Bittejeden Buchstaben. Wortzwischenraum und jedes Sat22eiche^ 
leserlich in die einzelnen Kastchen etntragen! 


MINI 


| | 


| | 


♦ 

1 1 


" 


1 Mill 


1 1 






1111,11 


1 1 




IMMl 


Mill 




'■ ' « i i 1 T i 

l| M 1 1 1 ! 




1 1 


MM 




| | 




1 


. — * — * - — - — — 


II III 


| 


1 1 1 1 


| 


^J 1X1 


1 1 




1 1 




IMMl 




L 





Datum. Unterschnft 



j 






(jNADii/NLOS - DER KONSOLEN - und SOFTWARESPEZIALIST 

MIT DEN GNADENmSEN TIEFSTPREISEN 

069 -2977647 & 089-488074 & 0161 -2830778 




AMIGA SOFTWARE 


Die Kathcdratc 


75,90 


Kings Quest 5 


75.90 


R-Type 2 


58.90 


CDTV 


Altered Destiny 


63,90 


Double Double Bill 


75,90 


I.any2 


39,90 


Robin Hood 


55.90 


Adv. Military Sim. 55,90 


Armalyie 


50,90 


Duck Tales 


55.90 


larry3 


39.90 


Rod land 


50,90 


All Dogs go to Heaven67,90 


Armou r C ic<J d on 


50,90 


Dungeon Master 


58.90 


Last Ninja 3 


58,90 


Silcni Service 2 


67.90 


American Vista 135,90 


Atomic Robo Kid 


50,90 


Elvira 


67,90 


1 jrgend of Faerghail 


63.90 


Speedball 2 


65.90 


Classic Board Games 67.90 


Backgammon 


47.90 


FjichantedLand 


55.90 


I-cmmings 


5S.90 


Starflight 2 


50.90 


Defender of the Crowr80.90 


Banc of Cosmic Forge 75.90 


Executioner 


50.90 


Lcllrix 


55,90 


Stellar 7 


39.90 


Dcutschland Kompl, 50.90 


Bards Talc 3 


58.90 


liyc of the Beholder 


63.90 


Life & Death 


72,90 


Stormball 


50.90 


Holiday Maker 63.90 


Battle Chess 2 


50.90 


1'- 15 Strike Eagle II 


72.90 


loon 


63,90 


Strike Heet 


55.90 


Hound of Basfcerville 63.90 


Battle Isle 


63,90 


F-I9 Stealth Fighter 


63.90 


Lotus Fsprit 2 


50.90 


Super Monaco GP 


50.90 


Letlrix <6 Shiflrix 50.90 


Big Business 


46,90 


Face Off Icehockcy 


50,90 


Magic Pockets 


50,90 


Switchblade 2 


5S.90 


Psycho Killer 63,90 


Big Deal 


58.90 


Fate 


63,90 


Manchester United E. 50,90 


SWIV (Silkworm 2) 


50,90 


World Vista 135.90 


Blues Brothers 


50,90 


Final Fight 


50.90 


Maniac Mansion 


55.90 


Terminator 2 


50.90 


Wrath of the Demon 63,90 


Brat 


50,90 


Hamcs of Freedom 


67.90 


Mastcrblazcr 


58.90 


Their Finest Hour 


67.90 


WEITERE SPIELE AUF 


Bundcsliga Man. Pro 


63,90 


Hight of Intruder 


75,90 


Megalomania 


63.90 


Thunderhawk 


63,90 


ANFRAGE UEFKRBAR 


Cadaver 


58,90 


Football Crazy 


50.90 


Merchant Colonv 

r 


58,90 


lip Off 


50,90 


Ijefcrungcrfolgl perNN 


Cadaver Levels 


33.90 


Formula I 


S0.90 


Moonbasc 


72,90 


Traders 


58.90 


+ DM9 r 50Vcrsand. 


Capcom Collection 


63.90 


Frenetic 


50.90 


Ncbulus 2 


50,90 


Utopia 


63.90 


Amiga Spiele z.T. m. dt. 


Carthage 


55,90 


Gods 


55.90 


Outrun Europe 


50,90 


Warlords 


50.90 


Anlcitung b/w. in Deuisch 


Centurion 


50,90 


Golden Axe 


58.90 


Pan?a Kick Boxing 


63,90 


Wolf pack 


63,90 


Irrtum, Druckfehler, 


Chaos Strikes Back 


55.90 


Great Courts 2 


58,90 


Pegasus 


50.90 


Wonderland 


63.90 


Preisanderung und Uefer- 


Chips Challenge 


50.90 


Gunboat 


63,90 


PGA Tour Golf 


50,90 


Zone Warrior 


50,90 


ungvorbehalten 


Cruise for a Corpse 


55,90 


Hard Nova 


50,90 


Powermonger 


58,90 


Z-Out 


50.90 


Gnadenlos Elektronik 


Chuck Rock 


50.90 


Harpoon 


63,90 


Prehistoric 


55.90 


512 Kbyte Spcichcrerw. 


VertriebsGmbH 


Curse of Azure Bonds 63,90 


Hero Quest 


50.90 


Railroad Tycoon 


72.90 


+ Uhr, abschaltbar 


65,90 


BoschetriedcrStr.28 


Dark man 


50,90 


International Aihlctics50»90 


Rainbow Collection 


41,90 






8000 Munchen 70 


Death Knights Kiynn 


63.90 


Kick Off 2 


50,90 


Red Storm Rising 


58.90 






KEIN LADENVERKAUF 



Inhaber Torsten Konen & Florian Schackert • Bahnhofstr. 11 ■ 6101 Fr.-Crumbach 



Amiga -Spiele 



3 D Construction Kit DV ] 1 8,90 DM 

Alien Storm DA 62,90 DM 

ArmalyiG DA 62,90 DM 

Battle Chess 2 DA 62,90 DM 

Battle Isle DV 72,90 DM 

Blues Brothers DA 67,90 DM 

Bundesligo Prof. Mong. DV 72,90 DM 

Celtic legends V. 

Conquestador DV V.B. 

Cruise for o Corpse DA 67,90 DM 

Death Knight of Krynn DV 74,90 DM 

Die Kofhedrale DV 87,90 DM 

Elf DA 67,90 DM 

Elvira 2 V.B. 

Eye of the Beholder DV 74,90 DM 

Face Off 2 DV 67,90 DM 

Fate-Gates of Dawn DV 74,90 DM 

Flight of the Indruder DA 87,90 DM 

Final Blow DA 62,90 DM 

Final Fight DA 62,90 DM 

Fort Apache DA 67,90 DM 



Hard Nova 

Hunter 

Indiana Jones 4 

Kings Bounty 

Kings Quest 5 

lost Ninja 3 

Leisure Suit Larry 5 

Lotus Turbo Challenge 2 

Magic Pockets 



DA 
DA 

EA 
DA 

DA 
EA 
DA 
DA 



B Moncheste' United Europe DA 

p Mega Lo Mania DV 

Midwinter 2 DV 

Mig 29 Super Fulcrum DA 
Monkey Island 2 

Nam 1965-75 DV 

Navy Seals DA 

Nebulus 2 DA 
Operation Deu'eros 

Outrun Europe DA 
Pit Fighter 

P.P. rJommer DA 

Projekt Prometeus DV 

R-Type 2 DA 



67,90 DM 

74,90 DM 

V.B. 

74,90 DM 
87,90 DM 
62,90 DM 
87,90 DM 
62,90 DM 
62,90 DM 
67,90 DM 
74,90 DM 
80,90 DM 
87,90 DM 

VB. 
74,90 DM 
62,90 DM 
62,90 DM 

VB. 
62,90 DM 

VB. 
57,90 DM 
67,90 DM 
67,90 DM 



Railroad Tycoon DV 74,90 DM 

Red Boron EA 74,90 DM 

Risoof the Dragon DV 87,90 DM 

Robin Hood DV 62,90 DM 

Robocop 3 DA VB 

Road Land DA 62,90 DM 

Shodow Sorcerer EA 74,90 DM 

Silent Service 2 DA 80,90 DM 

Storffight 2 DA 62,90 DM 

SWAr DA 62,90 DM 

Terminator 2 DA 67,90 DM 

Test Drive Coll. 2 DA 74,90 DM 

The Simpsons DA 67,90 DM 

Their Finest Mission 2 EA 47,90 DM 

Thunderhowks DV 74,90 DM 

Thunderjaws DA 62,90 DM 

Tip Off DA V.B. 

Utopia DA 74,90 DM 

Vitual Reality 1 DA 80,90 DM 

Virtual World DA 74,90 DM 

Vrpom DA 67,90 DM 

Whirlwind Snooker DA 74,90 DM 

Winzer DV 67,90 DM 

Zone Worrior DA 62,90 DM 



ANDERE GAMES AUF ANFRAGE. ACHTUNG: NUR VERSAND! 



Aul Wunwh: feiherrice des bestellten Spiels |+2,- DM] • ExpreBsendimg (+7,- DM) Sicherneitskar Jon (+3,- DM] Peri. Beslellannahme Mo-Fr von 1 7.00 
bis 21.00 Uhr - ansoniten 24 Stunden Anrufbeantworter • Irrtum vorbeholten, Vmand per torlcojse (+4,- DM] oder per Nachnahme (+7,- " 



telefon 06164/5 53 68 
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m 



SPACE SOFT Int. -fur vie! die No. 1 



AMIGA PO SERVICE! 

Wir kopefon nur mtt Verify au! 200** 
Error Free Ds*efl &n 

Fast alio Senen bts zur Akluevlten Nr * 

Super StaHeipfelse: 

bis 10 Suck a 230 DM mcl 35 Oisk 

bts30Stucka i,90DUmcl J5 0*k 

ois 60 Stuck a 1 .60 DM *ncl + 3.5" Disk 

Mem ate 
100 Stock 3 1,25 DM met 3.5" Disk 



, . , aua uns*rem AMIGA SHOP I 

APD. A/rugafestplaften Autobool ao 

Kick 12 

500 KB SEC. inci Netzle* und Geh. 

soionen$auberoii! 

31 MS ■ 749.- DM 63MB - 949- DM 

AnnB*or#c3 5 E item. Bus us w 149.- DM 

An>fg«f f vc 5.25 E*tem4050 189.- DM 

AmtfpdrM 3.5 talern A2000 139.- DM 

Mem 500" Erw f A5G0 59.- DM 

Mem 500 T m Utir f A5Q0 69.- 0M 
A5S0 2 MB 1 nci Gafryaupt. 

PWftsa Scted H 1 MB CM 299.- DM 



AMIGA REPARATUR 40,- DM Space Soft Int. Wagner 

Plus Material l AJtcwrcknng 39 3300 Braunsctiweig 

Schneti - Zuverlassig - Preiswerl M 0531 7 4051 Fax 0531.7 11 60 




3-D CPRrtrudrOfl Kit 

A320Aifbu* 

Advanced Dcatroyaf Slmulal 

AH 73 Thurtder h**t 

Ammoa 

Alooiino 
Bartd-H r.'-.;« 



ElucoDrrtnera 

em 

HieachJ 
Buck Rogara di 

Cadaw 

Cada™ The Pay Oft 

Camer Command ' 

C J fi ■ no 

Cafes' 

Chip* Challenge 

Chvdi Yeacjer* AFT 2.0 
Cryatala o* Arborea 

DaaBooi 

l>e Kathcdrate 

Elvira Iftrin of tha Dart 

Grite 

Eye of 1h« Bahotdrr dt 
F-l5Strt«e Eagle U 
Face Of! 

Falcon Classic Collection 
Fat* * Otto* of Dawn 

FlcgMo* the Intruder 

Fort A p*cto 
G*(vu>a Khan 



Gf rat Court a 2 

Hard DrMn 2 

Hard Nova 
Mdbf rajy) B*u*a 
Invert 

Jahan^ir Khan 
King* q u r - V 

LafMingn 
Logical 
Magic Puckvta 
ManchmUar UnAed Europe 

M^-; (.♦.!■ d -1 ■ 



4* fi ZHL 2 DM Zjhihjncng*t>yt)fj Fuf VofJualuia*c tiiltc vO*h*r artruten. 

Gr^A4Cxr*»i»0atcfHechnifc.Gencfcc»lr, tO h 5«Ola*itehiv ToL02374 74111 









£V/? ^//6V Ratfxaye* Ste Dessef mcN 




*ener* &d dioson Preisen konnren Stc sebvvaen 




■v-r: n' Ucstellnotrul: 7 3 f A / J 4 1 


i :-■ 




116M 


Midwinfof 2 


;0 9i 




a. Ant 


MIOMfulcrwm 


79 F «5 




ator 733i 


ILjvMi 


K»^5 




7W5 


K^butin 2 


Sft.93 




Mj*J 


Kodh L 5<HitK ! 


«,»5 




».9S 


Out'L't Furopa 


W^S 




IW 


Pira*** 


57>5 




TO.ftS 


Pr of« hi Pf om«fhouo 


M.»5 




SI.M 


RaiUomi Tycoon 


72.« 




57.W 


R«ivf n of Moduli* 


«« 




&J\« 


FWwiatkon 


«.« 




W9 


RNM Of tfl« Dt j^jf 


M.^ 




RM 


Rootn Hood 


« h % 




■». «M 


Rocfc'Aftoftf 


t»« 




^V-iS 


Hodtand 


57« 




»« 


RIypc 






29,95 


R*Typ«il 


66.05 




57*5 


Smrlof Monhcy IftU^d 


60*5 




«» 


Shadow Dancv* 


5A\9£ 




57.W 


Shaoov. ofth* Baavt ' 


2«5 




BUM 


She* maun U4 ! 


20S1 




NJM 


SMlru 


55.95 




«%\90 


£Aafit5*rYf«n 


75.W 




&4 51 


Sian City Popvtou* 


70.M 




6W9 


Spirif ot Advantur* 


64 p « 




64^a 


Starbyie Super 5ooc*r 


64.9* 




7a\» 


SUrfi*gM 2 


« h W 




72.W 


fibaiw 


CO« 




64.*5 


Super caf a 2 


t^ jl 




72,*5 


Super Uonaco GP 


MM 




M,» 


Teet Drive 2 CoUccIkw 


ce« 




B£5 


T r a naworld 


64.95 




fVjH 


Turrican n ! 


29« 




nn 


TV Sport* Football < 


25,95 




nji 


UMSII 


70.95 




Q93 


Utopia 


tt.95 




65,95 


Waf(ord» 


70 T 93 




64.M 


Wiruer 


«.95 




9W9 


Wonderland 


73^3 




S3.« 


2-Ouil 


2»« 




54JS 








MJ9 


&« «al nuf «rn Mev*f AuMug o>» befgrpio- 




K*9 


giavarns Ntutatfen rxte leiefon^cn 




B5JK 


rflr^yn' i And-fm*igefl und IfTtuma* 




Sl« 


v^xoria^e^ 






>MQ 


* eProgramm od*f «»n»if« Veivon 




G4.*5 


'--A-;- :r- ?.; ;^:*- ^^J*JaflftoCht 


i<*rt 




MM 


b«t«ro» ^tolftngeVonat re<ht 




iTT^xTTgcaiKl 


J ' nr^* 1 1 rr^ ,^ *"■ ^tii : na ,tti t 


-^pjjj. 
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VcrJj^wnijon. 62CI(» WicJraJcn fur In* 
Und iGiofi*. Hin/cl* und Bahnhoft- 
huchhandeh. OsicrrcidL Sch*(-u 
trvhcln unRsv* rise 

AMIGA JOKER crchtmi mo«uilkh. 
/umjc^tfiliJcr/tcnrrdrafliJc^VcKitwi- 
nat* DoppcUu^ahcn: 6/7 unJ S/9 

Aktudk Aun^flr dkw Ai»gibr 

1 32000 aw 

AbonDPtneitl 

Jahreipms (10 Aatsabent: DM 60,* 
AusLinii DM 72,- GateUun£en bittc 
wber rite VcrijCMtiwhrift. Das Abon- 
ncmcfii gilt mindcvim^ fur cin Jahr. Ev 
^crljn^cn MCh 3ulomali%ch urn cin 
wBltCftl Jabr. IjiU c* nichr ickun^ 
diji wud *'jrdcr/r:n mogliebv kiiuih- 
lunH^Vnnta Po\U:in>antt Munchcn, 
Kin. Nr. 4447 1 4-806, RL2 700 100 XO, 

Miinuikiipic 

Muttfi fc rt pff, Umiip ujkI Bduanlct- 
tungen Mcrden gem* von <fcr Rcdak- 
tion j^rwimmcd Sic roti^^cn Oui von 
Rcchtcn Diirter «on. j^ctlico ait scbon 
anden*Cftic /ur Venifffntlichung an- 
getak-n **nrd^n wn^iomuStla.'rancc- 
ccben »ef Jen, Mtt def K»n^<ndune fibt 
Her Vcrfa^cr d« ZiiMunn^une /urn 
Abdnicir in dcrt PuMikationcn dc* Jo- 
ker \Cdaf v Honimtr nach Vcrtinbo- 
run* Fur unvcrbnci cmcoarHJlc Ma- 
nu*tnjiicT viird lane ihiiurc ubcr- 
ni*nimco Dcr Vcrto^ bchalt «ch das 
Rechi \iH t JirtwndLjnccn ttu Tatlcctncr 
VcrofTcniitchunj; »*nt Ancabc vim 
Grundcn /u kur/cn od£r rucn dgrnrm 
Guidunhrn /u %Yrandcm. 

iThrbrtTrdit 

Allc in AMIGA JOKER crarhitnerttn 
ltciira|c vind urtwrbenrthtlich gc- 
schut/t Alk Rcchtc. aixh Ubcr^l/un^ 
gco vortichaJutt Rcpmduktioncnjcdcr 
An 'l-'oiolopicnu Microfilm odcr Er- 
fatvun? in Oaicn^nubduiafvaiilarxn 
u*wj bedurfen der whnhJ*cbcn &■ 

ri(-f-n i i: ;ir^ d« W.Jag£t, 

Vcrlat; und Redaktion 

Jolei Veda; Inh. Michael Labmct. 
Umcrc Puii^uatk 67. D-8013 Hum 
Tel Veriae <089) 4637041 
Tel. Rcdaktion: (0X9) 463R23 
Teicfat:(0o9) 4604977 
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DAS IRRE FUSSBALLMANAGER-POSTSPIEL 



Jteckt der FC Joker in einer Krise? Wie will Trainer Borgmeier das Biatt wenden? Die 
Auswartsniederlage gegen Battle Kumpans (1:2) ist das Tagesgesprach der Haarcr 
Geriichtekiiche.,. 



TrefferdesTageserziel- 
ic in der 4. Minute - Torwart 
Brork! Siinksaucr uher das 
regnerische Wetter knallte 
cr das Leder per AbstoB ins 
gcgnerischc Tor, danach war 
mit ihm leider kaum noch 
Ctwas anzufangen. Wegen 

Rcgen- 
prompt 



Aufspanncn cincs 
schirms bckam er 



die Gelbe Karte. Celal und 
Regnet ercilte wegcn hcfti- 
ger Bcinarbeit das gleiche 
Schieksal. 

Nun zu Kuch: Den Kleinkrc- 
dit wolliet Ihr wicdcr zu- 
ruckzahlcn. so dafl wir neu- 
erlich schuldenfrei sind. Da- 
fur nagen abcr nur noch 
33.000 Mausc auldem Kon- 



lo! Ansonstcn gab es nach 
wie vor 75*ft Einsatz. keine 
Einkaufc. VerkSufe. Trai- 
ningslager oder dcrgleicheit 
Ja. sclbsl die Aufstellung 
wurde kaum geandert. Abcr 
das Ergebnis sprichi hall ci- 
ne cigcne Sprache. zumal 
wir im nachsten Spiel auGcr 
der Reihe noehmals aus- 



warts anirelon mussen - ge- 
gen den Tabcllenfuhrcr Ma- 
niac Menschen! Ihr solkei 
Euch zu den folgcnden Fra- 
gen also schon ein bis drei 
Gedanken machen: 






1 ) Wieviel Einsal/ sollen wir 
im kommenden Spiel zeigen 

»%, 25<X, 50%, 75%, 
100ft)? 

2) Welche Spieler willst Du 
aufstellen? Aur welche Posi- 
tion? 

Pro Spielfeld-Quadrat bine 
ein Spicier! 



3) MochteslDu Spieler vom fur 125.000 DM, 200.000 
TVansfermarkt kaufen? DM, 300.000 DM oder 
Wenn ja, welche(n>? 500,000 DM? 

4) Mochtest Du Spicier vcr- 6) Der Eintrittspreis ist ein 
kaufen? Wenn ja, wel* wcitercs Mai sehnurz, denn 
ehein)? schon wicder masscn wir 

5) MocMcst Du ins Trai- auswarls W*"- 
ningslager fahren? Wenn ja. 



71 Mdchtest Du einen Kredit 
aufnehmen? Wenn ja, wie- 
vicl? 



Im Hochstfall genehmigt die 
Bank eine halbe Million. 




Wer mit dein Nachdenkcn 
:nig ist solltc uns aus zwei 
guten Grunden das Ergebnis 
mhteilen; Erstcnswerlcn wir 
nachsten Monai wicder die 
rtandig wachsendc Zu- 
schriftenflut aus (schon de- 
mokraiisch Strichlein fur 



Strichlcin). spciscn die Er- 
gebnisse in unseren ^un- 
desliga Manager*' ein und 
berichten Euch schlie&lich* 
wie die schieksal ha fie Be- 
gegnung mit den Maniacs 
verlief, Zweitens niminl je- 
dcr.der uns ein Aniwortkiiri- 



chen, Bricllein 
schickl, an der 
von 



oder Faxi 
Verlosung 



1 x Grandstand 

Compilation (4 x Sport) 
3 x Joker-Shirt 
3 x Sammelordner 



ieil, was vermiulich der 



5r 



Transfermarkt 



Art Murkc Abld^^mnnn' 



■i Hum Am: 22 .19*00(1 1)\| 

*m\ Mit »K 481.000 DM 




FC Joker 



Mannschaftsaufstelluns 





DasSpiclfeld 




«;eEmrr 


, 


2 


Tor 

3 


4 




5 


" 6 


7 


8 


9 


10 


11 


12 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


19 


20 


21 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


28 

Toi 


29 


30 



Nr. Spicier 


Art 


ktzfc 

Puk. 


Siarkr 


\Nn1<l»Mt 


t Brorl 


Toi 


:x 


23 


IHHOOO 


2 WandcrBch 


Tor 




:i 


imiooo 


3 llto*,i-lni.ur 


Mm 


2' 


ffl 


120.000 


4 fofcci 


\b« 


17 


24 


190,000 


5 Nctfclbcck 


Ah* 


IS 


32 


::imkk> 


(> iTtfillli.inii 


Mm 




13 


60.000 


7 Poniliwai 


Mil 


13 


l<> 


2oO.000 


S Refuel 


Mit 


II 


20 


220.000 


9 Cdal 


Mil 


15 


18 


190.000 


10 Magcmnm 


Mil 


12 


25 


250.000 


II M labina 


Mil 


14 


37 


290.000 


12 l>/ur/\n>ki 


Atif- 


S 


32 


140.000 


13 Slcin 


Aug 


-• 


12 


100.000 


M B.UMlta 


Any 


3 


2H 


230.000 



Ergebn 


issc: 6. Spieltag 




Buiile Kumpjn> 




FC JOKER 


2:1 


AVIS 


— 


Might &Maudtig 


0:1 


Rum mica 


^ 


HI lie Hcifi 


2:0 


Husvhmchr 


— 


Hiimmcrfool 


i : 


Drjgonfiglii 


— 


Indiiinerbono 


2:1 


Berlin E,ivt WeH 


— 


Hodo Tiltncf^ 


2.1 


Hardball Killci* 


— 


Wunii\VolfM:hrct:k 


2:2 


Playpovsor 


— 


Un. Holllschwcr 


1:6 


I^ingohrer SK 


— 


Maniac Mcftschen 


0,4 


AuMtrwiu 


— 


Opaftin 


2 2 



grdGic Anreiz fur Euch un« 
idealLstische Giorschliinde 
isi. Unsere Adresse lautci 
iradilionsgemaB: 



Joker Vcriag 
Kicker-Cup 
Untere Parkstn 67 
!)-K013Haur 



Die Joker- Tabelie 



MaiinMluH 


I'unklc 


Tore 




1 ) Maniac Meudwn 


12:0 


20,1 




Mn II,.|TlM;hwcr 


10:2 


19:5 




3t Miyht A; Matschtg 


10:2 


10.-6 




4i Hainiiurrlool 


9:3 


ISS 




5 1 Opafun 




I6„S 




6if'(7(>ttS 


7* 


. 11^ 




7) RummikO 


7:5 


I0:S 




8) Berlin RasVWcd 


7:5 


,,,, 




9) Balllc K'jiiij'jri- 


6:6 


14:12 




lOlBodoTillncrN 


6:6 


llfl 




1 1 1 Blue Bcifl 


6* 


10*' 




1 2 ) IndiaiicrhotiL's 


t:b 


12:15 




1 3 » RaMrhmchr 


5:7 


11:13 




!4)Wunn. WulfwhiCkV 


5:7 


10:13 




ISlPJjypimcr 


4:S 


7:16 




Ifti Drngontlght 


4:8 


5:16 




1 7 1 Auslcrwiu 


3:9 


9:17 




IA| HunJbal) Killers 


2;IO 


9:16 




I9» A MS 


2 10 


3:14 




20tLjngohrcrSK 


12 


5:17 





Paarunizen: 

C 


1. Spieltag 




Maniac Menschen — 


FCJOKER 




Hanimcft^'i — 


Bummico 




Might & Maischi^ — 


Berlin Bttl/WeU 




Bodu TiUnciN 


Dnigonficht 




Imiuncrhw* — 


Pliivphjwcr 




Ull lloflt^chucr — 


Ausicrwii/ 




Blur Bciti 


Baltic Kumpans 




l-iin^nhr*!r SK — 


Hardhair Killciv 




Wuria Wolfwhrcck — 


AMS 




Opjtun — 


Haschmchr 





oJfc/Ve J&HTe auf daf matte 

ODER: 200 1-ODYSSEE IM ALPTRAUM 



^Traume sind Schaume", sagt der Volksmund und hat wiedermal 
er redet! So manches Schlaferlebnis hat visionaren Charakter - 
Lekliire von Michaels Editorial und eine Ticfkuhlpizza zu spater 
iiber meine traurige Zukunft als Rcdakteur Bescheid zu wissen . 



Mag Oskar spoiien, his ihm 
der Mund fusseltg wird. mag 
Brigjtta getrosi in Hrwiigung 
Ziehen, mich den Herrcn mil 
den weiBen Turnschuhen zu 
iibergeben - ich will und 
kann Euch meine nachtlichc 
Vision nidll vorenthalten! 
Wenn die gcislige Gesund- 
heii von unzahligen Jokcr- 
Lesern auf dem Spiel stehi. 
wie konnte ich da schwei- 
gen? Denn: So fern aueh nur 
die Halite nieines traumati- 
schen Trauma wahr wird. 
konnie Eucr Schicksal bald 
vom Erwerb einer Feslplattc 
abhangeu! Mehr noch. Ihr 
solltel immer eine /weite 
Harddisk im Haus haben. 
falls die ersie ihrcn Geis| 
aufgibi. Am bcsicn, Ihr be- 
sorgt Euch noeh eine urine - 
nur T am ganz sicher zu ge- 
hen... 

Wje die meislen Kalastro- 
phen begann aueh meine 
ganz harmlos: Ich land mich 
ploizlich an mcincm 
Schreibtiseh wieder und hat- 
le das GefuhL Opfer eines 
kleinen Burosehlafehens gc- 
worden zu sein. Doch dann 
fiel mcin verbliiffier Blick 
auf den (Calender L Decem- 
ber 2001! Ehe ich das Da- 
tum noch richtig verdaul 
hatie, stampfte schon Big 
Boss Mike Messer herein - 
etWOS alter und, ah. volumi- 
nosen Ein ansehnliches 
Packehen auf den Tisch 
wuehtend. knurne er: „Te- 
sten!" Ich offnete das Teil. 
und zum Vorsehein kam 
J>er Reis des Drachens. Teil 
Xr von Dynamii-Soft. Mit 
einem Mai wunderte ich 
mich iiber gar nichis mehr. 
schalteie ganz selbslver- 
slandlich meinen „Turbomi- 
ga* 4 ein und warf die ersic der 
58 Disks in den Schliiz des 
Keyboards. Am Screen er- 
schicnen die sellsam ver- 
traulen Worle: Jnstallation 
runnine. please insert next 
disk!" 

So weii, so guL Dann jedoch 
nahm das Unheil seinen 



/ 




und zwar in Gcstall 
unscrer Hundelad\ D3isv. 
Zwar hatte das Tierchen ja 
Tniltierweilc schon in gesetz- 
lem AUer sein m us sen, aber 
was isl in bedeutungs- 
schwangeren Traumen 

schon so, wie es sein miiBtc? 
Nein. der Hund strot/te nur 
so vor jugendlichem Elan. 
wuffle ins Buro, packie ein 
Kabel und /erne die einzige 
turbomigakompaiible Mi- 
krofestplatlC des Hauses die 
Treppc hinunter: Absiur/! 
Michael slrich mir ein Jah- 
resgehalt. und in der Hoff- 
nung, er werde wenigstens 
das Weihnachtsgeld uberse* 
hen. beschloB ich. den Dra- 
ehenreis von Disk zu spiclcn. 
Mein Schicksal war besie- 
gclL 

Vermutlich haucn die Pro- 
grammierer kcinen Hund. 
zumindesi haben sie nicht 
mil derlei Unfallen gereeh- 
net - anders isl es mir nichl 
erklarbar, wie sie ihrcn Stoff 
derart win auf den Schciben 
veneilen konnten. In der 
Spiclpraxis crgab sich dar- 
ausjedenfaIlsder(Ietchtmo- 
livationshemmende) Um- 
stand.daBfurjede Aktionim 
Durchschnitt fiinf his scchs 
Disks gewechseli werden 
muBicn. Gut. fur sein Weih- 
nachtsgeld nimntt man ja so 
manches in Kauf. bloB bat- 
ten die Jungs von Dynamii 



mil 



dem Requester geschlampi: 
Der verschwieg namlich 
konsequend wefeft* Disk der 
Compi gem als niichsies hat- 
te! 

Den drohenden Hungertod 
und das lockende Weih- 
nachtsgeld vor Augen. ent- 
wickehe ich mil der Zeit ein 
instinktives Gespiir fur die 
richiige Diskette, pro Weeh- 
selvorgang erwischie ich 
meisl schon beim 1 7. Anlauf 
die richtige Schcibe. und be- 
reits nach zwei Tagen war 
das Iniro gesehen und abge- 
hakL Sicher. in der Zwi- 
sehen/eit hatte Michael 
schon mehrmals den Tcsi 
angemahm, doch war ich 
dank der guten Forischriuc 
froher Dinge. Jedenfalls bis 
2u dem cntscizlichen Au- 
genblick, da ploizlich keine 
der 58 Disks mehr akzep- 
lien wurde* Verzweifelt pro- 
bierte ich es zwei- und drei- 
mal. Michael droluc dcrwcil, 
er werde mil mir einen Ne- 
gaiiv-Lohn vereinbaren. den 
ich an ihn zu zahlen hatte, 
wenn der Test nicht bald 
kit me. Einer Eingebung fol - 
gend wuhlic ich mich hek- 
tisch dureh die 1 123-seitige 
Anleiiung. bis ich auf dem 
Ict2!en Blalt einen hand- 
schrifilichcn Vermerk eni- 
deckie: „Sorrv. the missinc 



keine Ahnung, wovon 

bei mir geniigten die 
Sin rule . um endgiiltig 

94 Disks will be delivered 
soon!" 

..Siehste". dachie ich bei mir. 
„nur53 Diskeiten.das ist mir 
fur ein ordendiches Adven- 
ture gleich ein biBehen durf- 
lig vorgekornmen", Ein so- 
fortiger Anruf heini Herstel- 
ler blieb Icider erfolglos. ich 
bekam nur eine hubsche 
Computeranimation ans Vi- 
deophon. die mir freundlich 
versicherte* daB es in New 
York noch tiefste Nach! set 
und alle b raven Program* 
mierer schlicfen. Das Pro- 
blem erledigte sich jedoch 
bald darauf von sclbst: leh 
hnue die Vcrhindung kaum 
unierbrochen. als mir Uschi 
miiteilie. es set ein Riescnpa- 
ket aus den Staaten einge- 
troffen. Neue Moff'nung auf 
einen halbwegs gesicherten 
Lebcnsunierhall (wenn 

schon kein Weihnachtsgeld, 
dann vielleicht doch wenig- 
stens aueh kein Ncgativ- 
Lohn)keimteauf, alsich mil 
zitirigen Handen die fehlen- 
den Disks aus dem Packpla- 
siik kramte. Tja, nur leider 
handelte es sich dabei um die 
japanische Version! 
Eine genaue Beschreibung 
meines Zusammenbruchs in 
Tatcinhcit mit schwercr 
Korperverletzung (Michael) 
mochte ich Euch ebenso er- 
sparen, wie den Bericht uber 
meine Vcrhandlung und 
mein weiteres Schicksal 
Nur soviet; Die staatlichen 
Ner\enheilanstalten fur mil* 
tellose Ex-Redakieure sind 
aueh im Jahr 2001 nichl so 
richtig mil Erholungsheimen 
vergleichbar.., 
Ich hoffe, Ihr habi aus mei- 
ner Vision gelernt: Wcr nicht 
seine gesamten Ersparnisse 
in Festplatlen anlegu isl in 
Zukunft seines Lebcns nicht 
mehr sicher! Und wer dar- 
uberhinaus alien Krnstes in 
Erwagung zieht, die Lauf- 
bahn eines Redakteurs ein- 
/.uschlagen. kann sich eben- 
sogut aueh gleich einweisen 
lassen.^. (jm 





DAS UNMOGUCHE 1ST JETZT PERFEKT 
AMIGA SUPER CARTRIDGE 





o Program in- Breeze o Monitor - Assembler 

o lop Grafik-Editoi o Dia-Show-Generaior 

G Sprite Editor • Sound Scan & Replay 

o Packer • Virus-Checker o Game-Cheat 



;sional 
ofessional 

| 2000 
then) 




. efxcezte 
Programme ladt 



LAD 

nur 



6 2-Drivc Disk Utility © 4-Kanal Stereo Sound 
o Customchip Backup Ram o Spieyeladressen 
o Trainer Mode o Help Screens • Inloscrcen 

© sclmclle Amiga-Dos-kompaiiblc Diskroutinen 



rPOWER An 

~'yie X-Copv pro 




ur DM 189,- 

1. Vcrsandkosten 



i 



\ 



- Betriebszustandsanzcige durch LED 

- Durchgcschliffener Expansions-BUS 
- Automatischc Konfigurationserkennung 

-Samtliche Funktionen sind Kopicrschuiz-unabhangig 

- Anhalten des laufenden Programmes an bclicbigcr Stcllc 

- Saven des Speicherinlialts und wichtigcr Rcgistcrdatcn auf Disk 

- Einladen und Fortsetzen des Programmes ZU cinem spatcren Zeilpunkt 

GRAF/K-TOOLS: Manipulation dcr Grafikdatcn und Sprites. Anzeigcn, IFF-Save und Hardcopy 

VNlTOR-ASSEXfBLER; Coppcr-As$cmblcr/Dis*dsscmh\cr* Load/Save, Memorydump und vieles mehr 

OUND-TOOLS: Spcinhcrscan nach Soundmodulen und -Samples. IFF-Savc, Klangkurvendarsiellung 

VOLS: X-COPY im Rom, Formal. Backup, Delete, Rename, Path, Makedir, Amiga-Dos kompatibel 

p Screen fur jedc Mcntiscilc; Maus- und Tastatur-gesteuerte Oberflache; variable Bremse, Spiclc Trainer 

tadkosfcnfp^ Rick): Inland: Nachnahme-Bricf DM 10.- .,„... _ „. _ _ „ „ 

Mhecfc^SBTDN! hi,- / PWHBestcIlserviccTcl. 02273/2720 Fax: 02273/2754 

EG-Auslnnd: EuroseheckWorEashC DM 25,- HaUplStraBe 48 ■ W-5014 Kerpen I USadlcr-Anrragen HJIIkommen 




SliBER 




STPLATTEN 



Was ehemals nur fur M ernsthafte Anwender" Sinn machte, ist mittlerweile auch fiir den 
verspielten Amigianer angesagt - cin flinker Massenspeichen Ohne Festplatte ist der 
I )isket ten-Invasion vieler Games einfach nicht mehr beizukommen! 



Wahrend die Jiarte Seheibe" um PC 
seit Jahren /um gulen Ton gehort. 
schrcckcn vor allem ncuc Freunde der 
„Freundin" noch oft vor der An&chaf- 
fung /uruck - sind die Dinger nichi 
siindieuer und elend umstandlich in der 
Handhabung? Halb so wild, viele der 
Voruneile gegenuber Amiga-Festplai- 
ten enistammen noch der Pionier/eit 
und haben sieh lanyst ubcrholl- Die 
Gerfite sind heuizuiage relaiiv bedie- 
nungsfreundlich, maehen keine Pro* 
bleme in Saehen Kompatibilitat mehr 
und wandem /u halbweeserbchwinuli- 
ehen Preisen fiber den Uadenlisch. 



Grundsiitzlieh, . . 

• . .hat man sieh eine Festplatte wic cine 
giganiische Diskette vorzusiellen, die 
entweder in den Rcehner eingebauc 
oder extern angeschlosscn wird<wobei 
sie dann naturlich in cincttl amigabei- 
gen Gchause daherkonmit). Aueh in 
der Funktionswcise ahncln die Gerlitc 
einer Diskette* im Inneren schwebt ein 
Sehreib/Lesckopf iiber eine Magnet- 
scheibe und holt die gerade benotigten 
Daten in den Hauptspeieher des Com* 
pulers. Die Vorzuge liegen auf der 
Hand: Eine Harddisk bietet bis zu fiber 
500MBSpeicherplai/,dieZugriffszei- 



ten t laden und speiehern) werden dcut- 
lich Hotter, die lastige Diskettenweoh- 
selei entfallt, und die Daten sind schon 
staub- und keimfrei aufgehobert 
Beim Kauf ist einerseits die gcwSnscfa- 
te Kapazitat zu beachicn (cine Plane 
mil „Unterbringungsm6glichkeit" fiir 
40 MB komtnt logiseherweise deutlieh 
gunstigcr als cine, auf der 100 MB 
Platz haben), andererseits sollte das 
Teil nicht zu den langsamsten im Lan- 
dc gehoren - eine Ubcrlragungsrate 
von 700 KB pro Sekunde ware ein 
guter Wen. Ja. und berciis flxferiig 
Ibnnatiert (inch Workbench) sollte die 
Platte tuniichst auch sein.^odaU Ihrsic 
nur noch an/uMcckcn braucht und so- 
fort Kure Software darauf abspeichern 
konnl. Ebcnfalls wiehug ist daB llir 
Euch nach einer autobooienden Hard- 
disk umseht, denn nur bei diesen er- 
schcint nach dem Einschalten ohne 
weileres Zulun die Workbench, von wo 
aus alle auf der Platte befindlichen 
Programme per Maut>klick gestartet 
werden* Solltct Ihr einen Rechner mit 
Kick start 1.3 und hoher besilzen, sind 
Autoboot-Platten ohnehin die Kegel, 
lediglich wer noch Kick l«2 unter der 
Haube hat, mufi meist etwas umstiind- 
lieher (mit einem Extra-Programm- 
chen des Herstellers) arbeiten- 
So oder so unvcrzictubar (aber \ ielfach 



ohnehin in) Licferumfangcnihaltcnhst 
der Controller, der den DatenlluB zwi- 
schen Amiga und Harddisk uberwucht 
Ehei langsam sind hier die Standards 
OMTI, Seagate und AT, etwas sehneh 
ler geht's mil einem SCSI-Controller, 
der sogar das Management lurztisatz- 
liche Fcstplattcn oder Drucker uber- 
nehmen kann. 

Moglichkeitcn fur den 
AS 00 

Links am 500er fristet der Expansion- 
port sein Dasein, warum also nicht hier 
eine Festplatte anslopscln? Oanz ein- 
fach, weil dort eventuell ja schon eine 
Freezer-Cartridge hangt! Sollte das der 
Fall sein. ist auch cine durchgeschliffe- 
ne Schnittstelle keine optimale Losung, 
denn nur zu oft spiclt bei einer „Doppel- 
bclegung" des Expansionports entwe- 
derdie Harddisk oder der Freezer nicht 
mehr mit, Wer aber den Steckplat/ 
ganz fur die Festplatte rescrviert, findei 
Gerate von 40 MB bis 210 MB. der 
Preis sehwankt zwischen 800,- und 
2,500,- DM. Manche bieten auch die 
Mogliehkeil. die Speicherkapazitat 
dureh simples EinsiecKcn von RAM- 
Chips in den Controller uaehtraglieh 
zu erhohen (2 MB kosien ea. 200,- 
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In dcu Expamtoo-Port und TcrtiE: GVP-A50fh 



Sichi auch unter dem Moniinr chic mis (iokni-NCSI 
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USER CLUB 




Ttpbch fur den A2000: NFC \utobwlfilecmt 



Dit Fill-can) fur din ?U*kr: \rrjt.-i HI) 



DM), Die Gchausc sind ganz nach 
Geschmaek schnittig-schon oder blo- 
big-klotzig. man eckl jedoch beim Tip- 
pen gernc daran an. 
Fur Abhilfe sorgen Festplatten, die 
zwur cbcnfalls am Expansionporl an- 
?cschlossen. aber durch ein schlichics 
ibel ciwas wciicr vom Computer 
cmferm aufgesiclk werden konnen, 
/.B. unler dem Monitor Dcrcn Gchau- 
sc fallen meisl etwas geniumiger aus, 
ofi findet darin sogar eine zweite Fcst- 
plane Plaiz, Solchen Komfon lassen 
sich die Hersteller mil ca. 100,- DM 
Aul'preis bezahlen, Noch etwas teurer. 
abcr dafur auch besonders prakiisch 
sind sogenannte Wechselfesipl3iicn: 
1st ein Datemrager voll. brauchi man 
nichi unbedingt zu loschen, sondern 
boh einfach den niiehslen aus der 
Schublade! Ab eiwa 1.300.- DM seid 
Ihr mil 60 MB dabci. weiicre 60 schla- 
gen dann nur noch mil ca. 200,- DM zu 
Buchtv 

Wcr kcine Angst vor Garanticvcrlust 
hai und ein biBchen mil dem Schrau* 
benzicher umgehen kann, darf sich die 
Anschaffung cincr dcr seltenen inier* 
nen Fesiplaltcn fur den 500er uberle- 
gen - da bleiben alle Pons frci. von 
mBen sloren weder Kahcl noch Gc- 
hausc das Auge. Exklusivitat hai aber 
ihren Prcis, 40 MB koslen hier bereits 



cincn Tausender. fur 20 MB mehr sind 
weitere zwei Hunnis zu berappen. 

Abeinem A2000... 

,.- findet man dann cine vreit groBcrc 
Auswahl, hicr gchf s gcncrell nur intern 
zur Sache Uolche Flatten nennt man 
iibrigens Filecards). Ohne Gehause 
wird dcrSpaB auch wesentlich guasti- 
ger die Preise liegen steis 100,- bis 
200,* DM unter einer gleichwertigen 
A500-Festplatte. Bereits ab 500,- DM 
gibfs 30 MB, das Ende dcr Fahncn- 
stange ist erst bei sattcn 520 MB fur 
nicht minder salte 3.800,- DM er- 
rcichL Auch sonst sind den Moglich- 
keilen kaum Grenzen gesctzt: Einc 
Nachrust-Option via RAM-Chips ist 
hier keine Seltenheit, Probleme mil 
Freezer- Cart ridges fallen sowicso un- 
ter den Tiseh, in die Gehauseausspa- 
rung fur das Zweitlaufwerk kann pro- 
blcmloseine Weehselfesiplattc unter- 
gebracht werden, und etwas sehneller 
als am 500er agieren die Gerate oben- 
drein. 



Endc sut, alles sut? 



Nun wollcn wir bueh aber nicht ver- 



heimlichen. dali auch mil Harddisk 
nicht immer alles eitel Sonncnschein 
isL Zwar wird .♦Problemlallcn** wic 
,.Rise of the Dragon" oder -Altered 
Destiny" dam it der Giftzahn gezogen, 
doch stellt so eine Platte halt auch ein 
paar Anspriiche an den User Die In- 
stallation der Games kann ganz schdn 
nervenaufrcibend sein (falschc Erklii- 
mng im Handbuch...), oft sind die 
Spiele auch erst mil ein biBchen JJber- 
redungskunsr zum Laufen zu bewe- 
nen, da die Platte beim Booten etwas 
vom bcnoiigien RAM-Speicher friBt. 
Abcr erslcns kann man damit leben. 
und zweitens gibfs zu Diskclten- 
wcchsclorgicn nunmal kcine vernunf- 
tige Alternative. Zumindest solange 
nicht, bis die beschreibbare CD vom 
Siapel lauft - und wcr hai schon sooo 
lange Zeit? (rl) 

Info & Be/ug: 

AHS 

Teh: 06031/61 95 

Gigatron 

Tel-: 04474/10 10 

DTM 

Tel.: 06127/40 64 

Kupkc 

TeU 0231/52 73 58 





Kurzubersicht 






|T>p 


Kapazilal 


Prcis 


AnschluB 


Erforderlichc Kcmitnisse 
tum AnschluO 


BtiOttkrcs 




[ A500 Hlr 

1 Rxpani>ionpon 


40 MB 210 MB 


ca. H00,-bis 
2 500,- DM 


ExpansionfHirt 


kcine 


Wcnig PlaiTverbrauch 
Hxpansionport biockien (Freewr) 
hxtnluell behindcrnd 




A500 als 
Monitorumerbau 


40MB-210MD 


ea. St«», his 
2,600.- DM 


Rxpansionpon 


kcine 


Expansionpon block ten (Freezer) 
HveiUuell Plat/ Tur/weile 
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4OMB-60MB 


ea. l.noo.-bis 
1,200.- DM 


Pro?essor 


Computer muB gedffnci 
und Prozevmr ausgehebcll 
werden 


Kein Plaizverbrauch 
Kcine Pons blockiert 
Garaiidflvertiist (Einbau) 
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3OMB-520MB 


0*. 50ft- bis 

3.800. DM 


Sieekplai/ 


Computer muB gcoffncl 
und Plane uigcKhmibi 

werden 


Kein Plau^crbraueh 
Keine Ports hloekicrt 
Schncllc Zugriffs/eiten 
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Der Joker-Index - Alle Tests im Jahresruckblick! 



Die fett gedruckten Programme wurden mit einem Hit gekiirt. 
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Advent, Advent, das Kabel brennt. 

Schmort auch der Rechner 

liehterloh, der Stromausfall macht 

Zocker wieder froh! Genug gereimt, 

denn fur's weihnachtlichc (Brett-) 

Spielvergniigen haben wir ein flottes 

Autorennen und einen strategischen 

Streifzug durch die britannische 

Geschichte im Angcbot. 




Da bci Formel- ] -Fliizcrn 
Gcschwindigkeit oberstes 
Geboi 1st, mQsscn die angel- 
sachsischen RSsser und Sol- 



daicn noch ein biBchen war- 
ten* Zunachst schaun wir 
mal in den: 



Speed Circuit 



Das crsic, was hier den zwei 
bis sechs crwartungsvollen 
Rennfahrern in die Hande 
fallt. isl ein stabiles, beidsei- 
tig schon bedrucktes Spiel* 
brctt mil insgesamt drei 
Slrecken - in Felder aufge- 
leilt und den Parcours von 
Monza, Monaco und des 
Nurburgrings nuchempfun- 
den. Sechs bum tackierte 
Holzrcnncr symbolisicren 
die rasantcn Boliden. aufden 
farblich dazu passenden ln- 
sirumcntentafeln aus siabi- 
lem Kanon findcn sich aller- 
lei wichtigc Inrormaiionen 
Qber das jewcilige Wagel- 
chen. Die Gcfahrte verfugen 
namlich Qber ein individuel- 



Ics Leistungsprofil, das sich 
aus Start- und Hochstge- 
schwindigkeit. Brems- und 
Bcschlcunigungsvermogcn, 
sowie last not least der Stabi* 
litSt zusammensct/L Dar- 
ubcrhinaus laBt sich hier 
dank eines sinnrcich kon- 
struienen Tachosdasjeweils 
aktuclle Fahnicmpo able- 
sen. 

An der Startlinic siclli man 
die Wagen in fesigclcgler 
Reihcnfolgc auf, wobei die- 
jenigen mitderhohercn An- 
fangsgeschwindigkeit die 
bessercn Pliitze bekommen. 
Dies ist kcincswegs ein gc- 
meinerNachteil fur don Resl 
der Renngcmcinde. denn 



Vorsprunge auf eincm Ge- 
biet wcrden gerechicrweise 
stets durch Schwachen in an- 
deren Punkten wieder wcti- 
gemacht (z.B. durch eine 
besserc Hochstgeschwindig- 
keit). Im Rahmen der Mog- 
lichkciten ihres Flitzcrs dur- 
fen die Piloten nun Runde 
urn Runde Tempo, Beschleu- 
nigung oder Bremskraft im- 
mer wieder neu bestimmen - 
und zwar in Schriucn von jc 
30 km/h. Dabei bedeuicn 60 
Sachen eine Fahrtstrecke 
von zwei Feldcrn. bei 180 
darf man also schon sechs- 
mal zichen und immcr so 
weiicr BleifuBe seien jedoch 



vor den Kurven gewarnl, 
wer hier nicht vom Gas geht. 
muB VerschleiBpunkte ab- 
sireichen oder scheidel gar 
ganz aus. 

Uberfahrt der ersic Wagen 
schlieBlich den Ziclstrich. 
winJ die aktuelle Runde 
noch becndei, und wer da* 
nar/iam weitestcn hinterder 
Linie steht, darf die gOldcnc 
Schussel in Empfang neh- 
men. Von den Rcgcln fur 
Fortgeschriltcnc mat ganz 
abgesehen: Schon das „Ein- 
fachrennen" sorgt fur rasen- 
des Hcrzklopfen, vor allcm 
bci fiinf oder sechs Tcilnch- 



mem! 



Britannia 




Nach diesen wilden Kurven- 
fahrten wenden wir uns im 
folgenden den nicht minder 
wilden Kchrtwendungen der 
britischen Geschichte wah- 
rend der Zeii von 43 bis 
1085 zu. Talsachlich simu- 
Hert das im englischen Ori- 
ginal schon langer erhahli- 
che Britannia diese ereignis- 
rcichen 1000 Jahre im 
Schnclldurchlauf und auf 1 6 
Spielrundcn vencilL Auch in 
der brandneuen deutschen 
Version durfen drei bis fiinf 
htstorisch imoressicrtc Stra- 
tegen am Kampf urn Macht 
und EinfluB icilnehmen, ins- 
gesamt warten von den Ro- 
mem bis zu den Normannen 
17 Volker auf ihrc Befehlc. 
Jeder Inselsturmer fuhrt cine 



03j 



unabanderlichc Kombina- 
tion aus vier bis sechs Vol- 
kerschaften. Anfanglich 
braucht man sich jedoch nur 
urn ein oder zwei Stammc zu 
kummern, spater komnien 
entsprechend dem Lauf der 
Dinge weitere hinzu, wSh- 
rend andere <z.B, die Romcr) 
wieder verschwinden. 
Die cinzclnen Nationen be- 
kommen fur Landcroberun- 
gen* Vernichtung gegneri- 
scher Armeen usw> am Ende 
ciner Runde Siegpunkie zu- 
geteilt, und zum AbschluB 
des Games wird zusammen- 
gercchncL Wesscn Unterta- 
ncn dabei insgesamt die mei- 
sten Points einhciinsen 
konnten, der darf sich als 
Sieger beirachten, Logi- 

4M 



ms 
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scherweiscgelten lurnahezu 
jedes Volk und jede Ara an- 
dere Bedingungen: Die einen 
durfen y.B. in bestimmten 
Jahrhundericn Boole bauen 
und so weil enllerme Land- 
siriche uberfalien. die ande- 
ren verfugen vieileiehi fiber 
besonders schncllc Kaval- 
lerieeinheiten. Bei altdcm isl 
niemandgezwungen,siehan 
die verbtirgten Gcsche hnisse 
/u hallen, doch durch die 
Vergabe von Siegpunktcn 
fur bestimmte Akiionen 
Wild die Vdlkerschlacht 
reehi gcschichlsircu gesieu- 
crt . . - 

Pro Runde [moist 75 Jahrej 
ist jedes Volk in lestgelegter 
Reihcnfolge einmal dran. 
wobei der Spielzug aus vier 
Phasen hesteht: Zuwachs 
ineue Armeenh [flvasioncn 
(falls hisiorisch angesagn. 
Bewegung und Kampfe. 
Let/tere werden naehcincm 
eingangigen System ausge- 
wurfeli, da* durchaus be- 
stimmte Faklen wie /.B. die 
uberlegenc Starke ronuseher 
Legionen berueksiehtigi. 
Uberhaupt spiell sich der 
gan/e SpaB sehr viel einfa- 
eher. als sich das hier lesen 
mag, was nicht zuletzt ein 
Vcrdicnst der (fast humeri 
exakten deutschen Anlei- 
tung isi. All die Rangeleien 
fmden auf cinem stabilen 
und Qbcrsfchilichcn Land- 
karten-Spielhreu stall, auf 
dem Briiannia in 37 Provin- 
/en autgeicili ist. Arnieen 
verschieoenster An und 
Hcrkunlt werden dureh bun- 
IC Pappchips dargesiellu wo- 
bei deren Farbgebung auf 
die Vier-Spieler-Variame 
abgestimmi ist (bei drei oder 
fiinf Zockern sehun etwas 
verwirreixh. 

Das isl aber aueh schon der 
ein/Jge Negaiivpunki dieses 
komplexen und vielscitigen 
Dramas, was uns im Iliegen- 
den Wechsel zur Vcrlosung 
der heutigen Re/ensionsex- 
emplarc bringL Die hat 



namlieh aueh nur einen Ne- 
gaiivpunki. namlieh den. 
daD Ihr je eine Frage beam- 
wonen mufti, um gewinnen 
/u kennen. I ) Wie heiBt der 
bcruhmte <Ex-> Rennfahrer. 
dem eine Fluggesellsehaft 
gehort? 2 ) In wclchem 
ebenso beruhnuen Jahr hai 
William the Conqueror Eng- 
land eroberi? Im November- 
Hell frag ten wir ubrigens 
naeh Gary Gygax und ..Their 
Finest Hour". Na, dann mal 
viel Gluek und - unsere 
Adresse: 



Joker Yerltij* 
v StromausfaH" 
Cnlere Parkstr. 67 
l)-NOI3IIaar 



Speed Circuit 


Spiclmalerial: 


S2% 


Spielregeln: 


84% 


Spiclrci*; 


83* 


Besonderes: Deutsche An- 


leiiung. das ..Cockpit* 


' muB 


man vorSpiclbcginn zusam- 


mensiecken. 




Sdiwicrigkeit: Fur Anlangcr 


Preis: ca. 39,- DM 


^ 


Be/ug: Playsoft 




Teiohweg 6 




3550 Marburg 




Tel.: 0642 1/48 19 72 





Briiannia 



Spiclmalerial: 78% 

SpielreRcIn: 80% 

Spielreiz: 79% 

B«onderes: Filigc Eroberer 
finden Sonderregeln fur ein 
extra kurzes Dreier-Spicl. 

Schwierigkeit: Fur Fortge- 

schriuenc 

Preis: ca, 64,- DM 

Bczug: Playsoft 
Teichweg 6 
3550 Marburg 
Tel: 06421/48 19 72 




Wer geht schon an Weihnachten in die 

Spielhalle? AuBer uns offensichtlich 

niemand, entsprechend diirftig ist zur 

Zeit das Angebot an neuen Automaten. 

Macht aber fast nix, weil: Wer suchet, 

der findet! 





Tumble Pop 



Nach langer Suche sind wir 
endlich auf diese neue Placi* 
ne von Daia East gestoBen. 
Eine Goldadcr haben wir da 
ullerdings nicht entdeckt, 
schon ehercin abschrcckcn- 
dcs Bcispicl: T\imWe Pop isc 
ein Plaltformgamc der plal- 
lesion Sorte, so etwa ..Snow. 
Bros" mil SpielspaB light. 
Ein bis zwei Spieler durfen 
rich zunaehst entscheiden. in 
welchem Level sic sich dem- 
nachsi langwcilen wollcn 
der Aufbau der Plauformen 
isi uhcrall gleich einfallslos. 
aber von der Freiheiusialue 
bis zur Cheopspvramide 
sind diverse (nicht animier- 
le) Hiniergrundgrafiken ver- 
fugbar. 

Jede Spielstufc bcsichl aus 
einem einzigen Bild, das 
vier- bis funlmal von alien 
Gegnern (Skcletle. Mumien. 
Killenimoben. eic.) gesau- 
beri werden muB, che es ei- 
nem UbergroBen SchluBvieh 
an den Kraccn tieht. Dazu 



hupft man uber die Plattfor- 
men und saugt die Ungeheu- 
er mil einem Gerat ein, das 
rich Data East wohl bei den 
Ghostbusters ausgeborgt 
hat. Dabei gilt: Einmal sau- 
geru uod die Gegner konnen 

durch Anschubsen als SchuB- 
waffe miBbrauehl werden. 
zwcimal saugen, und sic sind 
gleich im Monsterhimmel. 
Das ist ebenso fad wie kin- 
Jtsch einfach, zumal die 
Feinde vollig unmotivien 
durch's Bild stolpern und 
nach ihreni Ableben oft Ex- 
tras wie Supersaugcr und 
Speedups hinicrlasscn. 
Und die Graiik? Nun. Stan- 
dard-Spriles auf Slandard- 
Plattfonncn bei vollig 
ruckelfreiem. weil nicht vor- 
handenem Scrolling. Das 
Besic was man uber den 
Sound sagen kann, is(,dati er 
tieriseh nervt Das Beste, was 
man uber das Spiel sagen 
kann. ist, daB es hilfl. Weih- 
nachtsgeld zu sparcn - wer 
wurde hier schon mehr uls 
cine Mun/c vcrplempcm? 



Street Fighter II 



In Ordnung. haben wir uns 
gcdaehi* wean schon koine 
ordenilichen neuen Games 
zu linden sind,dann knopfen 
wir uns halt diese Capcom- 
Prugclci vor - die hat /war 
schon gut ein halbesJahram 
Buckek aber erstens haben 
wir sie bisher noch nichi vor- 
gesiellt und zweiiens isi hier 
wirklieh der Bar los! 
Wer rich noch an den Vor- 
ganger erinnen, konnte die 
Gumminoppen zum Draul- 
kloppcn vermissen, aberda- 
fflr unterstutzt die Platine 
nun bis zu seehs Feuerknop- 
fc (bloB. welches Gehause 
hat schon so viele?),Sonst ist 
fast alles wie gehabi: Ein bis 
/wei Schlagcr suchen sich 
ihren Champion aus acht 
verfugbaren Reckcn aus, 
darunter so obskure Gestal- 
tcn wie ein Monster. Sumo 
Ringer, Catcher und sogar 
ein Voodoo- Priester Als Ceg- 
ner stellen sich der Reihe 
nach die besten Sehlagetots 



diverser Lander /urn Kampf; 
vor unterschiedlichcn und 
toll animienen Himergrun- 
den gill esjeweils bis zu drci 
Rundcn zu ubersiehen. Das 
ist irolz der viellaliigen 
Schlagvarianten keinc leich- 
te Ubung. denn prakiischje- 
der Kampfer (Freund und 
Feind!) hat einen Spcztal- 
kniff, den er oft und gerne 
einsel/t. Aber wenn man 
ersimul hcrausgefunden hat, 
wie den Kapriolen oder 
Enerciebliizen auszuwei- 
chen ist, macht der Fight hier 
wirklieh ticrisch Laune, 
Die Sprites sind nicht nur 
unglaublich groB, sondern 
auch ansprechend animiert, 
es wird ein Stuck wcit ge- 
scrollt, und die Energiebal- 
ken der beiden Kampfhahne 
sind jederzeit gut abzulesen. 
Lediglich die Musik ist ein 
biBchen dudelig ausgefallcn. 
aber das machen die ge- 
lungcnen FX locker welt. 
Fazit: Pruceln vom Feinsien! 
(ml) 
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Nr. 90001 
Joker-Shin - Aus 100ft 
Baunmolle, blulenweiB und 
bunt bcdruckl: Unserc Exclu- 
siv-Shirts in prima Qualitail 
Bilte GroBe nichl vergessen 
(S,M,L,XL). 
Nor DM 19,90 
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DOS 

KiA und McduhiU Drew 

DOS 

fur 
nstciger, Aufstcigcr 
und 
Urmtcigcr 



















Nr. 900005 

Diskellen-Aufldeber - Wer 
tine hubsche Softwaresamm- 
lung haben will, hat ein Pro* 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nett aus* aber was 
macht man mit den Raub- 
kop ... ah, Sicherhcitsko- 



pk-n? Die Losung ist vierfar- 
big mit dem Joker-Logo be- 
druckt, sieht tierisch scharf 
aus, paBt auf jede 3*5 Zoll- 
Diskette und laQt sich auch 
noch prima beschriften! 
FDr gut haftende DM 4,- pro 
Bogen (acht Sticker) 



Nr. 900006 

Hnrizmitenveiterung I - 
Das^DOS-Buch fur Einslei- 
gtT, Aufsteiger und Umslei- 
gcr" von ECA ist genau das, 
was der Name verspricht: 
Ein verstandlichgeschriebe- 
nes Lern- und Nachschlage- 
werk fur alle, die mal in die 
Welt der MS~Dnsenschnup- 
pern wullen! 

Fur einsteigerfreundliche 
DM 38,80 pro Buch 



Nr 90002 

Joker-Jogger - Unscr Mode- 
Hammer fiir Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opernbail: 
neidvollc Blicke aller Ge* 
schlechter garantiert! WciB 
mit buntem Druck,au$100% 
Baumwolle, in den GroBen: 
M,L*XL,XXL. 
Schon for modische DM 49,- 
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Nr. 900004 

Sammelordner - Der absolu- 
te Schonheitskonig unter den 
Sammelordnern; aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedrackt! 
AuBerdem hat cr ein Griff- 
loch und Plalz fur samtliche 
10 Ausgaben eines Jahr- 
gangs. Die einzige Art, seine 
Joker-Sammlung stilgerecht 
aofzubewahren..* 
O Riming mit Stil fur gut an- 
gelegte DM 15,- 



Nr. 900007 
Solarrcchner-Diskette 
WeiB man ja: Es gibt solche 
Disks und solche. Diese ist 
atlerdings cine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen- 
rechner mit vielen Funktio- 
nen. Keine Batterien, kcin 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
nugt, und schon weiB man, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 
Ausgerechnet fiir DM 19,- 



Nr. 90003 

Zeitgeist - Kem Geist ist A 
topexklusive Joker- Watcl 
kurz M Jotch" genannt. M 
diescm Zeiteisen seid II 
Eurer Zeit voraus* denn di 
1 iir gibt es garantiert un 
ausschlieftlich nur fur Ji 
ker-Lcscr!!! 

Erhaltlich in den zeitluM 
Farben Schwarz odcr VVeiJ 
fur zeitlos guitstige DM 59. 
pro Uhr 
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Exklusiver als alles und jedes von QUALLE, besser und 
schoner als das Beste und Schonste von SCHROTTO 
VERSAND, preisgunstiger als jeder Preisschlager aus dem 
SCHAUER KATALOG - das ist der Joker Shop. Und dank 
Bestellcoupon konnt Ihr Eure Kohle jetzt auch viel bequemer 
loswerden ! 
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Nr. 100000 
Joker-Sammlung - Jctzt 
aber flott die fehlenden Hef- 
le nachbcstellen, dcnn viele 
Ausgaben sind bcreils ver- 
griffen! Ein/ig und allein 
von den abgcbildeten Num- 
mern gibl's noch cin paar 
Exemplare, aber wer weifl, 
! lunge noch? 

<ur\Ubliche:DM6,50pro 
Heft bis Ausgabe 10/91, ab 
Nummer 11/91 kostct jeder 

[oker DM X- 



Nr. 200000 
Spezialitiiten - Unsere Son- 
derheftesind wirklich elwas 
ganz Spczielles! Bcispiels- 
weise ^Poster & I-d$ungen fc \ 
wo 10 Wandverschonerer 
und nochmal sovielc Kom- 
plettlosungen warlcn. Oder 
unser neuester Streich. 
M Roilenspiele". 1 lit r findel 
Ihr ALLES zum Thema: 
uber 80 Tests, Previews, In- 
fos, News und jede Menge 
Tips, Tricks und Plane! 
Speziell gunstig fur sehlap- 
pe 6 t - DM (Poster & Ldsun- 
gen) bzw. 8,50 DM (Rollen- 
spielc) 



[UlPWl'S 



Nr. 300000 
Horizonterweiterung U-Mit 
dem „PC Joker*' wiflt Ihr 
heute schon, welche Games 
Euch morgen am Amiga er- 
warten, lernl Soft- und 
Hardware fur den PC ken- 
nen und beknmmt ubcr- 
haupt jede Menge bestes 
Computer-Entertainment 
im gewohnten Joker-StiK 
Mult man haben! 
Fur die gewohnten DM 7,- 
pro Heft 



-Schroito Versand"? Was 
soil ich mil dem -Scliauet 
Kaialog"?lch will die exklu- 
aven Jokcr-Artikel und 
sons! nix! 

Null Problemo, konnt Ihr ha- 
ben: Einfach den Bcsicllcuu- 



Adresse schicken! Oder, falls 
Ihr das Hefi nichi zer- 
schnippscln wo.lt, Nummer 
und Bczeichnung des oder 
der gewiinschien Aiiikel auf 
cine Postkaric schrciben. 
Billc nichl vergessen, die 
Zahlungsweise anzugeben 
(siehe Coupon! und ab da- 
mil. 

ABER: Bci Vorauskasse hil- 
ic DM 4.- fiir*s Porlo da/u 
rcchncn, Naehnahmcbeslcl- 
lungen wcrden bcim Poslbo- 
len bczahlt* stnd jedoch nur 
im Inland inoglich. Und falls 
\\\t\ nicht gcwuBt habi - die 
Mehrwertsteuer isi bei alien 
Prcisen schon dabci! 



Ich be/ahle □ per Nachnahmc □ per Vorkasse (Geld odcr Schcck licgl bci). WICHTIG: DM 4,* fur Porto dazurechnen. 
□ per Oberweisung nach Erhalt der Rcchnung 

Ich bcsicllc: fbittc in die cnlspreehcndcn Kaslchen die gewunschlc Anzahl cintragen) 

Mcine Adrcssc: 



Name 



SiniUc/Hausnr 



PLZOn 



Da t um / U n icrsc h ri f I 

Einfach einsenden an; 

JOKER VERLAG 
JOKER SHOP 
UNTERE PARKSTR. 67 

8013 HAAR 

■ — 



Anikclnr. 


Anikelbe/eichnung 




Ausgabe. GroGe. Farbe 
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Amiga Joker 
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PC Joker 






D 6/91 


90001 


Joker Shin 






Ds. DM, DUDXL 


90002 


Joker Jogger 
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Joker Waich 
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Joker Sammclordner 
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Das neue Jahr beginnt bereits 
J am 27 . Dezember ! 
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Das gill frcilich nur fur Joker* Leser - 
uud die 1 waren ihrer A \\ ja schon 
immcr voruus! Wenn es also durum 
gehl, \c line 11 it mehr ZU wnssen ah 
andere, dann Rihfs auch 1992 kcine 
Alternative zum AMIGA JOKER- 
Schon gar nichl, wenn man sich dabt i 
noch prachtig untcrhaltcn mochtc... 
Denn fur die richligc Mischung aus 
I nlcrhaltung und Information ist in 
unscrer Silvester* A usga be reichlich 
gesorgt! Das garantieren allein schon 
die Antworten, die wir Kuch auf *■ 
gende Fragen zu geben gedenken: 
Kann ^Populous II" halten, was der 
Vorgiinger versprochen hat? Machi 
das Prugeln auch mil ..Double Dragon 
3* noch Latljtt? Wird M E>e of the 
Beholder II" uirklich ein Rollenspid 
wie k fines zuutr? Sind auch die ♦♦Tee- 
nage Mutant Hero Turtles II" nur 
Suppensehildkrotcn? Ist ,,Racc Dri- 
\in*" nun schlechter als Hard Drivin* 
oder gar besser als Hard Drivin* 2? 
Waruni werden so vide Games wort* 
wortlich totgecloned? 
All das und noch vie!, viel mehrcrfahri 
Ihr im nachslen JOKER - sofcrn Ihr 
ab 27. Dezember mal an Eurem Kiosk 
\orbeischaul und sieben Marker in 
der Tasche habl. \Yer\ hilliger & 
schneller erfahren und aulterdem eine 
tolle Pramie einsacken mochte, der 
Millie sich noch heule um sein Aim 
kummern! 





Inserentenverzeichnis 
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tezugsquellen 



AIIS 

Udeti £ Vetwd; 
SchtttspiM 3-5 
6360 Vnedbcrf \ 
TeL 06031/61950 

Ibchkr Computmofhrir* 
Bluehmft 24 
toubchllI3 
4290 Bochob 
T-L02K71/LK30W1 

Domini 

AmSlidpart 12 
M92 KeMeitach 
TeL; 06107/76060 

VrmkHMak 
Fruu*tr.7 
5000 Koto 41 
Td-:0?2 1/407447 



Fiinm -Software 
Grajer*tr 54 
70()0Siiineart3O 
TtL:07t|/8$68534 

Gahq 

Plini^inKaMr 26 
SOW Muflchcn 70 
Tel: 084/7610151 

Laodsb«tf*r Sir. 1 35 
KflOO Mfkicfacn 2 
Tel: 089/786014 

Jm*oft 

Gntitswrg 157 
5O0OKAIn4l 
TcL 0Z2 1/425566 



Kunotnuft 

C a rl- Bcflc 1 1 ni l1 n n - 

4830 QGimJoh 
TcL 05241/1828 

Unurauft 

Ri*vrt-Bo*:b-&i 1 
4703 Boocn 
Tcfc 02383/690 

kicharu 
(Wart 1308 
4054Ncncul I 
TeL 02153/3736 

K lab war-: 
Bruchwcg 121-132 
4044 KaiiM 2 
TcL 02101 6U70 



SofipMcr 
Sthw-aJcmu 18 
1000 Berlin 65 
TeL 03OM922056 

Software 2 H n i 
LuhccLerStt 10 
2320 Ptoo 
TeL«522.1379 

Wul Vraad 

803ft Gnfrenafl 
Tci OS 142/8273 

World of Wooden 
MarMpbtz 39 
6231 Schtt.?lbjHi 
Tel.;M19fr327fi 



I A Son 107 

3 1/2SoftwniT 59 

ABC Soft 68,69 

AHS 100 

Attic Software 65 

A)dtn 59 

Bachlrr 47 

Bits & Bite* 92 

Blue Moon 101 

Bomtro 11,15.17,21,22,25, 
29,33,36,37 
Bniggcmann 59 

CCS Computer 94 

CPSHeidak 102,103 

CTVeriaf 108,119,123 

I >.j[.i & FJrctninics 115 

Digital Investment III 

Discount 2000 31 

Dohm 107 

Eciip* 35 

ECS 79 

Elite 29 

Ehingcr 94 

Fjmr 79 

Hdibus 51 

Frog Sufi 101 

Funny-Software 52,53 

Galaxy 110 

Game* 24 

German Design Group 11 

Gruidenlos 1 1 1 

GrrvMciewski 1 12 

HiU* 107 

IDS 97 
27,41,45,49, 
63,99 



Joker Veritg 



Joysoft 90 

Karosoft 109 

Ketm PI> 92 

KoronaM)fl 105 

Krisalit 15 

Maple Bytes 19,127 

Magic Soft 75 

McgasoTl K9 

Mirrorson 2,13,128 

MN-IIobbysiifl 79 
MulUx ( 'i liiinm t-i ^ J r m. ,n .- 97 

Ncuroth 105 

O.U Galcric 51 

hwhmsU 73 

Pclcrburs 105 

Plavhoiwe 73 

Rainbow Arts 71 

Rldurb 26 
RiLshware 2,6,I3.51.7IJ(2, 
119,128 

Schneider 95 

SCS 99 

SeiU 79 

Sofipower 104 

Sc»ftware Maniacs 23 

Soflwnrld 79 

Space Son 112 

SSI 71 

Sfvbjtc 17J3 

TS Da i^Qsy stemc 75 
UBISotl " 6.51^2,119 

United Software 19,35,127 

Vatib 106 

wiai Varna 61 

Worid of Wonder* 55 




ealistic Warship Simulation 
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JSS JOHN YOUNG 2 - und die Seeschlacht geht weiter„. 

:f j unglaublichrealistische rcnse::ungder GQerWgreicher. Ze^torers, motion bringi 
Bta diesmal an Bord eines Schitfsder modernen US Navy Spruance Masse. Bewegen Sie 
1 ch Irei an Deck und auf der Kommandobrucke in (liissiger 30 Veklorgrafik, um an Kai- 
mauem und zwischen Bojen zu manfivrieren. Satelliten untersiutzen Sie bei der Naviga- 
tion und der Festlegung von Angrifts* und Abwehrstralegien. Drei Verteidigungssysteme 
und vier AngriHswaffen slehen zur Veriiigung. Konlrontabonen mil leindllchen Jagdllug- 
reugen, UBooten. Schnellbooten. Fregatten und Zerstbrern oder gar Flugzeugtrageov 
AJs Bcilage finden Sie eine grolie. dctailliene Seekarte des Persischen Gotfs mil alien not- 
wendlgen Tief enangaben zur Planung Ihrer Marschroute und eine uber 1 0O-seitige Anlei- 
tung mitvielen lllustrationen. 

Nur fur Amiga erhSHIich DM 79,95 

JSS John Young 2 gibt es im Facfthandel, In den Facfiabteilungen der Kaufhauser und 
aucft direkt bei uns. Schnellversand. System angeben! Versand ertofgt per Nachnahme, 
Keine zuaatzlichen Porto* oder NacftnahmekostenN! Umtauschgarantie bei schadhaften 
Kopien, kostenhete Ersatzlieferung. 

Um zu bestellen, einlach anrufen oder Bestellpostkarte an: Magic 
Bytes, Verlag R. Kleinegra ber, Postfach 2144 A f W-4830 Gutersloh. 
24-Stunden Telefon Hotline 05241/34861 
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Das nill holi.ii nn f f nr jolfc 
unci die warcn Hirer *f#\\ 
immiT voraus! WfiM CI al; 
Rclil, schnclliT ntrhr /* 
anderc, dann nilH 
Xlternaliu* 
Schon gar 
noch prar 
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RUStfU/dflE Micro^ndetegesehschalt mhH « Bicftwec 128-132 * 4Q44 Kaar&f 2 

Tel 02101 607-0 - Teleln* 0?101 607111 

M<lv&rlriob • Os:erretch: Karasott. Danus • Schvieiz: Thali AG 
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